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RESUMO

O objetivo deste artigo é divulgar o resultado de uma intervencéao didatico-pedagdgica
realizada com trinta e dois alunos do 9° ano do ensino fundamental nas aulas de lingua
portuguesa. Quanto aos pressupostos tedricos, este estudo fundamenta-se no quadro
tedrico-metodologico do Interacionismo Sociodiscursivo-ISD (Dolz; Noverraz;
Schneuwly, 2004) a partir da releitura de Costa-Hlbes (2009; 2011) que se configura
na insercdo do modulo de reconhecimento do género discursivo a ser estudado. Os
aspectos metodologicos configuram-se por ser uma pesquisa-acdo (Engel, 2000;
Tripp, 2005; Thiollent, 2009) de cunho qualitativo (Gil, 2008). O instrumento de coleta
de dados foi por meio de vinte e quatro aulas de Lingua Portuguesa que se enquadra
em uma sequéncia didatica (SD) orientada por um roteiro de dez perguntas abertas e
um diario de bordo que norteou a coleta dos dados. O l6cus da pesquisa ocorreu em
uma escola da rede estadual de ensino de Carpina, Zona da Mata Norte, estado do
Pernambuco. Como resultado final, este trabalho resultou em 4 acgbes: (1)
desenvolvimento da prética social; (2) o fortalecimento das praticas discursivas; (3)
estudo da histéria em quadrinhos para reconhecimento das questdes politicos,
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econdmicas e sociais no mundo e (4) a publicacdo de uma coletanea de histéria em
quadrinhos com autoria dos participantes da pesquisa.

Palavras-chave: Histérias em Quadrinhos; Lingua Portuguesa; Sequéncia Didatica.

ABSTRACT

The aim of this article is to disseminate the result of a didactic-pedagogical intervention
carried out with thirty-two students of the 9™ grade of elementary school in Portuguese
language classes. The theoretical assumptions of this study are based on
Sociodiscursive Interactionism-SDI (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004) according to
the rereading of Costa-Hubes (2009; 2011), which is configured in the insertion of the
module of recognition of the discursive genre to be studied. This study is an action
research (Engel, 2000; Tripp, 2005; Thiollent, 2009) of qualitative nature (GIL, 2008).
The data collection instrument occurred through twenty-four Portuguese language
classes, which fit into a didactic sequence (DS) guided by a script of ten open questions
and a logbook that guided the data collection. The locus of the research took place in
a public school localizated in Carpina city, Mata Norte region, state of Pernambuco,
Brasil. As a final result, this research resulted in three actions: (1) development of social
practice; (2) the strengthening of discursive practices; (3) the study of comic books for
recognition of political, economic and social issues in the world and (4) the publication
of a comic book collection authored by the research participants.

Keywords: Comic Books; Portuguese Language; Didactic Sequence.

RESUMEN

El objetivo de este articulo es difundir el resultado de una intervencion didactico-pedagdgica
realizada con treinta y dos alumnos del 9° grado de la escuela primaria en clases de lengua
portuguesa. En cuanto a los supuestos tedricos, este estudio se basa en el marco teérico-
metodoldgico del Interaccionismo Sociodiscursivo-DSI (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004)
a partir de la relectura de Costa-Hubes (2009; 2011), que se configura en la insercion del
modulo de reconocimiento del género discursivo a estudiar. Los aspectos metodoldgicos
estan configurados por el hecho de que se trata de una investigacion-accion (Engel, 2000;
Tripp, 2005; Thiollent, 2009) de caracter cualitativo (Gil, 2008). El instrumento de
recoleccion de datos ocurrio a traveés de veinticuatro clases de lengua portuguesa, que se
ajustaron a una secuencia didactica (DS) guiada por un guion de diez preguntas abiertas y
un cuaderno de bitdcora que orientd la recoleccién de datos. El lugar de la investigacion se
llevé a cabo en una escuela del sistema escolar estatal de Carpina, Zona da Mata Norte,
estado de Pernambuco. Como resultado final, este trabajo se tradujo en tres acciones: (1)
desarrollo de la practica social; (2) el fortalecimiento de las practicas discursivas; (3) Estudio
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de los cdmics para el reconocimiento de temas politicos, econdmicos y sociales en el
mundo y (4) la publicacidén de una coleccion de comics de autoria de los participantes de la
investigacion.

Palabras clave: Comics; Lengua Portuguesa; Secuencia Didactica.

Introducéao

O século XXI vivencia a aceleracao tecnoldgica e cientificada ultima década.
Analogo a este desenvolvimento, cresce a necessidade de estudar as transformacdes
da lingua. Isso ocorre porque a lingua apresenta uma natureza viva e dindmica nas
relacdes das praticas sociais entre seus usudrios. Por esse motivo, entendemos que
0s enunciados (orais e escritos) recebem sentido, conforme a enunciacao que estes
enunciados sdo produzidos.

Em outras palavras, quando escrevemos ou falamos, ndo produzimos estas
praticas discursivas da mesma forma o tempo todo. Nao falamos com os familiares,
amigos, alunos, colegas de trabalho, namorados, médicos, professores do mesmo
modo o tempo todo. Os enunciados sdo constituidos de outros enunciados ja
existentes, mas, a partir da enunciacao (contexto social) em que eles estdo sendo
produzidos (Bakhtin/VVolochinov, 2006).

Nesse contexto, os professores de Lingua Portuguesa devem considerar 0s
enunciados (orais ou escritos) como bens culturais produzidos pela e para a
humanidade. Em outras palavras, o texto e o discurso ganham vida quando sao
produzidos por um alguém, destinado a um outro alguém, que por sua vez, estardo
sempre imbricados em um contexto historico e social. O significado do texto é atribuido
por este alguém, que ao lé-lo produz sentidos e valores a partir daquilo que ja foi
produzido, isto €, tudo que lemos, escrevemos e falamos, sempre € destinado ao
‘outro” numa relagdo dialdégico entre um “eu” e um “outro”, conforme aponta
Bakhtin/Volochinov (2006).

Por este motivo, o professor de Lingua Portuguesa deve considerar o trabalho
com as Historias em Quadrinhos (HQs) ndo s6 como um género discursivo que

possibilita o contar de uma historia, seja ela ficcional ou ndo, mas, sobretudo, da
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representacdo de valores que a humanidade apresenta em sua contemporaneidade.
Ensinar este género discursivo na esfera escolar é proporcionar aos alunos o
entendimento das problematiza¢cdes que ocorrem na sociedade globalizada.

Por exemplo, em uma HQ podemos relatar o aumento do combustivel,
endividamento externo, pressdo social na classe dos trabalhadores, aumento do
desemprego, guerra no cenario mundial, falta de politicas publicas na saude e
educacdo, desencadeamento da violéncia nas ruas e outros aspectos. Estes séo
alguns dos exemplos que as HQs podem retratar como forma de denunciar as
adversidades da sociedade contemporanea. Contudo, é pertinente destacar que a HQ
serve nao s6 para entreter, mas para chamar a atencao ou alertar a populagcéo sobre
um determinado assunto, tais como: o caso das campanhas comunitarias em relacéo
as doencas; o desmatamento ilegal; desperdicio de agua; problemas ocasionados no
transito; critica a um contexto politico ou econémico; entre outros.

O trabalho com HQs como conteudo escolar no ambito educacional tem sido
debatido (Rama, 2004; Vergueiro, 2004; Ramos, 2004; Cavalcante; Chaguri, 2016;
Brito, 2020; Schneider, 2020), principalmente por contar histdria, seja ficcional ou néo,
representando os feitos da humanidade em sua época. As HQs sdo pertinentes
porque abordam em seus enredos temas em defesa dos direitos morais, civis e sociais
a época em que a quadrinizacéo foi direcionada.

A juncéo de imagens, textos, baldes de fala, expressdo dos personagens e
demais atos composicionais realizados pelo quadrinista podem facilitar na
compreensdo da mensagem social trazida pela HQ. E, portanto, neste contexto, que
este artigo concentra sua atencédo, ou seja, o objetivo é divulgar o resultado de uma
intervencéo didatico-pedagogica realizada com alunos do ensino fundamental de uma
escola publica localizada no municipio de Carpina, Zona da Mata Norte, estado de
Pernambuco.

Com o intuito de proporcionar uma formatacao que possibilite a exposi¢céo dos
resultados que este artigo busca apresentar, o trabalho esta dividido em seis sec¢odes:
na primeira secao, apresentamos o cenario introdutério do estudo ao leitor; na

segunda, apresentamos um panorama historico sobre HQs; na terceira, conceituamos
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0S pressupostos tedricos; na quarta, apresentamos o0 aporte metodologico da
pesquisa; na quinta, divulgamos os resultados e discusséo e, por fim, na sexta secao,

finalizamos com as consideragdes finais e as referéncias que constam neste trabalho.

Sintese sobre a historia das HQs

As historias em quadrinhos (HQs) apresentam um registro historico que se
inicia por volta do século XIX nos Estados Unidos da América, sendo, entdo, batizadas
de comic books!. O século XIX foi um periodo de transforma¢cdo em iniUmeras areas,
incluindo politica, economia, tecnologia, ciéncia e cultura. Esse periodo, segundo
aponta Fausto (1995), ficou conhecido como a Era da Revolucéo, pois houve uma
série de mudancas significativas que tiveram um impacto duradouro na sociedade.

Inicialmente, apontamos a Revolucao Industrial, que impulsionou a invencgao
de maquinas, a aplicacdo de novas técnicas na producédo de bens que levaram ao
aumento significativo da producdo, o surgimento de novas inddstrias, causando
impacto na economia global com a producdo em massa e a globalizacao, tornaram o
século XIX efervecente.

Além disso, ha de considerar a disseminagdo do liberalismo politico. A
Revolugdo Francesa, que ocorreu no final do século XVIII, lancou as bases para a
propagacédo desses ideais. O liberalismo politico enfatizava a liberdade individual, a
igualdade perante a lei e a democracia. Vale destacar que ao longo século XIX, houve
0 surgimento de novas teorias cientificas, incluindo a teoria da evolugdo de Charles
Darwin (1809-1882) e a teoria da relatividade de Albert Einstein (1879-1955). Essas
teorias mudaram a compreensdo do mundo natural, causando um impacto no
pensamento cientifico e na filosofia (FAUSTO, 1995).

Outro desenvolvimento no século XIX foi o surgimento do movimento socialista.
O socialismo enfatizava a propriedade coletiva dos meios de producao e a distribuicao
equitativa de recursos, gerando, assim, uma critica direta ao capitalismo. Essas
mudancas inspiraram 0s movimentos politicos e sociais em todo o0 mundo, incluindo o

movimento trabalhista.
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Com relacdo aos movimentos artistico-literarios, de acordo com Bosi (1994),
destacam-se o Romantismo, o Realismo e o Impressionismo?. Esses movimentos
exploraram novas formas de expressdo, abordando temas sociais e politicos da
época. Por isso, as mudancgas politicas, econémicas, cientificas e culturais desse
periodo provocaram transformacdes na sociedade.

Diante de todo esse contexto, a expressao comic books universalizou-se,
sendo usada até hoje, inclusive para designar histérias que ndo possuem carater
comico. Elaboradas pelo norte-americano Richard Felton Outcault (1863-1928), as
HQs se originaram de ilustracdes humoristicas e caricaturas que eram publicadas em
jornais e revistas. Conhecida como 92 arte (Vergueiro, 2009), as HQs tiveram sua
primeira edicdo publicada pelo norte-americano em 1895, trazendo um super-heroi
que cativou os leitores da época, o qual recebeu o nome de Yellow Kid (Menino
Amarelo — traducdao livre dos autores), uma crianca de origem humilde, que vivia nos
guetos americanos, falava girias e vestia uma camisola amarela. Essa HQ foi a
pioneira pela utilizac@o dos usos de balBes de fala e da contac¢é@o de historia coerente
em uma série de painéis. Na Figura 1, a seguir, ilustramos o personagem de Richard

Felton Outcault.

Figura 1 - Yellow Kid

Fonte: Karonte (2018, online).
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Essa HQ tinha como propdsito criticar a sociedade de consumo e trazer a tona
assuntos como a questéao racial, além de contar outras peripécias do garoto de traje
amarelo. Na ocasido, a linguagem da HQ adotava um personagem fixo, agcao
fragmentada em quadros e balGezinhos de texto. O personagem idealizado por
Richard Felton Outcault fez tanto sucesso que 0s jornais nova-iorquinos entraram em
guerra para ter 0 personagem em suas paginas.

A presenca das HQs nos jornais nova-iorquinos como The New York
World (1860-1931) e Sunday World (1895-1896), levou este género discursivo a ser
inserido na cultura popular. Entretanto, possuia uma limitada quantidade de
publicacdes, disponibilizadas pelos jornais, que apdés lido eram descartados pelos
leitores. Para que isso fosse evitado, houve, entdo, o surgimento das revistas em
quadrinhos, objetivando manter as HQs sempre a disposi¢do dos leitores, tornando-
se autdbnomas as publicacdes dos jornais.

Mundo afora, as HQs recebem nomes dos mais diversos. Nos EUA séo
chamadas de comic books; na Franca de bandes dessinées; na Italia de fumetti; em
Portugal de histéria aos quadrinhos ou banda desenhada; na Espanha de tebed; no
Japao de manga, na Argentina de historietas e no Brasil de gibi. O desenhista norte-
americano Will Eisner (1917-2005) define as HQs como uma “arte sequencial” (Eisner,
2005, p. 5), ou seja, uma “[...] forma artistica e literaria que lida com a disposi¢céo de
figuras ou imagens e palavras para narrar uma histéria ou dramatizar uma ideia”
(Eisner, 2005, p. 5).

Segundo Rentroia lannone e lannone (1998), no Brasil, a primeira publicacéo
de HQs que se tem noticia data de 1905, publicada em uma revista chamada O Tico-
Tico criada por Luiz Bartolomeu de Souza e Silva. As histérias eram destinada as
criancas e seu personagem principal era denominado de Chiquinho. Na Figura 2, a

seguir, apresentamos uma das capas da revista O Malho.
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Figura 2 - Revista O Tico Tico

Fonte: Rentroia lannone; lannone (1998, p. 48).

Entendemos, portanto, “[...] que essa revista brasileira tenha sido a primeira no
mundo a apresentar histérias em quadrinhos completas” (Rentroia lannone; lannone,
1998, p. 48). Ela trazia contos, textos informativos e curiosidades sobre assuntos
destinados as criancas. Além disso, a revista “reforcava a ofensiva simbdlica no
sentido de promover estudos e preservar colegdes” (Melo, 2013, p. 22). A revista O
Tico-Tico sobreviveu até 1956. Apos o encerramento de suas edi¢des, segundo
aponta Zeviani (2019), por volta do final da década 1959, o quadrinista paulistano
Mauricio de Souza comeca escrever HQs, tornando-se, portanto, a mais famosa do
pais, conhecida como Turma da Ménica.

Outro ilustre quadrinista que julgamos necessario destacar € Ziraldo Alves
Pinto. Ele foi criador da revista brasileira O Pereré. Essa revista enfocava uma figura
conhecida do folclore brasileiro, o saci-pereré. “As narrativas resgatavam temas do
cotidiano, folclore e tradigdo nacionais” (Rentroia lannone; lannone, 1998, p. 51).
Ziraldo criou diversos personagens voltados ao publico infantil, porém, o personagem
de maior destaque é o Menino Maluquinho, uma crianga travessa e aventureira que
adora brincar e explorar o mundo ao seu redor.

No inicio de 1964, o quadrinista argentino Quino (1932-2020) cria uma
personagem ficticia de HQs, conhecida como Mafalda. Segundo Quino (2009), ela é
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uma menina curiosa e questionadora que se preocupa com a humanidade e a paz
mundial. Mafalda é conhecida por suas observacdes afiadas, critica social e politica,
fazendo perguntas dificeis sobre questdes complexas, como a desigualdade social, a
injustica e a guerra. Além disso, Mafalda tem um censo de humor expressivo.

Além do argentino Quino, o quadrinista americano Bill Watterson (1995) publica
em 1985 o personagem Calvin e Hobbes, um garoto inteligente, imaginativo que vive
aventuras com seu tigre de pellcia Hobbes. Calvin é uma crianca criativa, travessa e
desafiadora. Ele passa a maior parte do tempo criando aventuras, histérias em sua
mente, enquanto interage com Hobbes, que para ele € um amigo real. O interessante
€ que para Calvin, Hobbes é um tigre de verdade, para os outros personagens, ele é
apenas um brinquedo de pellcia. As narrativas apresentam uma combinag¢do de
humor inteligente, critica social e fantasia.

Cabe reafirmar que, durante boa parte do século XX, as HQs sofreram rejeicao
guase que generalizada, pois “pais e mestres desconfiavam das aventuras
fantasiosas das paginas multicoloridas das HQs, supondo que elas poderiam afastar
as criancas e jovens de leituras [...], desviando-os [...] de um amadurecimento “sadio
e responsavel” (Vergueiro, 2004, p. 8 — grifos do autor).

Dessa maneira, a HQ foi excluida e estigmatizada da sociedade, uma vez que
os leitores apresentavam anomalias comportamentais, “tornando-se cidadaos
desajustados na sociedade” (Vergueiro, 2004, p. 12), pois “os quadrinhos eram
considerados uma escola para o crime” (Moya, 2013, p. 33). Na década de 1960,
“qualquer ideia de aproveitamento da linguagem dos quadrinhos em ambiente escolar
seria, a época, considerada uma insanidade” (Vergueiro, 2004, p.16).

Aos poucos essas restricdes foram atenuadas. Timidamente, as HQs
conquistaram seu espaco sendo acolhidas pela comunidade escolar, inclusive 6rgaos
oficiais de educacdo passaram reconhecer a importancia de inserir as HQs no
curriculo escolar. Um exemplo disso € a Base Nacional Comum Curricular — BNCC
(Brasil, 2017) e o Curriculo de Pernambuco (Pernambuco, 2012) que sugerem o uso
de HQs como género discursivo para ensinar a Lingua Portuguesa, a fim de fortalecer

as praticas discursivas® dos alunos.
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Aporte tedrico do processo interventivo

A construcdo do conhecimento dentro das HQs é o fator que devemos explorar,
a fim de ensinar os valores sobre a vida, morte, empatia, alegria, amor, tristeza,
verdades, mentiras, inseguranca, medo, denuncias, injusticas, luta, timidez,
agressividade e outros aspectos que sédo importantes para os alunos que estdo em
formacdo com seu espirito humano. A HQ, portanto, amplia e fortalece a produc¢éo do
conhecimento do e pelo mundo da vida social do aluno.

Deste modo, para que fosse possivel trabalhar com HQs, lancamos méos do
uso do quadro tedrico-metodoldgico do Interacionismos Sociodiscursivo (ISD),
apoiando-nos na proposta da utilizacdo de Sequéncia Didatica (SD). Nesta
perspectiva, pesquisadores da Universidade de Genebra como Joaquim Dolz, Michele
Noverraz e Bernard Schneuwly desenvolveram um instrumento que garante o estudo
dos géneros discursivos de forma didatizada e sequenciada por meio da SD,
permitindo planejar o ensino e a aprendizagem de um determinado género discursivo.
A SD, portanto, “¢ um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira
sistematica, em torno de um género textual oral ou escrito” (Dolz; Noverraz;
Schneuwly, 2004, p. 96).

Nesta mesma perspectiva, Machado e Cristovao (2006) definem SD como “[...]
um conjunto de sequéncias de atividades progressivas, planificadas, guiadas ou por
um tema, ou por um objeto geral ou por uma producédo de texto final” (Machado;
Cristovao, 2006, p. 554-555). Desse modo, 0s pesquisadores nos permitem refletir
que a SD se configura com um quadro tedrico-metodoldgico a medida que propde
uma maneira precisa de trabalhar o género discursivo em sala de aula.

[...] dominar melhor um género de texto, permitindo-lhe, assim, escrever ou
falar de uma maneira mais adequada numa dada situacdo de comunicacao.
O trabalho escolar seré realizado, evidentemente, sobre géneros que o aluno
ndo domina ou o faz de maneira insuficiente; sobre aqueles dificilmente

acessiveis, espontaneamente, pela maioria dos alunos e sobre géneros
publicos e ndo privados (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004, p. 97).

Quando o aprendizado dos géneros discursivos cumpre o seu papel social que

€ levar o aluno as situacfes reais de comunicacéo para além do muro da escola, o
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professor estad possibilitando um ensino com propositos e interlocutores reais e
definidos. Em outras palavras, o que estamos querendo enunciar neste espaco
enunciativo é que quando, por exemplo, ensinamos o aluno a escrever um bilhete para
alguém de sua casa dizendo que realizou as compras do mercado, este aluno esta
movido por uma necessidade de interacdo real de comunicacdo, com objetivos e
interlocutores definidos para sua escrita.

Para que o trabalho com a HQ possa possibilitar para o aluno, o estudo de um
determinado texto, € necesséario entender como € operacionalizado, ao longo das
atividades sequencialmente didatizadas e organizadas, as capacidades de linguagem.
Estas capacidades sdo denominadas de capacidade de acao, capacidade discursiva
e capacidade linguistico-discursiva. Apresentamos, abaixo, o0 Quadro 01 contendo as
capacidades de linguagem e suas definicoes.

Quadro 01 - Tipos de capacidades de linguagem e suas definicbes

Capacidades de

linguagem Definigdes
Capacidade de construir conhecimento e de
mobilizar representacdes sobre contexto e situagéo
Capacidade de acédo imediata de producdo de um texto (incluindo

parametros fisicos e sociosubjetivos como adjetivo,

conteudo, entre outros)

Capacidade de reconhecer e/ou produzir a
Capacidade discursiva | infraestrutura textual (incluindo plano geral do texto,
organizacao do conteudo, entre outros)

Capacidade de mobilizar unidades linguistico-
Capacidade linguistico- | discursivas adequadas as operacdes de linguagem
discursiva relativas a coesdo, a conexdo, a modalizacdo e a

distribuicdo das vozes, entre outras.

Fonte: Cristovao (2009, p. 54).
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Nessa perspectiva, entendemos que a finalidade do trabalho com a SD é
assegurar para o aluno um procedimento didatico e organizado para o
desenvolvimento de todas as etapas para a producao de um enunciado oral ou escrito.
Na Figura 3, apresentamos a representacao esquematica para a organizagdo da SD,

idealizada por Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), estruturada em quatro etapas.

Figura 3 - Etapas de uma da sequéncia didatica

Apresentacdo ~ )
da PRODUCAO PRODUCAD
situacio INICIAL FINAL

Fonte: Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 98).

As etapas envolvidas no modelo de uma SD envolvem quatro fases. Na
primeira, que corresponde a apresentacdo da situacdo, o professor explica para os
alunos, de maneira detalhada, a atividade que serd desenvolvida. Em seguida, o
professor explica que eles desenvolverdo o texto inicial podendo ser oral ou escrito,
correspondendo ao género discursivo trabalhado.

Na segunda etapa, seguindo a representacao esquematica proposta por Dolz,
Noverraz e Schneuwly (2004), temos a primeira producéo, na qual o aluno desenvolve
0 texto a ser estudado. Essa etapa permite ao professor, bem como aos alunos, ter
um diagndstico para avaliar se jA dominam o género discursivo em estudo, além de
verificar se as capacidades relacionadas ao género foram alcancadas. Contudo, se
necessario, o professor podera adaptar as atividades previstas na SD, de acordo com
as dificuldades apresentadas pelos alunos. Esta etapa define o significado de uma
sequéncia para os alunos, isto é, as capacidades que devem desenvolver para
dominar o género discursivo em estudo.

Na terceira etapa, temos os moédulos. Esta etapa € constituida por atividades

gue abordam possiveis problemas relacionados ao género discursivo que apareceram
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na fase anterior. Ao final dessa etapa, é recomendavel que se fagca um registro dos
conhecimentos adquiridos sobre o género discursivo durante o trabalho com os
maodulos.

Na quarta e Ultima etapa, temos a producdo final. Nesta etapa, ocorre o
refinamento da escrita do texto, ou seja, o aluno tera a oportunidade de colocar em
pratica os conhecimentos apreendidos ao longo das etapas anteriores, mediado pelo
auxilio do professor. Isso fara com que o aluno tome consciéncia de seu préprio
processo de aprendizagem e trabalhe como regulador do processo de reescrita do
texto, permitindo-lhe avaliar os avancos realizados no dominio do género em estudo.
A producdo final serve para uma avaliacdo somativa. A avalicdo incidira sobre os
aspectos trabalhados durante a SD.

Diante deste cenério, Costa-Hubes (2009; 2011), referenciando-se a proposta
tedrico-metodoldgica dos pesquisadores de Genebra, buscou adaptar os passos da
SD para a realidade escolar brasileira. Essa adaptacdo da SD consiste na insercéo
de um moédulo de reconhecimento do género contendo atividades que propiciem
situacdes de leitura, pesquisa e a analise linguistica com textos do género em estudo,
antes da etapa de producédo inicial. Na Figura 04, apresentamos o0 esquema de

adaptacao da SD proposto por Costa-Hubes (2011).

Figura 4 - Esquema da SD adaptada por Costa-Hubes

MODULO DE MODULO DE
R.EC'D‘{HECHHE"JTG ATIVIDADE ExERc iclos
Y
szmmneto | ™ (momueso] () (1) [ropucsa
) A INIC [AL FINAL
COMUNICACAO \\ / \ /’ \ / |
—_—
Pesquisa
Leitura

Andlise Linguistica

Fonte: Swiderski e Costa-Hubes (2009, p. 141).

Para Costa Hubes (2011), as condic¢des do trabalho com a oralidade, leitura e

escrita, vivenciadas no desenvolvimento da SD, envolvem ndo somente as relagbes
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inerentes ao género discursivo, mas também as relacdes de producéo, isto é, levando
em consideracéo o contexto da producéo, além do conhecimento do leitor e a situacao
de uso, cujos fatores sdo determinantes na producao de sentidos do texto.

Diante desta adaptacéo, o aluno podera iniciar a producéo do género discursivo
em estudo, realizando pesquisas que o leve a conhecer o género, seus elementos
determinantes, bem como o contexto socio-histérico, cultural, a producdo e a
circulacao social deste género discursivo (oral ou escrito).

Cabe salientar que os principios tedrico-metodoldgicos do ISD, adotado por
Costa-Hubes (2009; 2011), Swiderski e Costa-Hubes (2009) atendem as
necessidades de ensino da Lingua Portuguesa para a escola publica no Brasil. Por
conseguinte, a adaptacdo da SD proposta para o trabalho das HQs, torna o estudo do
género discursivo apropriado porque o professor pode verificar como os alunos

superaram as dificuldades por eles apresentadas.

Aporte metodoldgico do processo interventivo

A intervencdo didatico-pedagdgica utilizou como procedimento técnico a
pesquisa-acdo. Por sua vez, a pesquisa-acdo procura proporcionar novas
informacgdes, produzindo conhecimento que traga melhorias e solugdes, evidenciado
em um determinado evento pedagdgico, componente ou fendmeno relativo a sua
atividade profissional.

[...] € concebida e realizada em estreita associagdo com uma a¢éo ou com a
resolucdo de um problema coletivo no qual os pesquisadores e o0s

participantes representativos da situacéo ou do problema estdo envolvidos
de modo cooperativo ou participativo (Thiollent, 2009, p.16).

A pesquisa-acdo pressupfe que 0 pesquisador participe ativamente da
situacao-problema em questdo, o que implica seu engajamento efetivo para
transformar a realidade identificada por meio de sua percepcdo, entendimento e
dedicacéo a acéo dos elementos envolvidos no processo interventivo.

[...] € um tipo de pesquisa participante engajada, em oposi¢cdo a pesquisa
tradicional, que ¢ considerada como ‘“independente”, “ndo-reativa’” e
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“objetiva”. Como o préprio nome ja diz, a pesquisa-acdo procura unir a
pesquisa a agao ou pratica (Engel, 2000, p. 182).

Ao lado da pesquisa-acéo, este trabalho assume uma abordagem qualitativa.
Para Gil (2008), a pesquisa qualitativa assume o carater subjetivo, isso quer dizer que
o resultado ndo mostra nimeros concretos e, sim, narrativas, ideias e experiéncias
individuais dos participantes, além de evidéncias, destaques baseados em dados
verbais e/ou visuais para entender o fendmeno com maior profundidade.

A escolha da pesquisa-acdo com a abordagem qualitativa se deve ao fato de
gue esse processo de aprendizagem envolve todos os participantes, utilizando
estratégias que possibilitam a compreensédo da situacdo e incentivam a alteracéo de
aspectos considerados inaceitaveis. Diante disso, “planeja-se, implementa-se,
descreve-se e avalia-se uma mudanca para a melhora de sua prética, aprendendo
mais, no correr do processo, tanto a respeito da pratica quanto da prépria
investigacao” (Tripp, 2005 p. 446).

A Figura 05, a seguir, permite-nos entender as quatro fases do ciclo

fundamental da pesquisa-acéo.

Figura 05 - Ciclo basico da pesquisa-agéo

AGAO
AGIR para implantar a
melhora planejada m
PLANEJAR uma Monitorar e DESCREVER os
melhora da pratica efeitos da agao

A

AVALIAR os resultados da acao

INVESTIGAGAO

Fonte: Tripp (2005, p. 446).
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A pesquisa-acdo, portanto, engloba acdo, construcdo de conhecimento,
reflexdo e transformacéo das praticas educacionais. Contudo, para efetuar mudancas
significativas € necesséario observar, planejar conscientemente e refletir sobre as
acOes a serem tomadas. Para essa finalidade, é necessario que os pesquisadores, de
um modo geral, lancem maos de um instrumento para coleta de dados.

Neste trabalho, entdo, coletamos os dados por meio de 24 (vinte e quatro)
aulas de Lingua Portuguesa que se enquadra como coleta de dados por meio de uma
SD e dos registros do diario de bordo do primeiro autor deste texto. Destacamos,
portanto, que optamos por trabalhar com os alunos do 9° ano do ensino fundamental
porque o primeiro autor deste texto estava como docente de Lingua Portuguesa dessa
série escolar em 2023.

Na SD, entdo, h4 um conjunto de atividades organizadas sequencialmente e
didaticamente que permitiu a intervencao didatico-pedagogica, a coleta dos dados e,
assim, viabilizou a assimilacdo do conhecimento dos alunos do 9° ano do ensino
fundamental, além de discutir os encaminhamentos do trabalho com a leitura e
producéo do texto (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004; Costa-Hubes, 2011).

Os patrticipantes da intervencéo didatico-pedagdgica foram 32 (trinta e dois)
alunos regularmente matriculados no periodo matutino no ano de 2023 que cursaram
0 9° ano do ensino fundamental. Essa turma, ao todo contou com 32 (trinta e dois)
alunos, sendo 22 (vinte e dois) do género masculino e 10 (dez) do género feminino.
Os alunos apresentavam idade entre 13 a 16 anos. Por isso, consideramos que foi
uma turma heterogénea porque 34% dos alunos desta turma estavam com distor¢cao
idade/série. Contudo, sinalizamos que essa distorcdo de idade/série em nada
modificou e/ou interferiu no trabalho ou nos resultados do processo interventivo. Vale
destacar que criamos pseuddnimos, ou seja, nomes ficticios para identificar os alunos,
quando necessario e, desse modo, garantir a anonimizacdo dos participantes. O
trabalhou passou pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade de Pernambuco

(UPE) e foi aprovado pelos pares.
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Resultados e discussao

O processo interventivo iniciou no dia 09 de marco de 2023 e encerrou no dia
27 de junho de 2023, organizado por 24 (vinte e quatro) aulas. Cada encontro era
composto por 02 (duas) aulas geminadas. A duragdo de cada aula foi de 50
(cinquenta) minutos. Cada aluno recebeu o Caderno de Atividades Didético-
Pedagogico (BIONDINNI, 2023) para realizarem todas as atividades propostas.

A intervencdo didatico-pedagodgica foi orientada por 03 (trés) acepcodes
analiticas. Estas acepgdes servem-nos de duas maneiras: a primeira como titulo para
configurar as sec¢fes deste artigo e a segunda como conjunto de andlise do processo
interventivo. As acepc¢des analiticas que utilizamos para compor as andlises de cada

etapa do processo interventivo estdo descritas na Figura 06.

Figura 2 - Acepcdes Analiticas para Andlise dos Dados
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Queremos destacar que estas acepc¢oes analiticas estdo ancoradas no quadro
tedrico-metodolégico do ISD (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004; Cristovao, 2009;
Costa-Hubes, 2009; 2011). Isto posto, passamos nas proximas secdes, apresentar

como aconteceu a intervencdo didatico-pedagodgica. Para isso, iniciamos pelo
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conjunto de atividades relacionado a capacidade de acao que teve como objetivo levar

os alunos a reconhecerem as HQs.

Capacidade de acao: reconhecento as HQs

Esta acepcéo analitica versa sobre a funcéo social do género discursivo HQs,
permitindo, entdo, aos participantes, o despertar para 0os acontecimentos (reais ou
ficticios), capazes de gerar uma interpretacdo critica do contexto histérico vigente. Em
outras palavras, proporciona de forma organizada e educativa, as caracteristicas que
constituem as HQs.

Este conjunto de aulas foram iniciadas no dia 13 de marco de 2023 e
encerraram no dia 17 de margo de 2023. Para essa finalidade foram estudadas 09
(nove) atividades nesta etapa da aula, distribuidas ao longo de 04 (aulas) aulas de 50
(cinquenta) minutos cada. Neste conjunto de atividades, realizamos um diagndstico
sobre as HQs com os alunos que foram guiados por 10 (dez) perguntas. Para ocasiéo,
apresentamos a fungcdo social das HQs. Por conseguinte, julgamos relevante
apresentarmos ao leitor, a fim de facilitar a leitura deste artigo, o roteiro destas

perguntas. No Quadro 3, elencamos estas perguntas.

Quadro 2: Roteiro de perguntas usadas com os participantes durante a aula.

1. Qual histéria em quadrinho vocé ja leu?

2. Para que serve uma histéria em quadrinho?

3. Qual a importancia das histérias em quadrinhos na vida das pessoas?

4. Vocé conhece os elementos que compde a histéria em quadrinho? Se sim, pode citar
algum?

5. Toda histéria em quadrinho narra algum acontecimento da atualidade. Vocé pode citar
alguma histéria em quadrinho que vocé leu que tal acontecimento?

6. Qualquer histéria em quadrinho pode ser usada passar valores culturais?

7. A histéria em quadrinho pode ser escrita por qualquer pessoa para ser ensinada na escola?
8. Vocé ja tentou escrever uma histéria em quadrinho?

9. A partir da sua leitura enquanto leitor, 0 que te chama atencdo em uma histéria em
quadrinho?

10. Por que devemos estudar a histéria em quadrinho nas aulas de lingua portuguesa?

Fonte: Elaborado pelo primeiro autor do texto (2023).
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Apos terem compreendido a funcdo social desempenhada pela HQs (ler de
forma critica as pressdes sociais, aspectos politicos e econémicos da atualidade nas
HQ), a discussao se desenvolveu de maneira didatizada, pois os alunos, durante a
aula, relataram o desejo de compreender os elementos composicionais das HQs e 0
universo que este tipo de texto estad inserido. Além disso, o0s participantes
manifestaram o desejo de elaborar sua propria HQ.

Para que os alunos pudessem entender o processo de elaboracdo de uma HQ
como autores de suas proprias histérias, iniciamos uma atividade de pesquisa sobre
as principais HQs divididas em trés categorias: no Mundo, no Brasil e no Nordeste.
Para realizacdo desta atividade, orientado pelo primeiro autor desse texto, os alunos
lagaram mé&os dos aparelhos de smartphones e realizaram buscas nos indexadores
da internet por HQs que circulavam nos diversos contextos exigidos pela atividade.
Os alunos ficaram impressionados com as descobertas, principalmente sobre aquelas
HQs que circulam na regido nordeste?, pois eles desconheciam por serem pouco
difundidas na prépria regido e no pais.

Por conseguinte, discutimos a criacao de personagens e suas especificidades,
tais como: estado emocional; psicoldgico; fisico e dentre outros. Neste processo de
primeira criacdo dos personagens de uma HQ, ressaltamos o depoimento do aluno
Jorge Augustiano. Para ocasido, Jorge relata: “[...] professor, eu estou adorando suas
aulas, estou me sentindo um artista do universo dos quadrinhos, nunca imaginei que
uma coisa tdo simples envolvia tanta coisa por tras do processo de produc¢ao” (Excerto
do registo do diario de bordo do primeiro autor do texto, 2023).

ApoOs a aula interventiva de Lingua Portuguesa, os alunos tiveram aula da
disciplina de artes. Na ocasido, comentaram com o professor desta disciplina sobre a
riqueza composicional que estavam aprendendo nas aulas de Lingua Portuguesa. Por
iIsso, mencionaram para o professor de Artes que estavam tendo dificuldades na
criacao dos personagens.

Sensibilizado com a dificuldade dos alunos, o professor de Artes tomou a
iniciativa de abordar em suas aulas, o contetdo de técnicas de desenho, firmeza nos

tracos e caracteristicas dos protagonistas das futuras narrativas inspiradas pelos
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préprios alunos, além de mostrar uma série de perspectivas de personagens que eles
poderiam criar e/ou se inspirar.

Nesta etapa do processo interventivo, os alunos descobriram curiosidades,
realizaram pesquisas sobre as principais HQs (do Mundo, do Brasil e do Nordeste),
conheceram a histéria das HQs no Brasil, escreveram uma biografia a respeito de
Mauricio de Sousa, assistiram a um video tutorial de como criar HQs, aprenderam
sobre a criagcdo de um personagem e refinaram o esbogo de seu proprio personagem.
Todas essas atividades foram essenciais para que os alunos conhecessem 0 universo
das HQs.

Além disso, ao final deste conjunto de atividades, os alunos conseguiram
despertar para os acontecimentos (reais ou ficticios) dentro da HQ, sendo capazes de
comecar a ler a HQ com melhor criticidade, isto €, passaram perceber as discussdes
criticas que a HQ faz em relacédo a politica, economia e cultura. Na proxima secéao,
abordamos um conjunto de atividades relacionado a acepc¢ao analitica da capacidade
discursiva que tem como objetivo levar os alunos a estudarem os elementos

composicionais das HQs.

Capacidade discursiva: elementos composicionais das HQs

Esta acepcdo analitica versa sobre o modo de organizacdo da estrutura
composicional das HQs. Em outras palavras, o primeiro autor desse texto levou aos
participantes o reconhecimento das caracteristicas composicionais que configuram as
HQs, a fim de que possam produzi-las, respeitando, assim, a sua forma de
organizagéo.

Para essa finalidade foram estudadas 20 (vinte) atividades nesta etapa da aula,
distribuidas ao longo de 09 (nove) aulas de 50 (cinquenta) minutos cada. Este conjunto
de atividades teve inicio no dia 28 de abril de 2023 e terminou no dia 22 de maio de
2023. Contudo, nesta etapa, mencionamos que concomitante ao processo interventivo
da pesquisa, tivemos outras atividades didatico-pedagdgicos a serem cumpridas na

escola. Isso ocorreu porque 0 processo interventivo aconteceu ao longo das aulas da
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disciplina do curriculo escolar de Lingua Portuguesa. Por este motivo, as atividades
eram obrigatorias e deveriam ser vivenciadas pelos alunos na escola, levando, entéo,
a suspensao, temporariamente do processo interventivo para que fosse possivel
cumprir as atividades organizadas pela Geréncia Regional de Educacdo-GRE. Estas

atividades configuram-se pelas seguintes acoes:

Quadro 02 - Ac¢bes Vivenciadas na Escola

Acdes Vivenciadas Data
Comemoracao do dia da poesia 21 de marc¢o de 2023
Comemoracéo dia do contador de historia 23 de marco de 2023
Comemoracdao do dia mundial da 4gua 23 de marc¢o de 2023
Lancamento do projeto Holofotes® 23 de marco de 2023
Dia para retomada de contetudo escolares 27 de marco de 2023
Semana de avaliacdo das disciplinas escolares 28 de marco a 04 de abril de 2023
Semana de correcéo das avaliagcdes escolares 10 a 14 de abril de 2023
Oficina de leitura® 17 de abril de 2024
Realizacdo da 22 chamada das avaliagdes bimestrais 18 e 19 de abril de 2023
Entrega de resultados das avaliacdes escolares 20 de abril de 2023

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Além destas acles, tivemos 08 (oito) paralizacdes dos profissionais da
educacdo do estado de Pernambuco. As paralizacbes ocorreram devido a
reivindicacdo da aplicacdo dos 14,95% do reajuste do piso salarial do magistério
(Sintepe, 2023). Todas estas agcOes e ato grevista obrigaram-nos reorganizar o
processo interventivo. Portanto, inicialmente, este conjunto de aulas passou a contar
com 10 (dez) aulas’ para que fosse possivel realizar uma retomada de contelido sem
gue houvesse prejuizo ao processo interventivo.

ApOs a aula reservada para retomada de conteudo, passamos dar continuidade
as aulas que estavam reservadas para o0 processo interventivo. Nestas 10 (dez) aulas,

o0 conjunto de 20 (vinte) atividades organizadas para 0 processo interventivo,
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proporcionou aos alunos a oportunidade de identificarem os balbes de fala,
onomatopeias, a manifestacdo da entonacao valorativa e os elementos da narrativa.

Todos estes elementos acabam por formar o plano composicional, isto €, as
caracteristicas que formam um determinado género discursivo. No caso das HQs, os
alunos aprenderam que os elementos supramencionados se tornam presentes na
elaboracdo de uma HQ e, com isso, ganham forma e estilo proprio, sendo
caracterizado, portanto, de HQs. Na proxima sec¢do, apresentamos um conjunto de
atividades relacionado a acepcao analitica da capacidade linguistico-discursivo que
tem como objetivo levar os alunos a estudarem os aspectos enunciativos nas HQs.
Capacidade linguistico-discursivo: estudos dos aspectos enunciativos nas HQs

Esta acepcédo versa sobre 0s aspectos enunciativos a serem empregados no
estudo das HQs. Para essa finalidade foram estudadas 25 (vinte cinco) atividades
nesta etapa da aula, distribuidas ao longo de 11 (onze) aulas com duracédo de 50
(cinquenta) minutos cada. Dessas 11 (onze aulas), separamos 05 (cinco) aulas para
o trabalho com atividades relacionadas ao aspecto enunciativo com revisao e reescrita
das HQs. As outras 06 (seis) aulas foram separadas para o processo de diagramacao
das HQs. Este conjunto de atividades teve inicio no dia 01 de junho de 2023 e terminou
no dia 07 de julho de 2023.

Em linhas gerais, o conjunto de 25 (vinte e cinco) atividades organizadas para
0 processo interventivo, proporcionou aos alunos a oportunidade de perceberam a
importancia da interjeicdo, metafora visual e variagdo linguistica nas HQs. A
interjeicdo serviu para os alunos expressarem sentimentos e emocdes, tais como:
medo; dor; desejo; surpresa e duvida, além de compreenderem que esta classe de
palavras pode ser utilizada para chamar a atengédo do interlocutor no texto. Ja a
metafora visual para perceberem que os elementos gréaficos, as cores e disposicao
dos elementos também transmite significados. A variacdo linguistica, por usa vez,

levou os alunos entenderem que a narrativa apresenta falares diferentes, dependendo
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da regido geografica, escolaridade, classe econémico, social e cultural que o falante
esta inserido.

Entendemos, portanto, que os alunos passaram a perceber que 0s aspectos
enunciativos (interjeicdo, substantivos, adjetivos, metafora visual e variacdo
linguistica) funcionam em funcéo dos efeitos de sentidos que as HQs possibilitam ao
leitor. Isso ocorre no momento em que os personagens de uma HQ lancam méos dos
diferentes usos da linguagem, considerando, assim, o contexto social e historico que
0S personagens estao inseridos na narrativa das HQs.

Na préxima secdo, apresentamos como foi realizado a elaboracdo e a
diagramacdo da producdo final das HQs produzidas pelos alunos, resultando,
portanto, na coletdnea de HQs que configura o resultado final do processo

interventivo.

Producao final das HQs elaborado pelos alunos

Apds ministramos sobre o funcionamento e uso das HQs, passamos, para
etapa de conclusdo da intervencao didatico-pedagdgica, visando “transformar uma
realidade social diante de um problema que identificamos” (Thurler, 2019, p. 10), ou
seja, promover a melhoria da educacdo basica, pois 0s alunos ndo tinham
conhecimento dos elementos que formam uma HQ, incluindo o contetdo tematico (o
assunto), o plano composicional (estrutura do texto) e o estilo verbal (aspectos
enunciativos da lingua).

AplOs essa intervencdo, 0s alunos passaram a compreender todas as
particularidades das HQs, assim, como, entenderam o elemento de humor presente
nesse tipo de género. Além disso, despertaram para a funcéo social das HQs, ou seja,
comecaram a compreender sobre os problemas que afetam a sociedade
contemporanea como a pobreza, o desemprego, a desigualdade de oportunidades, a
presséao social, o racismo, a desnutricdo dentre outros.

Para atingir este proposito final, os alunos retomaram as versdes de suas HQs

gue elaboraram ao longo das aulas. Nesta reta final, alguns alunos apresentaram
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dificuldades na elaboracéo do enredo, pois, constatamos que esta dificuldade surgiu
em funcéo da falta de sistematizacdo da escrita. Em outras palavras, apresentavam
0s elementos que constitui o enredo verbalmente, mas, ndo conseguiam materializar
na escrita. Decorrente a este contexto, entéo, realizamos a escuta individualizada de
cada aluno que apresentou esta dificuldade, ajudando-os na elaboracdo desta etapa.

Apos finalizarmos o processo de revisao e reescrita das HQs com os alunos, o
professor apresentou para todos, a ferramenta Pixton, explorando os diversos
recursos para realizar o inicio da diagramacao das HQs. A ferramenta Pixton esta
disponivel para uso em aparelhos celulares com sistema operacional Android, iOS e

site disponivel em: <www.pixton.com>. Esta ferramenta possui uma versao gratuita.

Contudo, é limitada a utilizacdo de algumas ferramentas. Por isso, optamos por
realizar a assinatura, para que os alunos tivessem contato com todas as ferramentas
oferecidas pela ferramenta. O custo da assinatura foi custeado com recursos préprios
do primeiro autor deste texto.

Vale destacar que a escola ndo dispunha de um laboratério de informética para
que o professor pudesse acompanhar e orientar os alunos no uso da ferramenta
Pixton. Por isso, uso o espaco da biblioteca da escola, pois la havia um computador
conectado a internet. Além disso, o professor ofereceu seu aparelho tablet para um
aluno. Para os demais, o professor sugeriu que usassem seus aparelhos
smartphones, mas os alunos néo tinham internet para operacionaliza-los. Dessa
maneira, o professor realizou o processo de roteamento de seus dados médveis para
gue pudessem, entéo, realizar a diagramacéo das HQs com o maior nimero de alunos
conectados por seus aparelhos celulares.

Durante a realizacdo da diagramacdo, a vice-gestora da escola chegou a
biblioteca. Ficou impressionada com a dinamica. Sensibilizada com a precaria
situacdo de uso de aparelhos conectados a internet, a vice-gestora solicitou sob
empréstimo, os aparelhos de notebooks dos demais professores da escola para que
os alunos pudessem realizar a diagramacao das HQs.

E pertinente destacarmos que ao tomar conhecimento do trabalho dos alunos,

a vice-gestora da escola toma a iniciativa de reestruturar a infraestrutura escolar,
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alocando um espaco para montagem de um laboratorio de informatica com o intuito
de subsidiar as proximas praticas pedagogicas que exigem equipamentos de
tecnologia e informatica, além de fortalecer o contato com o letramento digital® para
os alunos. Por conseguinte, a seguir, apresentamos um excerto das producdes finais
dos alunos, mostrando o antes e depois da diagramacéo realizada pela ferramenta
Pixton. As figuras 14 e 15 exibem estes resultados.

Figura 14 - Antes da Diagramacéao
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Fonte: Acervo pessoal do primeiro autor do texto (2023).
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Figura 15 - Depois da Diagramacéo
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Fonte: Acervo pessoal do primeiro autor do texto (2023).

Ao terminarmos o trabalho de diagramacdo com os alunos, observamos que
eles puderam vivenciar todo o panorama que envolve a HQ, além de experimentar,
por meio de suas proprias narrativas, todo o processo composicional que vai desde a
criacdo do enredo, passando pela elaboracdo dos personagens, chegando na
utilizacdo dos aspectos enunciativos na elaboracéo da linguagem na HQ.

Por fim, ressaltamos que os alunos tiveram suas HQs publicadas em uma
coletanea. Essa coletdnea encontra-se disponivel para venda pelo site da distribuidora
Agbook®. O lancamento dessa coletanea aconteceu no espaco escolar onde ocorreu
0 processo interventivo. Participaram deste momento, os pais dos alunos, autoridades

educacionais do municipio e da Secretaria de Educacdo de Pernambuco.
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Consideracdes Finais

Em linhas gerais, essa intervencédo didatico-pedagodgica contribui para a
educacao basica, principalmente para os professores que lecionam o componente
curricular de Lingua Portuguesa, pois este componente tem o papel de aprimorar o
desenvolvimento das préaticas discursivas (oralidade, leitura e escrita) dos alunos.
Desse modo, 0 processo interventivo resultou em quatro ac¢des. A primeira foi o
desenvolvimento da préatica social dos alunos. A segunda, o fortalecimento das
praticas discursivas (oralidade, leitura e escrita). A terceira, o estudo da HQ para
reconhecimento das questdes politicos, econémicas e sociais no mundo e a quarta a
publicacdo de uma coletanea de HQs elaborada pelos proprios alunos.

Os resultados alcancados ndo beneficiam apenas os 32 (trinta e dois)
participantes deste processo interventivo, mas todas outras pesquisas que surgirao
apos este estudo. Por conseguinte, destacamos que esse artigo fortalece as praticas
pedagdgicas tanto dos autores desse texto quanto dos demais professores com
relacdo ao modo de ensinar a leitura e escrita de HQs nas aulas de Lingua

Portuguesa.
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Notas

1 “Comic Books é um termo em inglés que se refere a expresséo “livro comico”. A expressao refere-se
a revista em quadrinhos do tipo livro ou revista em quadrinhos comum “gibi”. (lannone; lannone, 1998,
p. 23 — grifos dos autores).

2 Ver o estudo de Bosi (1994) para mais detalhes com relacédo a esses movimentos artisticos-literarios.
8 Toda vez que usarmos este termo, estamos nos referindo a oralidade, leitura e escrita, pois
entendemos esses trés eixos de ensino no componente curricular de Lingua Portuguesa como préticas
discursivas.

4 Oxente, Jaguar Pistoleiro, Xaxado, Seca, Frei Damido, Padre Cicero, O Cabra, Caatinga, Mandacaru
Vermelho, o Homem do Sertdo, Ladmina Azulada, Bando de Dois, Cumade Fulozinha entre outras.

5 O Projeto Holofotes foi idealizado pela Geréncia Regional de Educacao (GRE), localizada na cidade
de Carpina, Pernambuco. O projeto trabalha o estudo de um determinado tema a cada ano, visando a
promocéao das habilidades e talentos dos alunos das escolas estaduais jurisdicionadas a GRE.

6 Atividade que tem como instrumento principal a leitura de histérias da literatura infantojuvenil, a partir
da qual se abrem espacos para diferentes formas de participacdo dos alunos, tais como: dialogos;
desenhos; narrativas; estimulando a descoberta de valores morais que contribuem para a integracéo e
o0 desenvolvimento social.

7 A principio eram 09 (nove) aulas.

8 Sugerimos a consulta aos estudos de Rojo e Moura (2012); Rojo (2007; 2013); Freitas e Rodrigues
(2022); Ribeiro e Coscarelli (2023) para discussao sobre o letramento digital.

9 Disponivel em <https://encr.pw/nPRtR>.
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