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Resumo

Quais os desafios da formacao de criancas, jovens e professores hoje? Falar de
saberes e competéncias necessarias para o professor atuar nos cenarios atuais
implica perguntar em que medida a universidade, os cursos de licenciatura e os
centros de formacao docente estédo se adequando as novas demandas da edu-
cacdo. Ao situar alguns desafios atuais da formacéo inicial em relacéo a cultura
digital, o artigo enfatiza a importancia da experiéncia, da formacéo cultural e da
multimidia na formacéo de professores a partir de uma perspectiva culturalista
de midia-educacéo. Considerando que a midia-educacéo € um campo em cons-
trucéo, a transversalidade e a contribuicdo multidisciplinar dos saberes das cién-
cias, da educacdo, da comunicacédo e das artes constituem um “objeto-frontei-
ra”, uma interface que pode interpretar melhor a transformacéo atual dos conhe-
cimentos e das ferramentas da cultura digital que ndo se limitam a educacéo
escolar. O texto discute a possibilidade da formag¢do multimidia e suas compe-
téncias como integracao de saberes e contribuicdes metodolégicas provindas
de diferentes areas do conhecimento e da perspectiva das mdltiplas linguagens
na escola e na cultura. Disso resulta a necessidade de configurar outros espa-
¢Os para pensar a praxis educativa e formativa e discutir novas formas de medi-
acdo cultural nos cenarios contemporaneos da formacéo de professores.

Palavras-chave: experiéncia, formacéo cultural, aprendizagem multimidia, for-
macao de professores.

The place of experience, culture and multimedia learning in teacher
training

Abstract

What are the challenges of training children, young people and teachers today?
Speaking of knowledge and skills necessary for teachers to perform in current
scenarios implies asking to what extent university degree courses and teacher
training institutions are adapting to the new demands of education. By highlighting
some current challenges of university education, this article emphasizes the
importance of experience, cultural training and multimedia in teacher training,
from a culturalistic perspective of media education. Considering that media
education is a field under construction, the transversality and the contribution of
multidisciplinary knowledge of science, education, communication and the arts
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are a “border-object”, an interface that can better interpret the current transformation
of knowledge and the tools of digital culture which are not limited to school
education. The text discusses the possibility of multimedia education and its
skills, such as integration of knowledge and methodological contributions deriving
from different areas of knowledge and from the perspective of multiple languages
in school and culture. From this results the need to set up other spaces for
thinking about educational and training praxis, discussing news forms of cultural
mediation in contemporary settings of teachers training.

Keywords: experience, cultural background, multimedia learning, teacher training.

Desafios da formacéo inicial de professores: cultura digital, tecnologias
e construcdo da experiéncia

A formacéo de professores ndo é um tema simples, e na pesquisa
educacional ha um enorme acervo de discussao a respeito da formacao em
geral e da formacéao inicial em particular. Por vezes, o uso e o tratamento dado
ao conceito parecem gerar certo desgaste, o que nos leva a falar em desafio.
Entre tantos desafios da formacé&o de professores diante de tantas demandas
da sociedade e da desconstrugéo de certos paradigmas tradicionais, Severino
pergunta “como formar o mestre e ndo simplesmente o instrutor” (2003, p. 16).
Para ele, tal desafio remete ao préprio significado da educagéo, que “ndo é
apenas um processo institucional, seu lado visivel, mas fundamentalmente um
investimento formativo do humano, seja na particularidade da relacéo pedagdgi-
ca pessoal, seja no &mbito da relacdo social coletiva” (idem). Ao situar as esfe-
ras que produzem a existéncia humana como o universo do trabalho, da socia-
bilidade e cultura simbdlica, o autor destaca a formacgéo integral como uma
guestdo que se coloca para a educacao hoje e para as media¢des formadoras.

Refletir sobre a formacéo inicial de professores nos cursos de licen-
ciaturaimplica pensar o perfil do profissional que se pretende formar e, para tal,
hé& que caracterizar os objetivos que se pretendem alcangar no trabalho desen-
volvido com educacéo de criancas e jovens na sociedade contemporanea. O
protagonismo das midias e a transformacao da paisagem comunicativa, cada
vez mais marcada pela multimedialidade, tém transformado as rela¢ées dos
sujeitos entre si e destes com a cultura, modificando as formas de produgéo,
acesso e socializacéo do conhecimento.

A cultura digital € uma cultura multimidia que usa cédigos, linguagens
e estratégias de comunicacao diferente (RIVOLTELLA, 2008, p. vi). E uma cultu-
ra baseada na intermedialidade, na portabilidade e nas midias pessoais, em que
a convergéncia midiatica, as redes sociais, 0s celulares e outras tecnologias
permitem outras formas de interagdo. Nesse cenario da cultura digital, com a
multiplicac&o dos lugares de saber, criancas e jovens sdo cada vez mais auto-
res de contelidos compartilhados em rede, o que redefine a centralidade da
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escola, o papel do professor e das aprendizagens formais e informais.
Consequentemente, estas “multiplas educacdes” remetem a diversos perfis da
figura profissional do professor.

Com a complexidade que envolve tais perfis e papéis profissionais, as
identidades docentes seréo plurais: professores, pesquisadores, coordenado-
res, tutores que atuardo em instituicdes diversas (creches, escolas, centros de
educacao de jovens e adultos, ONGs, institutos e empresas). Assim, em vez de
um perfil especifico, poderiamos falar de areas de competéncia profissional que
podem sugerir diversos perfis que vao sendo delineados a partir das transforma-
¢Oes provocadas pelas demandas da sociedade.

Em mapeamento sobre os usos dos meios e os consumos culturais
dos professores, Fantin e Rivoltella (2010b, p. 15) sugerem algumas tendéncias
de uso e formas de apropriacdo das Tecnologias da Informacéo e Comunicagdo
(TIC) com a elaboragéo de perfis docentes relacionados aos usos das midias:

—n&o usuario — ndo usa as midias e as tecnologias porque ndo sabe
ou nao teve oportunidade significativa para aprender; ndo usa as
tecnologias porque deliberadamente ndo quer e “resiste” a aprender;

— iniciante — esta comecgando a usar determinadas tecnologias e o0
sentido de uso ainda esta limitado ao ambito pessoal;

— praticante — possui um uso consolidado no ambito pessoal e um
uso profissional ainda inicial, limitado a algumas midias e tecnologias;

— pioneiro — possui um uso pessoal e profissional consolidado e espe-
cializado em diversas midias e tecnologias.

Embora tais perfis ndo sejam estaveis, dizem respeito ao desenvolvi-
mento de certas competéncias no &mbito da formacéo inicial. Relacionado a
tais aspectos, a Organizacdo das Nacdes Unidas para Educacéo, e Ciénciae a
Cultura (Unesco) (2008) elaborou um conjunto de publicacdes sobre os padrdes
de competéncia em TIC para professores, e dizem respeito a marco politico,
diretrizes de implementacéo e médulos de padrao de competéncia. Tal proposta
articula-se em torno de trés abordagens: alfabetizacdo em tecnologia;
aprofundamento de conhecimento e criacdo de conhecimentos. Cada uma des-
sas abordagens menciona diferentes habilidades decorrentes de seis compo-
nentes do sistema educacional mencionados no documento: politica, curriculo,
pedagogia, TIC, organizacdo e desenvolvimento profissional de docentes.

Diversos autores tém pesquisado a questao das competéncias digi-
tais em ambientes multimidia (RIVOLTELLA, 2005; MIDORO, 2009; FANTIN;
RIVOLTELLA, 2010b), sendo possivel elaborar uma sintese provisoéria de algu-
mas competéncias entendendo-as como desafios da formacé&o de professores:
a) analisar o contexto cultural, 0 ambiente, a estrutura e cultura organizativa da
escola; b) conhecer métodos de analise e de pesquisa para viabilizar propostas
de uso das TIC na escola; c) conhecer as midias, suas linguagens e seus
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processos, suas légicas de producéo e consumo; d) atuar pedagogicamente na
perspectiva das aprendizagens multimidia e das multiplas linguagens; e) saber
usar e operar com qualidade as midias e as TIC em contextos formativos; f)
analisar textos diversos (escrito, visual, audiovisual, interativo, digital) a partir de
diferentes abordagens (alfabética, critica-reflexiva, ideoldgica); g) planejar a
mediacao e a intervencao formativa (planejamento, organizacao didatica, regis-
tro e avaliacéo); i) trabalhar em grupo; j) aprender e ensinar on-line usando criti-
ca e criativamente as ferramentas da cultura digital, as redes sociais e platafor-
mas comunicativas, e outras.

Possuir ou desenvolver competéncias para trabalhar com as TIC é uma
condi¢éo fundamental para trabalhar pedagogicamente com as midias. No entan-
to, a perspectiva da midia-educacéo ndo se reduz a isso e deve estar aliada a
dimensao critica-reflexiva da formacao, como diz Buckingham (2005, p. 4).

Se é quase consenso que os saberes e fazeres listados sdo necessa-
rios a formacéo dos professores, eles aparecem como desafio, visto que nem
sempre estdo contemplados na formacéo inicial. Diante de tal auséncia, desta-
camos a importancia de politicas publicas para a formagao de professores esta-
rem articuladas as politicas de insercédo das TIC nas escolas como condicao
para transformar o ensino e a formacéo.

Ao discutir aspectos da formagéao continuada de professores universi-
tarios num contexto das tecnologias digitais, € necessario analisar as transfor-
macdes que tém ocorrido diante da exploséo de oferta dos cursos em educacao
a distancia no pais. A esse respeito, Pretto e Riccio (2010) abordam as novas
praticas comunicacionais de formacgéo e aprendizagem, desde o sentido da
democratizacéo do acesso das tecnologias até a necessidade de politicas pu-
blicas para tal. Para eles, os ambientes virtuais de aprendizagem “constituem
uma ambiéncia rica em possibilidade de dialogo com o conhecimento instituido,
de constru¢do de novos conhecimentos e culturas e de ampliacdo de viséo de
mundo de todos os participes desses processos” (p.165). Eles destacam que
essa navegacao no ciberespaco permite pensar outras dire¢es da formagéo
para a docéncia on-line, o que remete a uma complexidade que n&o iremos
aprofundar.

Entre continuidades e rupturas, normatizagéo e transgresséo, repro-
ducdo e criagao de certas praticas pedagogicas e da cultura escolar, fica evi-
dente a necessidade de pensar a formacéo de criancas, jovens e professores
numa perspectiva integrada de formacdo em que educacéao, cultura, arte, cién-
cia e tecnologia estejam organicamente relacionadas. Diante disso, a pergunta
sobre o lugar da experiéncia, da cultura e da multimidia nessa formacao pode
ser um ponto de partida para tal reflexao.

Pensar a educagdo como a¢édo em busca de significacéo implica per-
ceber a mediag&o na relacdo entre sujeito e cultura no sentido de construir
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acOes que ampliem o conhecimento de si, do outro e do mundo. Isso possibilita
o entendimento das experiéncias que 0s sujeitos constroem e de como partici-
pam dos sistemas simbdélicos da cultura.

Nesse processo, podemos entender o conceito de Vivéncia (que se
refere a vida do individuo patrticular, na sua preciosidade e soliddo) em oposicao
ao de Experiéncia (que se refere ao vivido, refletido, narrado e compartilhado) a
partir de Benjamin (1996), que relaciona o fracasso da Experiéncia ao fim da
arte de contar. Ele reconhece a impossibilidade da experiéncia tradicional na
sociedade moderna e se recusa a contentar-se com a privacidade da experién-
ciaindividual, a Vivéncia.

No entanto, a narrativa continua a existir de outras maneiras na socie-
dade contemporanea, sendo fruto das experiéncias possiveis nas condi¢des atu-
ais. Afinal, o proprio Benjamin ligou as transformacdes estéticas do inicio do sé-
culo XX que subverteram a producao cultural, artistica e politica da época, as
profundas mutagdes da percepcéo (aisthésis) e das formas de recepc¢éo coletiva
e individual, sobretudo aquelas provocadas pelo cinema. Assim, as artes podem
exercitar novas percepcdes sensoriais e outras formas de aprendizagem.

Na relacdo entre arte, comunicacao e educacéo, a multiplicidade de
formas que as narrativas assumem na contemporaneidade nos leva a pensar
nas diversas linguagens presentes na formacao e nas diversas formas pelas
quais estruturamos nossa experiéncia: a experiéncia dos sentidos através da
percepcao, a experiéncia profunda e simbolicamente codificada através da
interacdo com o mundo social, a experiéncia vicaria que alcangamos no ato de
leitura, como enuncia Bruner (1998, p. 164).

Dai aimportancia de entender formagao como pratica cultural através
das multiplas linguagens na formacao docente, uma vez que o que é vivido e
percebido com carater sensivel nos atinge mais facilmente. Aliado a isso, a
ideia benjaminiana de conhecer sentindo e de sentir conhecendo pode superar a
visdo cartesiana do conhecimento.

E aqui entra a necessidade de pensar com rigor o conceito de expe-
riéncia educativa. Para Dewey, ndo basta exaltar a experiéncia, é necessario
encontrar um conceito adequado, pois é educativa apenas a experiéncia que
favorece a expansao e o enriguecimento da pessoa e isso depende da qualidade
da experiéncia que se tem. “A qualidade de cada experiéncia tem dois aspec-
tos: de um lado, pode ser imediatamente agradavel ou desagradavel, de outro,
ela exercita a sua influéncia sobre a experiéncia posterior” (DEWEY, 2004, p.
12). Se o primeiro aspecto da experiéncia é facil de ver, o efeito de uma experi-
éncia ndo se pode conhecer de imediato, o que apresenta um problema a edu-
cacdo baseada na experiéncia: aguele de escolher o tipo de experiéncia presen-
te que vivera fecunda e criativamente nas experiéncias que se seguirdo. Disso
resulta naimportancia de pensar o lugar que a experiéncia ocupa na formacgao.
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Ao elaborar uma agenda de pesquisa para a formacédo docente,
Zeichner (2009) aponta diversos aspectos sobre as perspectivas de trabalho
nesse campo e discute as conexdes entre as caracteristicas do professor, sua
formacao, suas aprendizagens e suas praticas docentes. Nessa articulagéo,
ele recupera a contribuicdo de Novoa, quando enfatiza que “a formacéo esta
indissociavelmente ligada a producao de sentidos sobre as vivéncias e experién-
cias davida” (1995, p. 26). E é essa producao de sentido que buscamos desta-
car ao articular experiéncia, cultura e multimidia na formacao de professores.

A formacéao cultural e outros espacos de saber

Entender que a pratica educativa ndo se refere apenas ao trabalho
docente mas diz respeito a formacao da pessoa em sentido amplo, significa
pensar a ética, a estética e outras dimensfes da vida. Afinal, se a escola é um
centro de formagéo, espera-se que “atividades ligadas a cultura, como musica,
literatura, teatro, cinema, entre outras, sejam partes importantes do processo
educativo” (UNESCO, 2004,p. 89). Nesse sentido, pensar a formacéo cultural a
partir de tais dimensdes sugere aproximar a arte, a estética, as novas midias no
sentido de circunscrever um ambito disciplinar ainda inédito, diz Granata (2009).
Tal aproximacao se coloca no interior de um processo histdrico assinalado por
uma “nova sensibilidade cultural e social que emerge no final do século XX em
concomitancia com a evolucgdo dos sistemas das midias, acelerada pela con-
vergéncia entre tecnologia digital e redes informaticas” (GRANATA, 2009, p. 9).

Ocorre que, ao transitar pela formacé&o cruzando as fronteiras da arte,
midia e pedagogia, € necessario ultrapassar a delimitacéo de territérios ocorrer
a partir das areas de conhecimentos e reconhecer que “o0 encontro pode ocorre
guando, ciente das especificidades de cada campo, 0s sujeitos se dispuserem
a olhar, a procurar compreender as diferengas e, entao, iniciar um dialogo”, diz
Albano (2010, p. 34).

Na busca desse didlogo, pesquisas sobre 0os consumos culturais de
professores e sobre impasses e desafios da formacdo docente (UNESCO, 2004,
GATTI; BARRETO, 2009) demonstram o quanto a formacao cultural deixa a
desejar no percurso formativo dos professores. No mapeamento sobre o perfil
docente realizado pela Unesco (2004, p. 89-106), as praticas culturais dos pro-
fessores revelam uma nitida associagao entre as formas de consumo e o capital
cultural na formacéo das identidades individuais e sociais, que por sua vez sdo
construidas pelo acesso aos bens econémicos e culturais a partir da condi¢ao
de classe, género, etnia, etc. Se considerarmos que 0s consumos culturais se
relacionam com as praticas midiaticas e tecnoldgicas, Gatti e Barreto (2009,
p.118-152) revelam um dado preocupante na formag&o inicial: a quase inexisténcia
de disciplinas sobre midias e tecnologias nos cursos de licenciaturas no pais.
Elas destacam que, nos cursos de Pedagogia, sua presenca se restringe a
0,7% das disciplinas obrigatdrias e 3,2% das disciplinas optativas.
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Este dado ajuda a entender os consumos midiaticos e culturais dos
professores. Em uma investigacéo desenvolvida a esse respeito em dois con-
textos socioculturais, Fantin e Rivoltella (2010b, p. 8) destacam que mais de
60% assistem a TV todos os dias e entre os programas preferidos estdo:
telejornais, filmes, documentarios, programas humoristicos e de opinido. Em
relacdo ao cinema, aparece um uso difuso, e metade dos professores que par-
ticiparam da referida pesquisa raramente vao ao cinema, € 0 mesmo ocorre em
relacdo ao museu, teatro e shows musicais. No tempo livre, a preferéncia dos
professores é navegar na Internet, assistir TV, ler revistas/jornais, ouvir muisica e
realizar atividades de estudo e formacao.

E provavel que a questao financeira e o excesso de trabalho incidem
sobre as escolhas indicadas, mas, ao mesmo tempo, altos consumos com
vertente tecnoldgica indicam uma significativa dimenséo de acesso tecnolégico
presente nos ambientes domésticos na amostra investigada. Embora a aquisi-
¢do de novos habitos de consumos midiaticos no ambito doméstico ndo signifi-
gue sua inclusdo no ambito escolar, é possivel acreditar que eles podem reper-
cutir positivamente no fazer docente.

Um fendmeno instigante apontado na referida pesquisa é que determi-
nadas praticas culturais em ambientes tecnologizados parecem estar distantes
de certas praticas culturais do tempo livre, como ir ao cinema, teatro, etc. E
isso pode ser um dado interessante para pensar o carater instrumental que as
experiéncias assumem e a aparente auséncia de um pensamento com dimen-
sOes éticas e estéticas mais evidenciadas na formacao.

Ao discutir o conceito de formacéao cultural de professores, Nogueira
(2008, p. 2), define-o como “um processo pelo qual o individuo se conecta ao
mundo da cultura, mundo esse entendido como espaco de diferentes leituras e
interpretaces da realidade, promovidas pela Arte, nas suas diferentes modali-
dades, e pela Literatura.” Ela articula tal processo com a experiéncia estética e
destaca diversas possibilidades da formacéo cultural em um curso de Didatica
Geral, no qual o cinema, a poesia, a fotografia, a musica e a pintura foram
linguagens e conteudos abordados. Tal experiéncia permitiu aos alunos/futuros
professores lidarem melhor com a alteridade a partir de diferentes leituras de
mundo, enriquecer o repertdrio a partir de um legado construido ao longo dos
séculos, e reinventar a prépria dimensédo de humanidade, diz a autora.

Considerar a experiéncia cultural de estudantes de licenciaturas a
partir de possiveis formas de participagdo em espacgos da cultura como mu-
seus, galerias de arte, cinema, teatro, bibliotecas, espacos de apresenta¢fes
musicais, etc. pode revelar outra dimenséo dos saberes da formacéo inicial.
Para além da construgéo sistematizada de conhecimentos, a singularidade que
tal construcéo de sentidos propicia diante destes espacos da cultura possibilita
n&o apenas ampliar o repertorio cultural como também ampliar o entendimento
de sala de aula e provocar certos estranhamentos. Possibilita outras formas de
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ver e sentir 0s espacos publicos como rendncia ao previsivel e construcdo de
outros dialogos e parcerias com a cultura.

Diversos estudiosos acreditam que so a partir da perspectiva da apren-
dizagem poderemos mudar o ensino. Hoje, sabemos que a aprendizagem esta
se transformando e se configura como teia de dimensdes: afetiva, sensorial,
simbdlica, estética, formal, ndo-formal, informal que ndo esta circunscrita ao
tempo/espaco escolar. Nesse contexto, a aprendizagem formal possui suas
especificidades e é uma das Unicas que depende de alguém que ensine e pro-
mova as mediacdes necessarias.

Reconhecer que a aprendizagem escolar é apenas um dos espagos
de aprendizagem mais ampla na vida do sujeito é importante para redimensionar
essa aprendizagem e legitimar outros tipos de experiéncias que ocorrem fora
dela, pois hoje o saber esta em toda parte, “néo sé no livro, no interior da escola,
mas no museu, na biblioteca, no cinema, nos centros culturais, Internet, nos
infinitos espagos sociais que nos rodeiam, que nos invadem”, destacam Leite,
Guimaraes e Nunes (1999, p. 163). Dessa forma, cabe pensar um processo
formativo que vislumbre um trabalho diferenciado com a cultura audiovisual,
imagética, literaria, artistica, musical, midiatica e digital articulado com as mais
diversas formas de participacéo de criangas e jovens na cultura.

Ao ampliar o espaco da sala de aula para outros espacos de cultura,
certos eventos podem ser extenséo da sala de aula, onde também é possivel
aprender em novas paisagens e interagir com outros espacos do lugar e/ou da
cidade em busca de outros olhares sobre o cotidiano. Recriar cenarios, perso-
nagens e enredos diversos de forma presencial ou on-line, com a arte da paro-
dia, da poesia, da musica, do canto e da danca € ter a possibilidade de desco-
brir talentos inesperados e revelar muitos outros escondidos. Da mesma forma,
interagir com a imaterialidade e os espacos da cultura digital nas navegacdes
do ciberespago e nas redes sociais também pode significar a possibilidade de
exercer uma cidadania instrumental e de pertencimento para além do “real e
virtual” que o ambiente multimidia propicia.

Ao entender os lugares da formacéo para além do aspecto fisico e
institucional podemos tomar de empréstimo a nogdo de espaco de Massey
(2008, p. 29), que envolve desde a extensdo como superficie de um lugar até um
intervalo espacial ou de tempo. Em tal abordagem, o espaco pode ser entendido
como produto de inter-relagdes, como construgéo através de interacdes globais
e intimamente pequenas, e como possibilidade de multiplicidade.

Pensar a educacgdo com tal entendimento de espago € trabalhar com
possibilidades concretas de acesso a cultura e construgdo de inter-relacdes
propiciadas por outras formas de mediacdo. Assim, a formacéo inicial pode,
gradualmente, permitir que professores sensiveis, bem informados e bem prepa-
rados possam ter acesso a uma diversidade de contetidos e linguagens que
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deve ser encorajada. A partir do conhecimento que o professor tem de suas
competéncias e da sensibilidade para com as necessidades dos estudantes é
gue fara suas escolhas. Dependendo de seus objetivos, podera transitar tanto
pelas obras classicas, eruditas e populares do curriculo, como na cultura hibri-
da de que fala Canclini (2000); tanto pelas obras da industria cultural e do con-
sumo da comunicacdo de massas, como destaca Martin-Barbero (2001) como
pelos ambientes da sociedade em redes de que fala Castells (2006). Nessa
diversidade nado basta falar sobre a “necessidade de experiéncia”, pois depende
das qualidades que elas possuem e das media¢cdes possiveis nesse percurso.

Embora a reflex@o dessas atividades possua diferentes vertentes de
interpretacéo, neste momento elas sugerem uma metodologia que muda a pers-
pectiva de entender a formagéo. E isso significa entender a sala de aula como
uma possibilidade de encontro pedagogico, pois a aula ndo seria apenas um
lugar, e sim um sistema de relagées, uma “comunidade de aprendizagem”, como
diz Bruner (2002). Segundo o autor, uma das propostas mais radicais da psico-
logia cultural no campo da educacao é a que revoluciona a concepgao de sala
de aula, “considerando-a uma subcomunidade de pessoas que aprendem uma
com a outra, onde o docente tem a tarefa de orquestracdo” (idem, p. 35). Para
ele, esta subcomunidade nédo diminui o papel nem a autoridade do professor,
gue tem a tarefa de compartilhar com os outros o seu papel. Em tal perspectiva,
a sala de aula amplia-se e pode ser vista como lugar de experiéncias, de apren-
dizagens e de cultura.

Mais que ampliar a sala de aula para outros espacos e eventos, a
formacéao cultural significa a possibilidade de apropriacdo de aspectos da arte,
da ciéncia e da cultura através da producao e expressao com as multiplas lin-
guagens. Na perspectiva da digital literacy e informational literacy (RIVOLTELLA
2008, p. 217), isso significa a construcdo de competéncias de cidadania que
oferecem instrumentos conceituais e culturais para criar, compartilhar, selecio-
nar e avaliar de modo adequado as informag6es disponiveis na cultura digital
(RIVOLTELLA, 2010, p. 43). Isso se relaciona com uma formacéao plural e com a
ideia de multiliteracies (HOBBS, 2006, p. 16), entendida como conceito de
literacia em todas as formas de expressao e comunicacgdo audiovisual, artistica,
eletr6nica e digital em seus diferentes objetos de estudo e analise.

Aprendizagem multimidia e as multiplas linguagens na formacéo de pro-
fessores

Os sentidos culturais das sociedades contemporaneas se organizam
cada vez mais a partir das midias, que, sendo parte da cultura, exercem papel
de grandes mediadoras entre o0s sujeitos e a cultura mais ampla, modificando
as formas de interacdes entre as pessoas. Nesta perspectiva, a dimensao poli-
tico-cultural da formag&o deve abordar as grandes mudancas sociais provocadas
pelas midias e tecnologias na economia, ciéncia, arte, cultura, nos relaciona-
mentos humanos e na formacéo escolar.
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Entender a midia como um ambiente em que “os meios de comunica-
¢do sao indispensaveis para compreender o que nos torna humanos”, diz
Silverstone (2009, p. 264), implica pensa-la como um importante canal ndo ape-
nas da representacdo da realidade histérica como também do processo de
desumanizacao através de imagens e narrativas que assumem papel fundamen-
tal na industria da cultural global.

Ao mesmo tempo em que a estruturacéo da vida cotidiana esta plena
de informacéo, o acesso a ela é altamente fragmentado e vai-se tornando uma
caracteristica que determina a qualidade das interac@es sujeito-informacao. Na
medida em que muitos estudantes ndo possuem um capital cultural para selecio-
nar os estimulos fragmentados e descontinuos provindos da cultura digital, os
cursos de formacao inicial poderiam contribuir para problematizar tais questées.
Isso requer uma reflexao sobre a relagéo entre as midias, a comunicacéo e a
educacdo com as politicas socioecondmicas mais amplas.

Ao sermos educados por imagens, sons e outros meios provindos da
cultura digital, as midias asseguram formas de socializacéo e transmissédo sim-
bélica, mas também participam como elementos importantes da nossa pratica
sociocultural na construcdo de significados da nossa inteligibilidade do mundo.
Embora as mediacdes culturais ocorram de qualquer maneira, tal fato necessita
de mediac¢des pedagdgicas.

O campo da educagdo-comunicacdo tem se preocupado com as me-
diacOes escolares e tem se configurado como um campo tedrico-pratico muito
fértil. E no contexto de tal interface que aparece a midia-educac&o, aqui enten-
dida como possibilidade de educar para/sobre as midias, com as midias e atra-
vés das midias, a partir de uma abordagem critica, instrumental e expressivo-
produtiva (FANTIN, 2006, p. 85-6). Esta perspectiva de midia-educacéo implica
a adogédo de uma postura “critica e criadora” de capacidades comunicativas,
expressivas e relacionais para avaliar ética e esteticamente o que esta sendo
oferecido pelas midias, para interagir significativamente com suas produgoes,
para produzir midias e também para “educar para a cidadania”.

Nesse sentido, uma concepcado ecolégica de midia-educacéo
(RIVOLTELLA, 2005; FANTIN, 2006), que significa o uso de todos os meios, dos
tradicionais aos contemporaneos, na educacao nos leva ao conceito de conver-
géncia entre arte, midia e comunicagdo (MACHADO, 2007; SANTAELLA, 2005),
que, por sua vez, remete aos ambientes multimidia.

Ao destacar o conceito de convergéncia como fluxo de contetidos em
diversas plataformas de midia, a cooperag¢édo entre mercados midiaticos e o
comportamento migratério dos publicos, para Jenkins (2009, p. 29), “conver-
géncia é uma palavra que consegue definir transformacdes tecnolégicas,
mercadologicas, culturais e sociais, dependendo de quem esta falando e do que
imaginam estar falando”. Ligado ao conceito de convergéncia dos meios de
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comunicacao, ele destaca o de cultura participativa como uma ferramenta ne-
cessaria para entender a cultura das novas midias e, consequentemente, a
literacia dos novos meios.

Entre as novas competéncias e habilidades que fazem parte da literacia
dos novos meios, Jenkins (2006, p. 4) inclui o jogo, a performance, a simula-
¢do, a apropriagao, a multitarefa, a cognicao distribuida, a inteligéncia coletiva,
a avaliacdo, a navegagao transmidiatica, o trabalho em rede e a negociagéo. Ao
detalhar as caracteristicas de cada habilidade na navegacao transmidiatica, o
autor destaca o conceito de design literacy como uma “competéncia expressiva
béasica na era moderna” (KRESS apud JENKINS, 2006, p. 47). Ou seja, a capa-
cidade de expressar ideias através de diferentes sistemas de representacao
incluindo palavras escritas e faladas, imagens fixas ou em movimento, musicas,
3D, etc., seria uma condi¢éo de comunicacgéo nos dias de hoje. E isso implica
pensar nos ambientes multimidia em que tais processos ocorrem.

Refletir sobre o sentido de acesso, analise (interpretacgéo e reflexao),
avaliacéo e criacdo de tais formas de expressao nos leva a pensar nas possibi-
lidades de uso das tecnologias e do letramento digital entendido como media
literacy e/ou “alfabetizacao midiatica”. No entanto, em contextos socioculturais
em que nem a leitura e a escrita foram/sdo apropriadas — sugerindo, em alguns
casos, uma passagem da cultura oral para a digital —, o desafio é ainda maior, o
gue remete a discussédo de conceitos a respeito das multiliteracies, entendida
como leitura, escrita, compreensao (andlise-interpretagao-reflexao) e producgdo
de diversos tipos de texto em todas as linguagens: escrita, audiovisual, musi-
cal, eletrbnica, midiatica, digital (FANTIN, 2011) em ambientes de aprendiza-
gem multimidia.

Ao utilizar o termo multimidia para referenciar um ambiente que envol-
ve diversos sistemas simbdlicos que acrescentam outros aspectos ao texto
impresso da palavra escrita e da imagem estatica, destacamos tanto o uso do
audiovisual, do cinema e da televisdo e das dindmicas de imagem e som, quan-
to o espaco do hipertexto e das navegac6es e interacdes que a cultura digital
propicia. No entanto, na relacdo entre multimedialidade e interatividade, “televi-
séo, simulacéo tridimensional, realidade virtual, ambientes de leitura e escrita
hipermidiatica sdo ambientes multimidia mais comuns mas constituem tam-
bém dispositivos para aprendizagens bem diferentes entre si”, destaca Calvani
(2004, p. 21).

Dessa forma, se as tecnologias cognitivas condicionam cada vez mais
nosso modo de pensar, nossa visdo de conhecimento e nossa propria identida-
de, para Calvani (2004, p. 26) “é indispensavel buscar novos espagos noéticos”
para redefinir as finalidades educativas que orientem o uso formativo de tais
tecnologias. Nesse sentido, ele propde a passagem de uma midia-educacgéo a
uma multimidia educagao que faca uso de todo esse ambiente multimidatico na
perspectiva de uma “ecologia midiatica” (idem, p. 55) que busque um equilibrio e
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evite formas de “desnutricdo cognitiva”, que para ele implicaria “excessos e obe-
sidade midiatica” ou falta e auséncia de familiaridade com algumas midias.

Nesses ambientes e aprendizagens multimidia, as ferramentas da
cultura digital estdo promovendo um conjunto de transformac¢des nos comporta-
mentos sociais com diversos significados culturais. Fantin e Rivoltella (2010a,
p. 90-91) destacam alguns elementos da transformagéo de certas praticas cul-
turais: a) a perda da centralidade da televisdo (consumo cada vez maior de
outras praticas e suportes como o computador, a Internet, o celular); b) o consu-
mo torna-se uma atividade complexa e multitarefa (fazer varias coisas ao mes-
mo tempo); c) a transformacéo do perfil do usuario (de espectador ao de produ-
tor); d) a necessidade de comunicar e estar sempre conectado (um tempo cada
vez mais cheio e intolerancia aos vazios do siléncio), etc.

Neste quadro, parte de tais consumos e praticas adentram o cotidia-
no escolar e interpelam pela producéo de novos usos da tecnologia, de novos
suportes, contetidos e, consequentemente, novas (in)formacgdes técnicas para
apresentacdo de tais materiais, que podem estar articulados em uma aborda-
gem (audio)visual a fim de tornar o processo de aprendizagem mais significativo,
sem alterar a complexidade do conhecimento. S&o aspectos da multimedia
learning, que Mayer (2001) aborda na perspectiva da constru¢éo de aprendiza-
gem interativa. Ou seja, uma aprendizagem que pressupde interatividade pro-
move a integracdo da representacao verbal, escrita e audiovisual em diversos
suportes tecnologicos — tradicionais, impressos, eletrénicos e digitais —, que,
por sua vez, promovem diferentes tipos de aprendizagem.

Aideia da aprendizagem multimidia parte de diversos principios. Entre
eles, Mayer (2001) destaca que se aprende melhor a partir de uma representacéo
visual e verbal do conteldo (palavras e imagens) e que na interatividade basica a
explicagdo multimidia permite ao usudrio controlar o fluxo de palavras e imagens
agregando-se ali a possibilidade de explorar um ambiente virtual, manipular diver-
sas variaveis e fazer escolhas para controle da mensagem multimidia e possivel
transferéncia de formas e conteddos para outros contextos de aprendizagem.
Assim, o tipo de interatividade construida na aprendizagem multimidia relaciona-
se com as novas praticas de consumos e midiaticas, que por sua vez relacionam-
se com os diferentes meios e TIC e suas multiplas linguagens.

Nesse quadro, num movimento entre praticas cotidianas informais e
formais, os cursos de formac&o podem atuar tanto na perspectiva de uma funda-
mentacgéao tedrico-metodologica de tais praticas através de um trabalho reflexivo
e midia-educativo, como na perspectiva de oficinas tedrico-praticas a respeito
das mudltiplas linguagens.

No entanto, a presenca e o uso das tecnologias nas praticas educativas

precisam estar articulados néo s6 a uma reconfiguragéo da escola e seus espa-
¢0s, mas sobretudo a programas de formacé&o inicial e continuada que discutam
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o novo perfil profissional do professor nos cenarios atuais, e em sua relagéo com
a cultura, com as midias e tecnologias, que séo contetdos e ferramentas funda-
mentais para a educacao hoje.

Conhecer as possibilidades de uso pedagégico das TIC é fundamental
para uma educacao multimidia que articule as dimensdes critica, instrumental e
produtiva da midia-educacéao as propostas de estudo teorico-praticas a respeito
da produgédo midiatica (literaria, audiovisual, fotografica, jornalistica, digital) e
suas diferentes formas de interacéo e colaboracdo em rede. Nesse sentido,
propostas de oficinas na formacg&o pode ser uma possibilidade de promover
situacdes que enfatizam a circulacdo de saberes e a construgéo de autorias
multimidias num percurso de conhecer fazendo, aprender cooperando e educar
para as multiplas linguagens (FANTIN, 2009), tendo como principios educativos
de aprendizagem as dimensdes de uso, apropriacdo, expressao e reflexao.

Para a autora, a ideia de conhecer fazendo pressupde uma aprendiza-
gem gue se constroi através da experiéncia do fazer individual e coletivo em que
0 sujeito precisa “fazer para aprender” e ter a possibilidade de refletir sobre o que
fez compartilhando a experiéncia. Aideia de aprender cooperando entende que
o trabalho cooperativo ndo se limita a organizacgao coletiva, as regras de vida em
comum e a divisao de responsabilidades, e envolve a oferta de reais possibilida-
des de trabalho compartilhado e interativo. E a ideia de educar para as multiplas
linguagens significa reconhecer a centralidade da linguagem no processo
educativo em toda a sua pluralidade e multiplicidade de expressdes (oral, escri-
ta, corporal, plastica, musical, audiovisual, midiatica, digital). Isso implica dis-
cutir as diversas fungdes das multiplas linguagens, entendendo-as também como
metaeducacédo que possibilita o didlogo com outras areas.

Assim, a possibilidade de estudantes se apropriarem da palavra e das
imagens é um processo de aprendizagem multimidia que pode ser ampliado
com as multiplas linguagens nos espacos da formacgéo docente permitindo a
construgdo de outros discursos nas praticas educativas. Tais processos permi-
tem pensar propostas de atuagao pedagogica na escola que considere outras
formas de fazer, aprender, refletir e representar como momentos fundamentais
de um processo de ensino-aprendizagem que pretende articular ciéncia, arte,
comunicacao e cultura.

Outros lugares da formacéo

Ao perguntar pelo lugar da experiéncia, da cultura e da aprendizagem
multimidia na formag&o de professores buscamos entender os lugares da forma-
¢éo enfatizando o espago como produto e processo de interacdes e inter-rela-
¢bes em ambientes plurais que constroem experiéncias e conhecimentos. Tam-
bém enfatizamos o espaco educativo como um ecossistema de rela¢des entre
ensino e aprendizagem em que as multiplas linguagens e aprendizagens
multimidia fazem parte dessa relagéo.
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No processo formativo de conhecimento de si, do outro e do mundo,
destacamos a importancia da formac&o cultural dos professores na perspectiva
da midia-educacédo como condi¢cao de experiéncias diferenciadas no processo
de ensinar e aprender nos cursos de formacao inicial e como mediacao e parti-
cipacdo na/da cultura. Nesse percurso, vimos que os desafios da formacédo
relacionados as tecnologias da informacao e comunicagéo podem tornar neces-
séria uma construcao da experiéncia em outros lugares do saber, entendidos
como espaco aberto, plural, interativo e relacional que implica pensar o devir de
outras praticas formativas.

Nesse devir, 0 espaco fisico e simbdlico da formagéo, os processos e
produtos das relacdes e praticas materiais e imateriais também podem ser en-
tendidos como encontros de narrativas em ambientes multimidia com suas
multiplas linguagens. Encontros e linguagens que promovem aprendizagens,
estranhamentos e provocacdes necessarias para descobrir outros modos de
entender o sujeito em seu processo de formacao, que também pode ser enten-
dido como construgdo de saberes e fazeres que se transformam em ferramenta
e condicado de inteligibilidade de mundo na sociedade contemporénea. E esse
lugar parece estar em permanente construgéo.
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