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RESUMO

O artigo é parte das construcdes tedricas e intervencdes praticas realizadas em
pesquisa qualitativa, que teve como propésito compreender como 0 uso das
tecnologias digitais pode contribuir na constru¢cdo do conhecimento geografico dos
estudantes do Ensino Médio, de modo a estimula-los ao protagonismo juvenil. Os
trabalhos foram orientados com base na seguinte problematica: Qual é o potencial
existente no uso das tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo para a
construcdo do conhecimento geografico no Ensino Médio com vistas ao estimulo do
protagonismo social do jovem? Essa problematica foi delineada a partir da visdo de
gue muitas vezes as disciplinas escolares parecem estar desconectadas do cotidiano
dos estudantes. A pesquisa de carater exploratério teve como procedimento o estudo
de casos multiplos, onde trabalhou-se com trés professores de Geografia e suas
respectivas turmas, totalizando sessenta estudantes. As atividades praticas da
pesquisa foram conduzidas sob o método sala de aula invertida, com uso intensivo
das tecnologias digitais. Com a realizacdo da atividade constata-se que o uso das
tecnologias digitais nas aulas proporciona maior envolvimento do estudante com o
conteudo e também estimula o protagonismo juvenil. Por outro lado, evidencia a
necessidade da utilizacdo de metodologias especificas para estas aulas, pois do
contrario é grande a possibilidade de compreenséo das tecnologias digitais apenas
como mudanca de suporte para desenvolvimento das atividades de aula.
Palavra-chave: Protagonismo Juvenil. Ensino de Geografia. Tecnologias Digitais
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ABSTRACT

This article is part of the theoretical constructions and practical interventions occurred
on the elaboration of the thesis which purpose was to comprehend how the use of
digital technologies can contribute to the building of geographic knowledge of High
School students, stimulating them to the youth protagonism. The tasks were oriented
based on the following problematic: What is the potential existent in the use of digital
technologies of information and communication to the building of geographic
knowledge in High School attempting to stimulate the teenager's youth protagonism?
This problematic was drawn based on the vision that, most of the time, school subjects
seem to be disconnected from the students' daily lives. The exploratory research had
as procedure the study of multiple cases, which included three Geography teachers
and their respective classes totaling sixty students. The practical activities of the
research were conducted by the method of the inverted classroom, with intensive use
digital technologies. With this activity, it is noted that the using of digital technologies
during class provides to the student a better involvement with the content, as well as
the stimulation of youth protagonism. On the other hand, it clarifies the necessity of
using specific digital technologies to these classes, for the opposite could increase the
possibilities of comprehension of the digital technologies as an alternative to the
development of the activities in class.

Keywords: youth protagonism; Geography teaching; Digital Technologies

Introducéao

Este artigo € um recorte das construcdes tedricas e intervencdes praticas
realizadas durante a pesquisa qualitativa realizada em 2017. O propoésito da tese foi
compreender como o uso das tecnologias digitais pode contribuir na construcédo do
conhecimento geografico dos estudantes do Ensino Médio, de modo a estimula-los ao
protagonismo juvenil. Para tal norteou-se o trabalho com base na seguinte
problematica: Qual € o potencial existente no uso das tecnologias digitais da
informac&o e comunicacao para a construcdo do conhecimento geografico no Ensino
Médio com vistas ao estimulo do protagonismo social do jovem? O desenho da
problematica concretiza-se a partir da visdo de que, muitas vezes, as disciplinas
escolares parecem estar desconectadas do cotidiano dos estudantes.

Observa-se isso de modo muito claro no ensino da Geografia, que apesar de

ter um carater bastante dinamico, pois estuda a complexa relacéo entre sociedade e
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natureza, ainda utiliza muitos recursos de memorizacéo nas aulas, em detrimento de
outros como mapas, globos, fotos de satélite, Global Position System (GPS) e
programas gratuitos disponiveis na internet para a constru¢do do conhecimento
geogréfico. Uma aula de Geografia sem recursos visuais € um estimulo a
memorizacao de informacdes e distancia-se completamente dos objetivos propostos
pelo Ministério da Educacédo (MEC) nas Orientacdes Curriculares do Ensino Médio.

Conforme o disposto nesse documento, as aulas de Geografia devem
proporcionar ao estudante condi¢cdes de: “localizar, compreender e atuar no mundo
complexo, problematizar a realidade, formular proposi¢coes, reconhecer as dinamicas
existentes no espaco geografico, pensar e atuar criticamente em sua realidade tendo
em vista a sua transformacao” (BRASIL, 2006, p. 43).

Possibilitar aos estudantes condi¢des para que possam associar 0s contetdos
vistos na escola em seu dia a dia € tornar a aprendizagem significativa, contribuindo
para que tenham melhores condi¢cfes de entender a sociedade e, sentindo-se parte
integrante dela, atuar no sentido de sua transformacédo. Desta forma, os estudantes
poderdo desfrutar e também preservar o que esta no seu entorno, pois, conforme
Lacoste (2012, p. 230), “0 mundo ¢€ ininteligivel para quem nao tem um minimo de
conhecimento geografico”.

Com esse intuito, realizou-se pesquisa de carater exploratorio, com abordagem
guali-quantitativa, tendo como procedimento o estudo de casos multiplos. Uma das
atividades foi a intervencéo nas turmas pesquisadas, na qual utilizou-se a metodologia
ativa denominada “sala de aula invertida”, que sera relatada neste artigo. A
intervencéo foi conduzida a partir dos contetdos que estavam sendo trabalhados pelo
professor regente da turma, tendo como foco o vinculo do assunto com situacdes reais
do dia a dia dos estudantes.

Os trabalhos foram realizados em trés turmas do segundo ano do Ensino
Médio, de trés diferentes escolas publicas estaduais do municipio de Erechim,
localizado no norte do Estado do Rio Grande do Sul, com seus respectivos
professores de Geografia, totalizando sessenta estudantes.

O objetivo com a realizacao da atividade foi proporcionar condi¢cbes para que

os estudantes do Ensino Médio tivessem estimulo ao protagonismo nas aulas de
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Geografia, e por isso optou-se por utilizar um método ativo para a realizacdo das
aulas.

As atividades da pesquisa sob o método “sala de aula invertida” foram
elaboradas e conduzidas pela pesquisadora. As aulas foram realizadas no laboratério
de informatica da escola, com auxilio de computadores e celulares conectados a
internet. Cada turma foi dividida em grupos de no maximo cinco componentes, que
realizavam suas anotacdes em um documento compartilhado com a pesquisadora.
Por fim, os estudantes elaboraram e socializaram suas conclusdes aos colegas,
conforme a escolha de cada grupo.

Ao final do estudo foi possivel concluir que o uso das Tecnologias Digitais da
Informacédo e Comunicacgéao (TDIC) nas aulas de Geografia do Ensino Médio estimula
0 protagonismo juvenil e resignifica o ato de aprender e o processo de construcao do
conhecimento devido as possibilidades proporcionadas.

O artigo esta estruturado nos seguintes tépicos: 1) Introdugéo; 2) A “sala de
aula invertida” na Geografia; 3) O protagonismo social do jovem, estudante do Ensino
Médio; 4) Metodologias ativas na aula de Geografia estimulando o protagonismo

juvenil; 5) Consideracgdes finais.

A “sala de aula invertida” na geografia

As atividades de aula foram planejadas e desenvolvidas a partir da visdo de
gue as metodologias necessariamente devem levar os alunos a relacionar-se com o

conhecimento de forma significativa, assumindo o professor seu papel de mediador:

Se queremos que o0s alunos sejam proativos, precisamos adotar
metodologias em que os alunos se envolvam em atividades cada vez mais
complexas, em que tenham que tomar decisfes e avaliar os resultados, com
apoio de materiais relevantes. Se queremos que sejam criativos, eles
precisam experimentar inidmeras novas possibilidades de mostrar sua
iniciativa. (MORAN, 2015, p. 17).

Nas metodologias ativas, o intuito é combinar de maneira equilibrada as
atividades com desafios e também informacBes contextualizadas. Essas
metodologias, que também se adéquam as aulas mediadas pelas TDIC, propdem o

foco na aprendizagem do estudante, desenvolvendo condi¢cdes para que ele se

Educagao | Santa Maria | v. 44 [2019
Disponivel em: https://periodicos.ufsm.br/reveducacao



e e I UFSM ~ i

ISSN: 1984-6444 | http://dx.doi.org/10.5902/1984644429807

envolva no processo, motivando-o e sendo mais participativo e autbnomo. Nas
metodologias ativas “o aprendizado se da a partir de problemas e situagdes reais; 0s
mesmos que os alunos vivenciardao depois na vida profissional, de forma antecipada,
durante o curso” (MORAN, 2015, p. 19).

Ressalta-se que as metodologias ativas fazem parte dos estudos de muitos
tedricos da Educacéo h& bastante tempo, com destaque para Paulo Freire (2011), que
defende uma educacdo libertadora, ndo bancéaria, na qual o estudante seja
protagonista. Conforme Bastos (2006) “metodologias ativas sdo processos interativos
de conhecimento, andlise, estudos pesquisas e decisdes individuais ou coletivas, com
a finalidade de encontrar solugdes para um problema”. Quando se fala em
metodologias ativas “estamos afirmando que o ensino por investigagado, o uso de
tecnologias, do teatro, a aprendizagem por problemas, o trabalho de campo as aulas
cooperativas” (MORAES, 2017, p. 81) tém como foco o aprendizado do estudante.
Sob esta perspectiva, sdo utilizadas metodologias ativas nas praticas pedagogicas
gue possuem mediacdo das tecnologias, por possuirem caracteristicas que estimulam
a autonomia, a iniciativa, e, por consequéncia, 0 protagonismo dos individuos
envolvidos.

A sala de aula invertida, utilizada na pesquisa, é conceituada por Bergmann e
Sans da seguinte maneira: “o que tradicionalmente é feito em sala de aula, agora é
executado em casa, e 0 que é tradicionalmente feito como trabalho de casa, agora &
realizado em sala de aula” (2016, p. 1). Nesse método, o uso das TDIC auxilia no
processo de construcdo do conhecimento, pois 0s estudantes sdo estimulados a
utilizar os dispositivos computacionais e seus recursos para a realizacao da atividade.
Dessa forma, em casa o0s estudantes leem os textos, assistem aos videos e slides,
enfim, tomam conhecimento de todo o material que o professor disponibilizou para a
aula e, concomitante a isso, fazem as anotacdes dos conceitos ndo entendidos e
possiveis questionamentos. Ja na sala de aula, em espaco escolar, havera discussbes
referentes ao assunto, a problematizacdo e a construcao de solucoes.

Para realizacdo das atividades da pesquisa sob o método da sala de aula

invertida, a dindmica da aula foi a seguinte:
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a) criou-se um grupo fechado com os estudantes, na rede social da preferéncia
deles, Facebook, para disponibilizar o material das aulas. Neste grupo foram
disponibilizados textos e videos sobre o contetdo trabalhado. No grupo
também eram realizadas conversas entre pesquisador e estudantes para
explicacdes relativas ao material a ser analisado;

b) em casa, enquanto os estudantes tomavam conhecimento do material
disponibilizado, anotaram suas duvidas e o que encontraram de mais
significativo no material;

c) em sala de aula, o pesquisador apresentou a problematizacdo do assunto,
dividiu a turma em grupos e orientou-os a elencar trés elementos que
fossem fundamentais para a compreenséo do assunto e auxiliar na resposta
da questéo norteadora; esses elementos foram denominados pontos-chave;

d) as anotacbes de cada grupo foram realizadas em um documento
compartilhado com o pesquisador;

e) a atividade seguinte foi pesquisar 0s pontos-chave para obter as
informacdes necessarias a resposta do questionamento; essa atividade foi
realizada com auxilio de computadores e celulares conectados a internet,
bem como o0 acompanhamento do professor pesquisador nos grupos;

f) por fim, os estudantes elaboraram e apresentaram suas conclusées aos
colegas; a forma como as apresentacdes foram feitas foi de escolha de cada
grupo.

Os resultados obtidos com a avaliacao da atividade serdao apresentados no item

4 intitulado: A metodologia ativa na aula de Geografia estimulando o protagonismo
juvenil.

E importante destacar que o0 processo cognitivo de construcdo do
conhecimento e aprendizagem ndo muda, no entanto, a maneira como se tem acesso
as informacfes que serdo transformadas em conhecimento e os mecanismos de
aprendizagem mudam com o avanco das tecnologias, principalmente com o acesso a
elas.

Na sociedade tecnoldgica em que se vive, informacdes de todos o0s tipos estédo

disponiveis em rede, basta um suporte (computador, tablet ou celular) para acessa-
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las. Porém, nem todas sdo confiaveis; nesse ponto chama-se a atencdo para a
importancia do letramento digital dos professores, pois é por meio do conhecimento
de como utilizar as tecnologias digitais em suas aulas que os professores terao
condicbes de realizar alteracdes nas metodologias e com isso poder auxiliar os
estudantes na escolha e interpretacdo dessas informacdoes.

Um dos desafios da escola contemporanea constitui-se em selecionar e
transformar a enxurrada de informacdes que se encontra disponivel, de maneira
desorganizada e fragmentada nos meios digitais, em conhecimento. Para tal sao
necessarias mudancas significativas nos processos educativos na escola como um
todo, incluindo metodologia de ensino, espaco fisico, mudanca das praticas dos
professores, diretores e também dos governos que déo o suporte financeiro para que
realmente se efetivem.

E relevante lembrar que a rede é “um conjunto de nds interconectados”
(CASTELLS, 2003, p. 7) e a internet, como tal, recebe informacfes dos diversos nos
gue a compdem e cabe aos usuarios desta rede a selecéao das informacoes que lhes
sdo mais convenientes. Além disso, e tdo importante quanto, é saber o que fazer com
essas informacfes para que elas possam ser transformadas em conhecimento e
guem sabe, ser mais um no da rede.

A sociedade tecnoldgica, com suas frenéticas mudancas, depara-se com uma
estrutura muito resistente ainda, que, apesar de estar completamente imbricada na
sociedade, ndo consegue modificar-se para acompanhar a evolucao e tirar proveito
dela. Essa estrutura € a escola, que, conforme sugere Sibilia (2012, p. 13), “é uma
tecnologia de outra época”.

E necessario o entendimento de que existem, sim, novas formas de ensinar e
também de aprender. Se ha alguns anos o professor era 0 Unico detentor do
conhecimento e a socializacdo deste era feita através de recursos mnemaonicos, iSso
mudou. Os estudantes hoje tém mais acesso as informac¢des, muita interagao,
colaboracdo, compartilhamento, enfim, mudancas que foram ocorrendo com a
evolucdo tecnoldgica que permeia a sociedade.

Com a realizacdo desta pesquisa foi possivel elaborar o perfil do jovem

estudante do Ensino Médio, a partir de uma visédo sociocultural, a qual o outro social
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(neste caso entende-se 0 outro como o (S) professor (es)) tem papel de mediador no
processo de aprendizagem e constru¢cdo do conhecimento, para que possa haver o
desenvolvimento desse individuo.

O jovem do século XXI tem habilidades multiplas com dispositivos eletrénicos,
€ conectado a rede de computadores onde vive imerso, praticando atividades de lazer
e também se relacionando com as pessoas. Pesquisa suas inquietacfes e
curiosidades nesta rede, porém desenvolve uma cultura da superficialidade, uma vez
gue suas leituras sdo baseadas em textos breves e pouco profundos. Essa
disponibilidade e facil acesso as informacfes faz com que se desenvolva uma ansia
para que tudo seja resolvido imediatamente, sem pensar muito no amanha.

Entende-se que a partir desse perfil de jovem seja possivel uma visao
panoramica, porém nao linear, devido as especificidades existentes, em cada regiao
do pais, do estudante do Ensino Médio. Com isso, promover possiveis mudancas que
levem em conta os métodos utilizados nas escolas, e também o estimulo ao
desenvolvimento do protagonismo juvenil, assunto este que sera desenvolvido no
préximo item do texto, antes de apresentarmos os resultados da pratica metodologica

desenvolvida.

O protagonismo social do jovem estudante do ensino médio

Para contextualizar e fundamentar o protagonismo social do jovem estudante
do Ensino Médio, recorte da pesquisa realizada, utilizou-se Lei de Diretrizes e Bases
da Educacéo Nacional (LDB)* de 1996; a Constituicdo Federal Brasileira de 1988, art.
3°, que apresenta 0s objetivos da Republica Federativa do Brasil; Diretrizes
Curriculares Nacional para o Ensino Médio — DCNEM de 2012; Referencial Curricular
do Ensino Médio no Rio Grande do Sul, Ciéncias Humanas e suas Tecnologias, bem
como a concepcéao de protagonismo social elaborada por Costa (2000, 2006).

Antbénio Carlos Gomes da Costa, um dos estudiosos do protagonismo social do
jovem no Brasil e também um dos redatores do Estatuto da Crianca e do Adolescente
(ECA) de 1990, defendia uma educacdo que pudesse proporcionar protagonismo ao

jovem, na qual ele pudesse ser fonte de iniciativa, liberdade e compromisso. Ou seja,
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0 jovem envolver-se no processo pedagodgico, ndo ser somente receptor ou
espectador, mas poder decidir e fazer suas opcoes e também ter responsabilidade
pelos seus atos e escolhas.

A escola como espaco de produgcdo do conhecimento sistematizado precisa
proporcionar ao estudante condicdes para que ele possa desempenhar “o papel de
sujeito da producao de sua inteligéncia do mundo e nao apenas o de recebedor da
que lhe seja transferida pelo professor’ (FREIRE, 2011, p. 121). E, pois, nesse
universo que jovens de diferentes meios sociais, poderdao trabalhar sua autonomia,
iniciativa, responsabilidade e compromisso com vistas ao desenvolvimento do
protagonismo social.

A concepcéo de protagonismo social adotada neste texto é a desenvolvida por
Gomes da Costa, onde defende que como modalidade de acédo educativa o
protagonismo juvenil é “a criacdo de espacos e condi¢cdes capazes de possibilitar aos
jovens envolver-se em atividades direcionadas a solucao de problemas reais, atuando
como fonte de iniciativa, liberdade e compromisso” (COSTA, 2000, p.06).

E importante ressaltar que o conceito de protagonismo juvenil é passivel de
diferentes interpretacdes, porém o enfoque neste texto € a questdo de o jovem,
estudante do Ensino Médio regular, ter responsabilidades, poder opinar e decidir no
processo de aprendizagem. Para que tal aconteca, a funcdo mediadora do professor,
como organizador de situacdes significativas de aprendizagem, € fundamental; e,
nesse processo, as tecnologias digitais podem trazer grande contribuicao,
principalmente no que diz respeito a motivacdo e ao desenvolvimento de
competéncias cognitivas complexas, visando a formacédo de jovens autdbnomos e
protagonistas de mudancas sociais, para 0 que o conhecimento geografico é
essencial.

Conforme o Referencial Curricular do Ensino Médio no Rio Grande do Sul —
Ciéncias Humanas e suas Tecnologias, 0s objetivos propostos para esse nivel de
ensino baseiam-se em trés eixos, que levam em conta as capacidades de: representar
e comunicar, investigar, compreender e contextualizar social e historicamente 0s

contetdos trabalhados.
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Para estimular o desenvolvimento dessas capacidades € necessério que se
articulem os conhecimentos novos aos conhecimentos prévios jA existentes na
estrutura cognitiva do aprendiz; a partir dessa articulacdo instigar a autonomia, a
iniciativa, a responsabilidade e o compromisso do jovem, como formagao para “a
atuacdo criativa, construtiva e solidaria do jovem, junto a pessoas do mundo adulto
(educadores), na solugéo de problemas reais na escola, na comunidade e na vida
social mais ampla” (COSTA; VIEIRA, 2006, p. 22).

Metodologias ativas na aula de geografia estimulando o

protagonismo juvenil

O desenvolvimento do meio técnico/cientifico contribuiu e continua contribuindo
muito para os estudos da Geografia. Na graduacéo, o futuro professor de Geografia
conhece as geotecnologias, dentre elas 0 sensoriamento remoto e a informatica,
ferramentas que auxiliam na construcdo dos Sistemas de Informacdo Geografica
(SIG), as quais proporcionaram grandes mudancas na forma de analisar o espaco
geografico. Poréem, nem sempre a utilizacao é estendida aos estudantes da educacao
basica, devido principalmente ao alto valor dos equipamentos e softwares
necessarios, bem como a formacao mais especifica dos professores para utilizacéo
desses.

No entanto, existem outras opc¢des disponiveis e mais acessiveis, como as
ferramentas on-line encontradas nas TDIC; uma delas € o Google Earth, programa
gratuito disponivel para download. Com a utilizacdo desse e de outros programas
disponiveis em rede e de acesso gratuito nas aulas de Geografia do Ensino Médio, &
possivel a observacdo das mudancas que ocorrem no espaco a partir do tempo, pois
além de possibilitar a visualizagdo do ambiente estudado, “com possibilidade de
aproximacao e distanciamento, sobrevoo, observacdo de edificacdes, algumas em
3D” (PEREIRA, 2010, p. 53), até mesmo em datas diferentes, permite a analise das
transformac@es ocorridas nos Ultimos anos nos diversos espacos geograficos. Dessa

maneira, as condicdes de interpretacdo e possiveis interven¢des podem potencializar-
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se; essa atividade, porém, sO tera éxito se houver uma mediacdo adequada do
professor, que leve a esse entendimento. Nesse sentido, destaca-se o papel do
professor de Geografia, que ira proporcionar condi¢cdes para que o estudante construa
o conhecimento em relagdo ao tema estudado e a ferramenta utilizada.

A vida em sociedade é permeada por conhecimentos geograficos que, por
vezes, passam despercebidos, por isso a grande importancia de a Geografia escolar
trabalhar questbes de interpretacdo e problematizacdo espaco/temporal com os
estudantes. Cavalcante enfatiza a importancia da Geografa escolar para formagéo do

aluno:

O trabalho da educacédo geografica ajuda os alunos a desenvolverem modos
do pensamento geografico, a internalizarem métodos e procedimentos de
captar a realidade tendo consciéncia de sua espacialidade. Esse modo de
pensar geografico é importante para a realizagdo de praticas sociais variadas,
j& que essas praticas sdo sempre praticas sécio-espaciais. A materializacao
dessas praticas que se realizam num movimento entre as pessoas € 0s
espacos vai se tornando cada vez mais complexa, e sua compreensao cada
vez mais dificil, o que requer referéncias conceituais sistematizadas, para
além de suas referéncias espaciais cotidianas, carregadas de sentidos, de
histéria, de imagens, de representacdes. (CAVALCANTI, 2008, p. 36).

A construcdo do conhecimento em Geografia de maneira significativa na
educacdo béasica perpassa pelo trabalho do professor. E ele quem ira articular o
conhecimento referente a ciéncia geografica, as metodologias de ensino e aos
contetdos especificos a serem desenvolvidos de modo que o estudante possa
associar as discussoes realizadas em aula ao seu contexto social.

Pautar a atividade profissional do professor de Geografia somente a
reproducdao tedrica ndo condiz com a realidade a qual se vive, porém, reduzir as aulas
ao senso comum também n&o. E necessario fazer a relacdo entre a ciéncia e a vida
em sociedade, pois 0 conhecimento cientifico é materializado ou se materializa a partir
da sociedade. Assim, as novas necessidades do mundo do trabalho apresentam

novas demandas para o exercicio da docéncia, conforme Kuenzer:

Ao professor ndo basta conhecer o conteldo especifico de sua area; ele
devera ser capaz de transp0-lo para situagdes educativas, para o que devera
conhecer os modos como se d4 a aprendizagem em cada etapa do
desenvolvimento humano, as formas de organizar o processo de
aprendizagem e os procedimentos metodoldgicos préprios de cada contetdo.
(KUENZER, 2013, p. 94).
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A partir dessa realidade reitera-se a importancia da utilizacdo das TDIC nas
aulas de Geografia, visto que as mesmas possuem grande potencial para estabelecer
relacBes entre os conceitos cientificos e a vida em sociedade. Sociedade essa que
clama por direito a inclusdo em todos os sentidos, ou seja, inclusdo de pessoas com
necessidades especiais, inclusédo de cidaddos em situacdo de conflito com a lei,
inclusdo de pessoas excluidas do trabalho, inclusdo de pessoas de diferentes etnias,
e outas tantas que ndo se entendem como sujeitos de direitos. Enfim, a sociedade
diversa proporcionando, através do uso das tecnologias digitais nas aulas de
Geografia, o direito ao acesso aos meios que permitem compreendé-la e transforma-
la.

Contudo, a utilizagcdo das TDIC na perspectiva acima enunciada, demanda
dominio tedrico especifico, dominio pedagdgico e dominio tecnolégico, do contrario
corre-se 0 risco de apenas trocar o suporte para o desenvolvimento e anotacdes das
aulas: o quadro de giz e o caderno pelo tablet, computador ou smartphone.

A seguir, apresentam-se os resultados da avaliacdo do método “sala de aula
invertida”, realizados pelos estudantes que participaram da atividade. Eles
responderam a onze questdes, sendo trés descritivas e oito objetivas; as respostas
aqui apresentadas séo das questdes descritivas.

A primeira questdo apresentada aos estudantes foi: Vocé se sentiu mais ou
menos envolvido com os trabalhos realizados nas aulas em que utilizamos as

tecnologias digitais para a realizacao das atividades? Por qué?

Respostas dos estudantes da escola A — 15 respostas

Sim, pois ja conhecemos esse mundo das tecnologias, e acabou auxiliando na
nossa aprendizagem, usando meios mais evolutivos para trabalhar na sala.
Mais envolvido, pois as tecnologias digitais permitem uma aproxima¢ao maior
da realidade estudada, contribuindo assim para um melhor desenvolvimento do
conhecimento.

Mais envolvido, pois encontramos mais informacdes a partir dos trabalhos e

mais conhecimento.
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Mais, pois conseguimos encontrar mais informacgdes e utilizar das tecnologias
da nossa escola, mesmo n&o sendo das melhores.

Sim, porque o assunto foi realmente interessante e acabou despertando a
vontade de aprender mais sobre o continente africano e foi através da
tecnologia que tivemos um avanco muito grande no conhecimento,
aprendemos coisas que jamais imaginariamos que existia.

Sim, pois hoje a tecnologia faz parte do nosso cotidiano.

Sim, o uso das tecnologias foi de grande importancia, e trouxe mais facilidade
para o éxito dos trabalhos realizados.

Sim, porque tinha acesso facil.

Mais, por causa das pesquisas.

Sim, porque tivemos mais oportunidade de pesquisa e mais envolvimento com
0 conteudo.

Sim, pois 0 uso das tecnologias atrai mais a atencdo dos alunos ja que estes
vivem conectados com o mundo virtual.

Mais, pois aumentou a participacao e o interesse por parte dos alunos.

Me senti envolvida com o trabalho, ja que utilizamos bastante a tecnologia que
estd sempre presente. A proposta de envolver o trabalho com a tecnologia foi
otima.

Me senti muito mais envolvida, até porgue a tecnologia é uma coisa que esta
muito presente em nosso dia a dia, facilitando e tirando davidas existentes.
Sim, pois obtive mais conhecimentos sobre esse assunto e aprendi de um

modo melhor.

Respostas dos estudantes da escola B — 12 respostas

Mais.

Me senti envolvida nas aulas, pois 0 assunto foi bastante fluente.

Mais.

Sim, até pela facilidade de entendimento dos assuntos debatidos!

Sim, pois trabalhando em grupo adquirimos mais conhecimentos sobre o

assunto.
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Sim, porque eu consegui utilizar as tecnologias de uma forma diferente.

Sim, porque é mais pratico acessivel.

Sim.

Sim, porque utilizamos a tecnologia de outra forma.

Sim porque a maioria dos adolescentes usa 0s meios tecnologicos e isso
contribuiu mais para o0 meu desenvolvimento escolar.

Sim porque as aulas foram bem envolventes e foram bem explicadas, entédo me
senti bem envolvido.

Me senti mais envolvido nas atividades, porque o uso da tecnologia auxilia em

muito para a realizacdo das aulas.

Respostas dos estudantes da escola C — 15 respostas

Mais envolvido, pois a internet facilita as pesquisas.

Me senti menos interessada. Com o0 uso da sala digital, € mais facil para se
distrair e eu me concentrei menos do que em aulas tradicionais.

Sim, pois é um sistema onde todos interagem e participam.

Sim porque com o auxilio de algumas tecnologias as aulas e até mesmo o
conteudo fica melhor e mais interessante de aprender.

Sim, pois €é algo diferente mais ligado ao que a gente mais usa hoje em dia,
além de agilizar as aulas/trabalhos propostos.

Sim, pois tivemos que se empenhar para pesquisar o conteudo do grupo e foi
até mais facil para entender o conteudo.

Mais envolvido.

Mais envolvido pelo fato de sair da sala e fazer coisas diferentes.

Mais envolvido, pois foi disposto de mais tempo em casa e assim o tema pode
ser mais aprofundado.

Sim, pois isso € um novo aprendizado, um novo conhecer.

Mais, porque com o computador como meio de instru¢cdo auxiliando as
pesquisas ha mais facilidade de ter um resultado melhor.

Mais, porque saiu do tradicional.

Me envolvi muito no trabalho em que foi realizado nas aulas de geografia.
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Sim, porque fazer trabalhos através da internet envolve mais vontade de correr
atras e fazer, ao contrario de fazer sempre com a mesma metodologia.

Sim, pois essa € a nossa realidade e € um método diferente e muito bom de
estudo.

Através das respostas dos estudantes € possivel o entendimento de que eles
realmente se sentiram mais envolvidos com as atividades realizadas com o auxilio das
TDIC, somente um estudante disse que se sentiu menos interessado, pois € mais facil
distrair-se e que para ele a concentracéo é maior nas aulas tradicionais. E importante
enfatizar que, além dos estudantes terem destacado maior participacdo, maior
interacdo e envolvimento com o conteudo, sobressai nas respostas o uso das TDIC
de maneira diferente e também a questao de a tecnologia digital fazer parte do dia a
dia deles e estar sendo utilizada na sala de aula.

Quando se fala em processos de ensino-aprendizagem, fazem-se presentes
dois grandes tedricos: Paulo Freire e David Ausubel. O primeiro mostra em sua vasta
bibliografia que néo existe ensino sem aprendizagem e a importancia de valorizar os
saberes socialmente construidos pelos estudantes, nos espacos onde eles estao
inseridos. O segundo enfatiza a questéo da aprendizagem significativa, ou seja, o que
influencia no processo de aprendizagem € levar em conta 0s conhecimentos ja
adquiridos pelo aprendiz. Assim, usar as TDIC como mediadoras em processos de
ensino-aprendizagem de Geografia no Ensino Médio, além de ser um método de
ensino que proporciona maior participacao, interacdo e envolvimento dos estudantes
com o conteudo, como evidenciado nas respostas, a aprendizagem sera mais
significativa, pois os estudantes estdo utilizando seus conhecimentos em relacdo as
TDIC, para a construcdo do conhecimento geografico, que Ihes proporcionara visao
ampla da sociedade, estimulando o protagonismo social.

As proximas duas questdes aqui analisadas referem-se aos pontos positivos e
negativos das aulas de Geografia mediadas pelas TDIC. Para melhor entendimento

apresentaremos em forma de quadro.
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PONTOS POSITIVOS

~ ISSN: 1884-644

Foi mais pratico usar a sala digital para
as atividades. Podemos ter autonomia e
realizar o trabalho facimente.

PONTOS NEGATIVOS
O conteudo nédo foi exposto de
maneira clara, ficou confuso e

incompleto. Ndo me sinto segura
sobre o conteudo estudado e néo
tenho um conhecimento formado
sobre.

Poder escolher entre os temas um que
mais nos agrade, e a forma como
interagimos com 0S grupos.

Acredito que ndo tem nenhum ponto
negativo, pois todos interagiram bem.

Aprendizagem nova, auxilio de
tecnologias nunca antes usadas na
matéria, conteido otimo, professora
super aplicada, etc.

Deveria de ter mais aulas ou mais
tempo, tirando alguns alunos que
prejudicaram o andamento das aulas
o resto foi muito positivo.

Mais integra¢cdo com os componentes
do grupo fazendo com que assim todos
que estavam participando fizessem sua
parte e a agilidade na realizagdo do
trabalho.

Unico problema é a falta de
colaboragéo de alguns estudantes.

Todos se empenharam bastante, pois
como todos tém internet hoje em dia
IS0 ajudou bastante para termos um
bom resultado na hora de pesquisar.

Poderia ter mais tempo, para assim
construrmos  um projeto  mais
concreto e legal de se apresentar.

A oportunidade de envolver a matéria
com as tecnologias dentro do ambiente
escolar. Praticidade, novidade e
possibiltou aos alunos sair da mesma
monotonia de semprel!

A falta de responsabilidade de alguns
alunos em sala de aula fica muito mais
exposta quando se trabalha assim,
isso néo € culpa do método, no geral
néo vi pontos negativos.

Mais facilidade de
informacdes.

acesso a

Me senti perdida pois nédo entendi
muito como iria funcionar.

Foram usados objetos eletronicos na
elaboracgéo dos trabalhos, houve muitas
explicagbes de temas que foram
apresentados em aula.

Em alguns momentos certos alunos
néo colaboravam com a apresentagéo
dos colegas.

Os pontos positivos foi que alguns
correram atrdas e no meu grupo por
exemplo, o trabalho foi em equipe!

Fonte: Autores, 2017.
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Quadro 02 — Estudantes da Escola 02 — Pontos Positivos e Negativos das aulas de Geografia mediadas

pelas TDIC

PONTOS POSITIVOS

PONTOS NEGATIVOS

Mais conhecimento sobre a

Revolugéo Industral.

Nenhum (2).

Mais aprendizagem, e conhecimento
da Revolugéo Industnal.

Né&o teve pontos negativos.

Podemos aprender mais sobre o
assunto e tirar duavidas.

Na minha opinido ndo fiveram
pontos negativos, foi realmente
bom.

Acessibilidade,
debates.

entendimento,

Pouco tempo.

Podemos expor nossas ideias para 0s
nossos colegas adquirindo
questionarios e conhecimento.

N&o teve nenhum, eu acho.

Aprendi bastante, gostei das aulas,
me interessei no conteudo, trabalho

com slides é muito melhor, e a
professora explica bem!
E muito mais pratico e mais

interessante, ndo fica cansativo.

Nenhum.

Nenhum.

Entendimento; acessibilidade.

Acho que néo teve

negativos.

pontos

Aprendi mais utilizando as
tecnologias, a professora explica bem,

Pode ocorrer risco de perder
trabalhos.

utilizar slides ¢é melhor para
compreender o conteldo.
Aprendemos a usar melhor as N&o achel pontos negativos, s6

tecnologias nas aulas.

acho que deveriam ser mais
mostradas na midia.

E mais pratico e mais interessante,
bom para o0 conhecimento da
populagdo brasileira e bom para que
todos se socializem.

Fonte: Autores, 2017.
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PONTOS NEGATIVOS

Maior interacdo entre alunos, maior

responsabilidade.

Aproximacgédo da realidade, trabalho com

documentarios e imagens importantes
para uma melhor assimilagéo do
conteudo.

Nenhum (2).

Aumento de faltas de colegas, falta
de participagédo de alguns.

Um ponto muito positivo é o fato de que
acrescenta muito mais no nosso
conhecimento e em nossas informagdes.

Um ponto ruim é que ha pouca
tecnologia digital em aulas de
geografia, o que diminui a nossa
possibilidade de ampliar nossos
conhecimentos.

Avango no duvidas

respondidas...

conhecimento,

E pouco utlizada, e os objetos
tecnoldgicos que temos na escola
ndo se encontram em bom
funcionamento.

Quaisquer duvidas foram resolvidas com
o auxilio do professor, o que ajudou a
formar uma opinido ampla sobre o
assunto.

Néo teve.

Tivemos a oportunidade de aproveitar o
uso das tecnologias para um melhor
rendimento na aprendizagem.

Desinteresse por parte de alguns
alunos.

Maior participagéo.

Falta de participagdo de alguns
alunos.

A  atividade desenvolvida propds
trabalharmos com tecnologias que temos
presente no nosso dia a dia, foi bom
colaborar com 0 grupo, assumir
responsabilidades, ajudar um ao outro e
expor nossas opinides.

Para mim as aulas néo tiveram
pontos negativos.

Eu gostei muito dessas aulas de
Geografia. Na verdade, muito mais do que
as cotidianas. So6 teve pontos positivos no
meu ponto de vista, pois como ja falel as
tecnologias digitais facilitam muito a
nossa vida.

Fonte: Autores, 2017.

Observando os quadros é possivel o entendimento de que, na avaliacdo dos
estudantes, sdo poucos 0s pontos negativos e, dentre os positivos, destacam-se as
respostas que tém grande relagcdo com autonomia, iniciativa, responsabilidade e o

compromisso que sao as categorias que compdem o protagonismo juvenil.
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Consideracgdes finais

Com a aplicacao da metodologia sala de aula invertida constatou-se que houve
estimulo ao protagonismo dos alunos, pois 0s estudantes sentiram-se mais envolvidos
com o conteudo, principalmente por poderem utilizar as TDIC nas atividades. Além
disso, trabalhar em grupos proporcionou mais interagao entre eles, pois tiveram que
pesquisar, problematizar e decidir a socializa¢ao da atividade.

Entende-se que usar as TDIC como mediadoras em processos de ensino e
aprendizagem de Geografia no Ensino Médio, além de ser um método de ensino que
proporciona maior participagdo, interacdo e envolvimento dos estudantes com o
conteudo, como ficou evidenciado na pesquisa, promove aprendizagem mais
significativa, pois os estudantes estdo utilizando seus conhecimentos em relagéo as
TDIC para a construcdo do conhecimento geografico, o que lhes proporcionara visao
ampla da sociedade, estimulando o protagonismo social.

Com base nessa perspectiva, destaca-se que aplicar metodologias baseadas
no protagonismo do estudante e com utilizacéo extensiva de tecnologias digitais em
sala de aula estimula o protagonismo social do jovem, proporcionando maior
autonomia, responsabilidade, iniciativa e compromisso com a sociedade. Os
estudantes sentem-se protagonistas na construcdo do conhecimento, sendo
fundamental a mediacao pedagdgica do professor nesse processo. Além de organizar
situacOes para que o processo de ensino-aprendizagem ocorra, o0 professor tem
condicBes de detectar possiveis erros de interpretacdo ocasionados pelo excesso de
informacdes acessiveis a quem tem um suporte computacional conectado a internet.

Infere-se também que as TDIC podem ser consideradas mediadoras em
processo de construcdo do conhecimento geografico do estudante do Ensino Médio.
Através de sua utilizacdo em atividade de aula, os estudantes tém condi¢cdes de
conciliar o conhecimento ja adquirido em relacdo as tecnologias digitais, por terem
nascido em uma sociedade permeada por elas, para a construcdo de um novo
conhecimento em relacdo a ciéncia, neste caso a Geografia. Com isso, € possivel

atribuir maior significado ao ato de aprender e ao processo de construcdo do
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conhecimento, devido a ampliacdo de possibilidades proporcionadas pelas TDIC,
como, por exemplo: a visualizacéo, interacdo, colaboracéo e compartilhamento dos
resultados obtidos.

Contudo, entende-se que para isso as atividades tém de ser adequadamente
preparadas, para o0 que os docentes devem estar qualificados, ou seja, ter o
letramento digital para utilizagdo das TDIC em atividades de aula.

Na realizacao da atividade relatada, foi possivel constatar que, nas aulas em
gue os recursos tecnoldgicos foram explorados pelo pesquisador, os estudantes foram
instigados a procurar as informacgdes, problematizar, associa-las ao que estava sendo
estudado, construir seu proprio conhecimento em relagdo ao assunto e também
socializa-lo aos colegas. Ou seja, protagonizando a construcdo do conhecimento e
nao sendo meros receptores de informacdes repassadas pelo professor.

Embora no inicio das atividades elaboradas para a aula mediada pelas TDIC
0s estudantes tenham se sentido pouco confortadveis com a questdo de ter que
pesquisar, ler os textos, avaliar o material, assistir videos, compartilhar, enfim, sair da
condicao de receptores de informacfes para emissores e socializadores, ao final,
foram unanimes em avaliar a atividade como estimuladora do protagonismo juvenil,
principalmente no que diz respeito ao compromisso com a sociedade, a nocao de que
todos tém responsabilidade na comunidade onde estédo inseridos, independentemente
de serem jovens.

Ressalta-se que trabalhar a criticidade, estimular a inteligibilidade da
complexidade do real e também incentivar a desinibicdo dos jovens € papel da escola;
portanto, € importante que se “instigue constantemente a curiosidade do educando
em vez de ‘amacia-la’ ou ‘domestica-la’. E preciso mostrar ao educando que o uso
ingénuo da curiosidade altera a sua capacidade de achar e obstaculiza a exatiddo do
achado” (FREIRE, 2011, p. 121).

Sob essa visdo, conclui-se que o uso das TDIC como mediadoras em
processos de ensino e aprendizagem de Geografia no Ensino Médio, além de
proporcionar maior envolvimento do estudante com o conteddo é um estimulador do
protagonismo juvenil. Porém, enfatiza-se a necessidade da utilizacdo de metodologias

especificas para estas aulas, pois, do contrario, corre-se o risco de entender as TDIC
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como mudanca de suporte para desenvolvimento das aulas, do quadro de giz para o

projetor.
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Notas

! Alteracéo realizago através da Lei n® 12.796, de 4 de abril de 2013, a qual torna a educagéo basica obrigatdria e
gratuita dos 4 aos 17 anos. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2011-

2014/2013/Lei/L12796.htm#art1
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