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Resumo: Este artigo é recorte de um estudo de doutorado que foi finalizado no ano de 2020. Tem como objetivo
analisar o uso das tecnologias digitais na Educagdo de Brasil e Portugal sob o olhar dos estudantes, identificando
as similaridades, proximidades e diferengas de usos nos diferentes contextos educativos. A metodologia utilizada
foi do tipo quantitativa de natureza colaborativa, envolvendo 29 estudantes brasileiros e 26 estudantes
portugueses, com idade entre 14 e 17 anos, de escolas publicas em nivel médio, Brasil, e Secunddrio, Portugal.
Os resultados indicaram que regularmente os estudantes fazem uso das tecnologias em diferentes espagos e
tempos para fins educativos e os professores demonstraram desempenho em fazer o uso dos dispositivos no
ensino de Geografia. Além do mais, compreendemos uso das tecnologias digitais ndo é garantia de aprendizado
efetivo se ndo houver intencionalidade pedagdgica pautada num planejamento elaborado acerca da cultura
estudantil e da estrutura tecnoldgica disponivel no espacgo escolar.
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A STUDY ON DIGITAL TECHNOLOGIES: WHAT STUDENTS FROM BRAZIL AND PORTUGAL
TELL US

Abstract: This article is part of a doctoral study that was completed in 2020. It aims to analyze the use of digital
technologies in education in Brazil and Portugal from the perspective of students, identifying similarities,
proximity and differences in uses in different educational contexts. The methodology used was the quantitative
type of collaborative nature, involving 29 Brazilian students and 26 Portuguese students, aged between 14 and
17 years, from public high schools, Brazil, and Secondary, Portugal. The results indicated that regularly the
students make use of the technologies in different spaces and times for educational purposes and the teachers
demonstrated performance in making use of the devices in the teaching of geography. Furthermore, we
understand that the use of digital technologies does not guarantee effective learning if there is no pedagogical
intention based on elaborate planning regarding student culture and the technological structure available in the
school space.

Keywords: Digital technologies; Brazil; Portugal; Basic education.

Introducao

Este artigo tem como proposta apresentar recorte de um estudo desenvolvido no
doutorado em uma universidade publica catarinense em 2020. Sendo assim, baseado no

arcabouco tedrico e metodoldgico da pesquisa em questdo, o objetivo é analisar o uso das
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tecnologias digitais na Educacdo brasileira e portuguesa sob o olhar de estudantes,
identificando as similaridades, proximidades e diferencas de usos dessas tecnologias nos
diferentes contextos educativos.

A presenca das tecnologias digitais nos diferentes espacos societarios ndo é algo tao
antigo, pelo contrdrio, permeia meados da década de 1990, com o advento da globalizagao e
o impulso da modernizacdo da comunicacdo nos processos educacionais. Com essas
mudangas, no plano da Educagao, as escolas passaram a refletir sobre o uso dessas tecnologias
no dia a dia educativo, promovendo, assim, estudos, debates e problematizacdes em torno

das demandas e desafios implicados no processo ensino-aprendizagem (Scheunemann et al.,

2020).
Contudo, tais desafios nao significaram transformar o contexto escolar em um campo
experimental de uso de tecnologias digitais, nem tampouco sucumbir aos fetiches das

tecnologias na contemporaneidade. Para Machado (2016), a criacdo das tecnologias

educacionais veio revestida de novas possibilidades para se pensar o ensino em diferentes
contextos, abordagens e enfoques tedricos e praticos. Concordamos com a autora que as
tecnologias ndo constituem ferramentas determinantes para a solucao dos problemas afetos
ao ensino, como por exemplo, a transmissdo mecanicista de conteldos da escolarizacao.

Nesse contexto, Soares e Procasko (2018) citam que a insercao das tecnologias digitais

na esfera educacional, sob o ponto de vista pratico, representa um dos maiores desafios de
inovacdo pedagdgica, porém, essa renovacdo depende de fatores que dizem respeito a
modernizacao da estrutura escolar, como também a questao da formac¢ao docente para lidar
com as tecnologias digitais no contexto educativo. As pontuacbes dos autores nos levam a
refletir que a forca motriz dessa inovacao pedagégica é provocada pelos estudantes que
adentram no espago escolar revestidos com outras percepgdes e com outros interesses, até
porque sdo individuos pertencentes a outra geragao, cujas interagdes com as tecnologias da
informacdo e comunicacdo vieram numa crescente desde seu nascimento.

Segundo Pretto (2011), tendo em vista o papel e as potencialidades que as tecnologias
digitais assumem no ambito educativo, temos a clareza que ainda enfrentamos o desafio que
necessita ser encarado de perto pelas politicas publicas educacionais: os estudantes do século
XXI precisam interagir com docentes que estejam antenados as necessidades educativas dessa

temporalidade.
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Pelo exposto, apresentamos algumas questdes nucleares com a intengdo de orientar
os critérios de andlise e a apresentacdo dos resultados: Quais sdo as politicas publicas de Brasil
e Portugal aplicadas as Redes de ensino para dar conta das tecnologias digitais no ambito
escolar? Como se caracterizam os discursos dos estudantes no que tange ao uso que fazem
das tecnologias digitais? E possivel identificar diferencas significativas na avaliacdo dos
estudantes de Brasil e Portugal a respeito da frequéncia e dos tipos de tecnologias digitais
utilizados por parte dos professores nas aulas de Geografia?

De acordo com a composicao da questdo problema articulada com objetivo delineado,
foi empregada a metodologia quantitativa de cariz colaborativo envolvendo 29 sujeitos do
territério portugués no ano de 2018 que frequentavam o segundo ano de uma escola
secundaria e 26 estudantes brasileiros de uma turma do segundo ano do Ensino Médio de
uma escola publica da Rede Estadual catarinense no ano de 2019. A proposta de um
guestionario semiestruturado serviu de instrumento para gerar os dados da pesquisa.

Acerca das descricbes conceituais e metodoldgicas, este texto estd organizado em
guatro partes: na primeira, situamos o estatuto tedrico-epistemoldgico das politicas publicas
de Brasil e Portugal sobre as tecnologias educacionais. Na sequéncia, apresentamos os designs
metodolégicos utilizados dentro do bindmio “qualitativo” versus “colaborativo”,
considerando o periodo de investigacao, o publico-alvo, a caracterizagao dos envolvidos e,
também, o instrumento utilizado para gerar os dados. Na terceira parte, destacamos o campo
de analise dos resultados, baseados no processo de interpretacao articulado com o referencial

tedrico, seguido, na ultima parte, das consideracgdes finais.

O desenho das politicas publicas sobre as tecnologias educacionais: Brasil e

Portugal

Este topico tem como objetivo oferecer algumas notas explicativas acerca das politicas
publicas sobre a inclusdo das tecnologias digitais na Educacdo entre Brasil e Portugal. No
Brasil, a promulgacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢do Nacional — LDB n2 9394/1996
desencadeou uma série de documentos oficiais, de carater mandatério, que impactaram
sobremaneira a organizacdo dos sistemas de ensino e a definicdo das politicas educacionais

em nivel federal, estadual e municipal.
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Podemos citar, nesse conjunto normativo, os Parametros Curriculares Nacionais, o
Plano Nacional de Educacdo, as Diretrizes Curriculares Nacionais e a Base Nacional Comum
Curricular, dentre outros documentos e legislagcdes. Essas orientagdes legais e oficiais
estabelecem que a educacdo brasileira tem como finalidade precipua: formar para a cidadania
e para o trabalho, enfatizando a necessidade dos processos educativos desenvolverem
diferentes habilidades e competéncias, dentre elas, as digitais (Brasil, 2008).

Desde entdo, tem-se o desafio para a edificacdo de um projeto de inclusao digital na
educacdo, ndo so no que concerne a universalizacdo do acesso a informacdo, mas também,

objetivando “[...] diminuir o fosso digital e as desigualdades sociais” (Almeida, 2008, p. 27).

Cabe pontuarmos, porém, que todo esse processo de inclusdo digital exige cuidado e requer
atencdo e reflexdo para ndo elevar as tecnologias como determinantes e Unicas fontes de
recurso para o ensino-aprendizagem. Nosso entendimento é o de que, se utilizadas
adequadamente, elas podem se tornar excelentes dispositivos para ampliacdo de repertério
nos mais variados tipos de conhecimento: cientifico, ambiental, tecnolégico, artistico e
cultural.

Para dar conta desse projeto de modernizac¢do, informatizacao e inclusdo digital, as
primeiras iniciativas ocorreram na década de 1980 por parte do governo federal em parcerias
com pesquisadores da area de tecnologias educacionais. Desde entdo, as politicas publicas de
inclusdo digital no Brasil comecaram a ganhar espaco e desencadearam os programas
direcionados para a implantacdo de tecnologias na escola, a fim de habilitar os professores

para o uso das tecnologias no ambiente escolar (Almeida, 2008).

Nesse desenvolvimento das politicas educacionais e curriculares, de forma breve,

sinalizamos, neste texto, aquelas que se voltam para a inclusao digital, conforme Quadro 1.

Quadro 1 — Mapeamento dos programas de inclusao digital no Brasil

Designacao ‘ Ano ‘ Entidade responsavel Missao

Programa EDUCOM 1984 | Ministério da Educagdo Realizar pesquisa multidisciplinar e
capacitar recursos humanos para
subsidiar a decisdo de informatizacdo
da educacgao publica brasileira

Programa FORMAR 1987 | Ministério da Educagdo Preparar os docentes para atuar nos
centros como multiplicadores na
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Designacao ‘ Ano Entidade responsavel Missao
formagdo de outros professores
mediante a oferta de cursos de
informatica na educagdo
Programa TV na Escola 1996 | Ministério da Educagao Equipar tecnologicamente as
unidades de ensino no territério
nacional
Programa Nacional de | 1996 | Ministério da Educacgdo Incorporar a Radio Escola, DVD Escola
Informatica na Educagdo — e a Rede Interativa Virtual de
Prolnfo Educacdo — RIVED.
Programa Governo | 2002 | Ministério da Educagdo Implantar de forma gratuita a
Eletrébnico — Servico de conexdo de internet em banda larga
Atendimento ao Cidaddo com apoio do Satélite
(Gesac) Geoestaciondrio de Defesa e
Comunicacdo por todo territdrio
nacional
Programa Midias na | 2005 | Ministério da Educagao Preparar a equipe docente para lidar
Educacdo de formacdo de com a linguagem digital no espago
professores na modalidade escolar
Educacdo a Distancia
Programa Nacional de | 2005 | Ministério da Educagdo Aprimoramento e aperfeicoamento
Formagdo Continuada em dos profissionais da Educagdo por
Tecnologia Educacional meio da utilizagdo de tecnologias
digitais
Programa Nacional de | 2007 | Ministério da Educacdo Promover e enriquecer o trabalho
Tecnologia Educacional pedagdgico por meio da utilizagdo de
tecnologias no Ensino Fundamental e
Médio
Programa Banda Larga nas | 2008 | Ministério da Educacdo, | Possibilitar o acesso a rede de
Escolas Agéncia Nacional de | internet as escolas do territério
TelecomunicagGes, Ministérios | nacional
de Comunicagbes e do
Planejamento, Secretarias de
Educagdo dos Estados e
municipios.
Programa Nacional de | 2010 | Ministério da Educacdo Informatizar os ambientes educativos
Educac¢do do Campo do campo
Projeto UCA - Um | 2010 | Ministério da Educacdo Promover a inclusao digital dando um
Computador por Aluno computador para cada aluno
Programa de Inovacdo | 2017 | Ministério da Educacdo Apoiar a universalizacdo do acesso a
Educacdo Conectada internet de alta velocidade e
fomentar o uso de tecnologia digital
na Educacdo Basica

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).
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O mapeamento dos programas criados pelo Governo de Portugal sobre as tecnologias
digitais no ambito da Educacdo Basica data de 1985. Nao é diferente do Brasil no que se refere
as primeiras iniciativas a inclusdo digital quando da aprovacdo da Lei de Bases do Sistema
Educativo de Portugal, aprovada em 1986. Datam desse periodo acdes voltadas para a
implementacao das tecnologias na esfera escolar, cujo objetivo é fazer com que a Educacgao

portuguesa consiga acompanhar as transformacdes digitais (Silva et al., 2014). Essas politicas

publicas trazem como objetivo:

[...] integracgdo transversal das tecnologias nas diferentes areas curriculares dos
ensinos bdsico e secunddrio, visando a melhoria continua da qualidade das
aprendizagens e a inovagdo e desenvolvimento do sistema educativo, dotando
as criangas e jovens das competéncias digitais necessarias a sua plena realiza¢do
pessoal e profissional (PORTUGAL, 2020, p.11).

Tendo em vista um projeto de desenvolvimento digital atravessando todas as etapas
educativas e modalidades de ensino, situamos os programas de inclusdo digital desenvolvidos

pelo Governo portugués, expressos no Quadro 2.

Quadro 2 — Mapeamento dos programas de inclusdo digital em Portugal

Designagao ‘ Ano Entidade responsavel Missao

Projeto MINERVA 1985 | Ministério da Educagdo (GEP e | Modernizagdo e democratizagdo das
DEPGEF) escolas com o uso das tecnologias digitais

Programa Noénio- 1996 | Ministério da Educacao Producdo, aplicagao e utilizagdo

Século XXI generalizada das TIC no Sistema Educativo

UARTE- Internet na 1997 | Ministério da Ciéncia e Coordenar o desenvolvimento do

Escolas Tecnologia Programa Internet na Escola

Programa 2002 | Ministério da Ciéncia e Acompanhamento as escolas de ensino

Internet@EB1 Tecnologia; Escolas Superiores | basico em relagdo a utilizagdo da Internet
de Educagdo; FCCN

Apetrechamento 2003 | Ministério da Educacdo (CRIE) | Criar condigdes fisicas para a mobilizagdo

Informatico das de competéncias tecnoldgicas e assegurar

escolas 1 ciclo basico o apetrechamento Informatico da

generalidade das sala de aula

Apetrechamento 2004 | Ministério da Educagdo Integracdo do uso das TIC nos primeiros

Informatico do passos do processo de aprendizagem

ensino Pré-escolar formal

Programa Avaliagdo e | 2004 | Ministério da Educacgdo Desenvolver um sistema de recolha,

certificacdo de disseminacdo, avaliacdo e certificacdo de

multimédia produtos educativos em suporte digital
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Designacgao ‘ Ano Entidade responsavel Missao
Iniciativa das Escolas, | 2006 | Ministério da Educacgdo Apoiar a utilizagdo individual e profissional
Professores e C. das TICs por parte dos professores
Portateis
1000 Salas TIC 2006 | Ministério da Educacao; Equipar e instalar os equipamentos as
Microsoft Portugal; Sun disciplinas de TIC do 9 e 10 anos de
Microsystems escolaridade

Plano Tecnoldgico da | 2007 | Ministério da Educacdo (GEPE) | Equipar as escolas e democratizar a
Educacdo utilizacdo das tecnologias de forma
integral por meio da disponibilizagdo de
computadores com internet para os

estudantes
Internet Segura 2007 | UMIC; Ministério da Educagdo | Assegurar a Seguranca e a Privacidade no
(ERTE/PTE-DGIDC); FCCN; Uso da Internet
Microsoft
Iniciativa e-Escolinha | 2008 | Ministério da Educagao; Distribuicdo de computadores portateis a
MOPTC baixo custo
Aprender e Inovar 2010 | Ministério da Educagdo Melhoria das aprendizagens dos alunos,
com TIC (ERTE/PTE-DGIDC) através da rentabilizagdo dos
equipamentos disponiveis nas escolas
Programa de 2020 | Ministério da Educagdo Vinculado ao Plano de Agdo para a
Digitalizagao para as Transi¢cdo digital, o programa tem como
escolas finalidade a capacitacdo digital docente, o

desenvolvimento digital das escolas e a
desmaterializagao dos materiais escolares
para o uso direto de materiais digitais por
todos os membros das escolas.

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Os programas citados, na condicdo de politicas publicas, consubstanciam ag¢des que
visam a inclusdo digital na area da educacdo. Isso significa que programas dessa natureza
assumem, progressivamente, papel fundamental como estratégia politica para a implantacao
e investimento nas tecnologias digitais em escolas publicas. Embora esses programas sejam
vistos como possibilidades de inclusao digital, € necessario interrogar: O que é? Para quem é?
Por que foi proposto? Como foi implantado? Isso porque, a criacdo de politicas publicas é
tarefa complexa e exige amplo debate envolvendo a participacdo de especialistas da area,
pesquisadores, profissionais da educacdo e o Ministério da Educacao.

Salvo melhor juizo, toda politica publica deveria partir do contexto no qual estdo

inseridos os destinatarios dessa politica. Neste estudo, percebemos que as politicas possuem
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especificidades e uma série de caracteristicas diferentes em cada contexto pesquisado (Brasil
e Portugal), desde o processo de formacdo docente, passando pela adoc¢do de tecnologias
para o estudante e chegando a escola, objetivando a qualidade da oferta educativa e o
percurso de aprendizagem dos alunos.

Os estudos de Vosgerau (2009), como também as pesquisas internacionais feitas por

Cuban (2001), Thompson, Schmidt e Hadijianni (1995), constataram que quando as

tecnologias digitais sdo impostas por inUmeras politicas publicas sem a menor investigacao
dos beneficiados, elas ndo sdo integradas. Nessa perspectiva, o que importa é a sistematizacdo
e a articulacdo das instituicdes acerca dos condicionantes da politica para fornecer os
elementos e as condi¢bes necessarias a concretizacdo da inclusdo digital na Educacdo. Essa
estratégia legitima da politica é de fundamental importancia para romper com a légica do
mercado tecnoldgico na area da Educacdo, que obscurece suas reais finalidades, seu valor
educativo e sua funcdo ética, politica e estética de se antenar as demandas contextuais de
discentes e docentes no contexto escolar da Educagdo Basica.

E no terreno desses programas que a inclusdo digital pode se ampliar, criando
condicdes de acessibilidade para todos os estudantes, em todas as etapas da Educagdo Basica.
Ao analisar as politicas constituidas por programas apresentados no quadro das politicas de
Portugal, notamos um aspecto que provoca a atengao e interesse, qual seja, a inclusao digital
a partir dos nove anos de idade da crianca no percurso de escolarizacdo. Com base nessa
proposta de investimento educacional e digital, podemos constatar que o pais, ja desde cedo,
buscou desenvolver habilidades e competéncias digitais durante o percurso formativo das
criangas. Por outro lado, no Brasil, ainda precisamos de politicas mais robustas nesse sentido,
pois, percebe-se que na Educacdo Infantil, assim como nos primeiros anos do Ensino
Fundamental, essa tOnica estd latente, todavia, ndo manifesta.

Portanto, podemos considerar que os mapeamentos das politicas publicas acerca da
implementacdo das tecnologias digitais na drea da Educacdo de ambos os paises demonstram
aproximacdes e similaridades quanto aos objetivos especificos em torno da cultura digital no
contexto escolar e diferem no que se refere as atualizacOes e inovacdes de programas
extensionistas de inclusdo digital e no alinhamento de a¢des direcionadas para regular as

diferencas do sistema educacional (ALMEIDA, 2008).
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Ainda problematizando as politicas publicas, podemos citar que aquilo que é
prioridade para um pais pode ndo ser para o outro. Neste caso, nos ultimos quatro anos,
identificamos uma considerdvel redugao de investimentos das politicas publicas voltadas para
as tecnologias educativas no Brasil, no Governo Bolsonaro. Com a falta de politica robusta,
potencializada pelo agravamento da pandemia de Covid-19 (virus SARS-CoV-2), vimos uma
crescente da exclusdo social devido a falta de acesso ao ensino remoto por parte de muitos
estudantes da Rede publica de ensino. Por outro lado, vimos também um fildo de mercado
interessado em se apropriar e expropriar o bem publico, na medida em que organizacdes
empresariais alinhadas ao Conselho Nacional de Educa¢do e ao Ministério da Educacdo e
Cultura fizeram varias investiduras de mercantilizacdo da formacdo docente, da producdo de
material didatico, tratando como mercadoria e fonte de lucro a educacdo e a formacdo de
professores (PARO, 2020).

Essa reflexdo destaca a importancia da inclusdo digital no campo da Educacdo em
diferentes perspectivas. Neste caso, se houvesse investimento continuo voltado para a
qualificacdo docente e a estruturacdo tecnoldgica nas escolas, as Redes de ensino poderiam
ter oferecido mais suporte e condigdes estruturais de trabalho e aprendizagem a docentes e

discentes durante o periodo pandémico.
Aspectos metodoldgicos

A metodologia utilizada neste estudo partiu de uma pesquisa qualitativa de natureza
colaborativa realizada em dois espacos escolares de Brasil e Portugal nos anos de 2018 e 2019.
A pesquisa qualitativa se deu pelo fato de tratar de sujeitos investigados a partir de sua total
integracdo, considerando suas narrativas, envolvimentos, atitudes, percep¢des, acdes e

decisdes (ANDRE, 2013).

Ibiapina (2008) cita que a pesquisa colaborativa tem um carater coletivo e o nivel de

comunicacdo e interatividade entre os envolvidos contribui para a fluidez do estudo e
desenvolvimento da atividade em que os membros sdo desafiados. A mesma autora aponta
gue a metodologia em questdo é o tipo de pesquisa mais adequada para o tratamento das
tecnologias na Educacdo quando utilizadas por parte de estudantes e de professores.

Como procedimento metodolégico, aplicamos um questiondrio composto por dez

guestoes abertas e fechadas, sendo cinco sobre o perfil dos estudantes e demais perguntas
9
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tiveram o objetivo de identificar o nivel de frequéncia e os tipos e finalidades das tecnologias
digitais no ensino de Geografia por parte dos estudantes do Ensino Médio. Os critérios para
escolha do publico partiram das Secretarias de Educagdo dos referidos paises.

No més de outubro de 2018, apds a proposta de atividade em sala de aula, foi aplicado
0 questiondrio para 26 estudantes portugueses de uma turma secundaria, equivalente ao
segundo ano do Ensino Médio brasileiro. Desses, 16 identificaram-se como género feminino
e 10 como género masculino, com idade entre 15 e 17 anos. Dentre estes, 77% (20) dos/as
estudantes se declararam de nacionalidade portuguesa, 11% (3) brasileiros, seguidos de 8%
(2) africanos e 3% (1) venezuelanos.

J4 no Brasil, no més de margo de 2019, seguido da atividade de investigacdo na escola,
um total de 29 estudantes de uma turma do segundo ano do Ensino Médio respondeu ao
questionario. Dos participantes, 16 assinalaram ser do género feminino e 13 do género
masculino, com idades entre 15 e 17 anos. Desses, aproximadamente 72% (21) dos estudantes
assinalaram Santa Catarina como o Estado de origem, 10% (3) sdo oriundos do Parand, 7% (3)
de S3o Paulo, 4% (2) da Paraiba e da Bahia e, também, 3% (1) do Estado do Rio de Janeiro.

Para a mineragdo, organizacao e analise dos dados, utilizamos a proposta da analise
de conteudo, defendida por Bardin (1977). Em regra, a analise de conteldo obedece a trés
etapas “1. Pré-analise. 2. Exploragdo dos dados. 3. O tratamento dos resultados: a inferéncia

e a interpretacdo” (BARDIN, 1977, p. 121). Em suas minucias, cada fase possibilita refletir,

inferir e interpretar as informacdes em diferentes formatos, abordagens e enfoques. Por
guestdes éticas e acordos assumidos pelo Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, e para

efeito de compreensdo dessa analise, os participantes ndo sdo identificados no estudo.

O que apontam os dados levantados?

Partindo da hipdtese de que a Educagdo estd cada vez mais afetada pela conectividade
e mobilidade causada pelas tecnologias e, também, cada vez mais desafiada pelas diferentes
formas de comunicacao provocadas pelas tecnologias digitais, chamamos ateng¢do para o
processo de ensino e aprendizagem que ndo pode ser baseado em uma perspectiva
“transmissiva”, na qual o computador assume o lugar do professor e o professor orienta o

estudante. Defendemos a perspectiva de ensino construtivo e colaborativo, que considera o

10
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estudante como sujeito ativo e o professor como mediador, sujeito mais experiente, logo, as
tecnologias como potencial para apoiar o processo de ensino e aprendizagem.

Nessa perspectiva, ao nosso ver, as tecnologias podem constituir elementos
fundamentais para qualificar o processo de ensino e aprendizagem em razdo das suas
potencialidades informacionais e de comunicagdo. Isso quer dizer que essa perspectiva define
as tecnologias digitais como dispositivos para mediar a producdo de conhecimento e nao
como finalidade legitima e prépria do processo de ensino e aprendizagem. Nessa esteira, os
estudantes assinalaram mais de uma opc¢do no questiondrio sobre o uso de tecnologias no
cotidiano escolar, conforme ilustramos no Grafico 1.

Gréfico 1 - Frequéncia do uso dos tipos de tecnologias por parte dos estudantes
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

A partir do Grafico 1, observamos que existe uma relacdo altamente significativa entre
a utilizacdo do aparelho de celular pelos estudantes dos paises investigados, sendo no Brasil
100% e Portugal 96%. Seguido do uso do computador (Brasil 81% e Portugal 96%) e
acompanhado pelo uso recorrente da televisdo (Brasil 85% e Portugal 92%). Uma possivel
interpretagdo para esse resultado é que a principal fonte geradora dessas tecnologias é a
internet.

Esses dados estdo em conformidade, por exemplo, com aqueles publicados pelo
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) no ano de 2021, sobre os tipos das

tecnologias mais utilizadas pela populagao brasileira: celular 99,5%, TV 44,4% e o computador
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42,2% (BRASIL, 2021). Relativamente as informagdes expressas pelo 6rgao responsavel pela
pesquisa no Brasil, em Portugal, ndo muito diferentes, o Instituto Nacional de Estatistica (INE)
demonstra, no ano de 2022, que os usuarios, através da internet, utilizam o telemdvel 93,75%,

computador pessoal, 83,9% e o tablet 82,9 % (Portugal, 2022).

De acordo com as amostras obtidas e representadas no Grafico 1, destacamos dois
aspectos importantes, sobretudo pelo que cada um significa em si mesmo relativos a questao
do uso das tecnologias: primeiro é que os trés tipos de tecnologias mais elevadas de utilizacao
estdo presentes dentre as estatisticas levantadas pelo INE e IBGE (2021), como as mais
populares e que sdo consideradas basicas e de dominio comum, efetivo e generalizado na
sociedade atual. O segundo é que as informac¢des (Quadro 1 e Quadro 2) podem ser tomadas
como indicadores importantes dos programas de inclusdo digital que por bom tempo os dois
paises vém desenvolvendo nas Redes de ensino.

Ainda sinalizaram o uso de video game, sendo no Brasil 48 % e em Portugal 76 %. O
tablet utilizado pelos estudantes brasileiros foi igual a 15 %, ja pelos estudantes de Portugal
foi de 88 %. A maquina fotografica em Portugal (64 %) é mais utilizada do que no Brasil (30%).
Por outro lado, realga a utilizagdo do leitor de MP3 (7% Brasil e Portugal 32%) foi a tecnologia
digital com menor uso por parte dos estudantes. Tais dados possibilitam afirmar que os
estudantes das Redes de ensino dos diferentes paises possuem acesso as diferentes
tecnologias, embora em contextos muito especificos.

Quando questionamos os estudantes sobre “quais sdo as principais atividades que
vocé realiza com o uso das tecnologias digitais? ”, o cenario que se apresentou foi o que

mostra o Grafico 2.
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Gréfico 2 - Finalidades de uso das tecnologias digitais por parte dos estudantes
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Da andlise dos dados apresentados no Grafico 2 é visivel que os estudantes dos paises
pesquisados recorrem as tecnologias com maior regularidade para acessar e usar as redes
sociais, correspondente a 100% em Portugal e 96% no Brasil. Esse registro possibilita inferir
gue as redes sociais foram criadas com a intencdo de aproximar e conectar as pessoas e, assim,
estdo presentes na vida dos individuos de forma integral e intrinseca, seja por meio do
“Facebook”, do “Instagram”, do “Twitter”, como também pelos aplicativos “Messenger”,
“WhatsApp”, “Viber” e “Telegram”.

Em segundo e terceiro lugar, os estudantes utilizam as tecnologias digitais para
resolver exercicios (Portugal 100% e Brasil 93%) e para realizar pesquisas de natureza escolar
(Portugal 96% e Brasil 96%), respectivamente. Conforme se pode observar nos dados,
identifica-se uma acentuada similaridade quanto a finalidade de atividades realizadas quando
cotejamos os dados em questdo. Entretanto, elaborar slides para apresentagao (Portugal 96%
e Brasil 89%) e assistir video e jogar (Portugal 86% e Brasil 85%) também sdo usos e atividades
gue se destacam entre os estudantes e, assim, também confirmados nos estudos de Pery et

al. (2010) e de Guimarades et al. (2018).

Quanto a participacdo em foruns de discussdo, 32% dos estudantes de Portugal e 37%
dos brasileiros afirmaram fazer essa atividade. Em nosso entendimento, promover encontros
em foruns para discussoes é uma forma de desenvolver a criticidade e impulsionar a
participac3o ativa dos estudantes. E de salientar, por outro lado, a pouca atencdo dedicada

por parte dos estudantes a criacdo de aplicativos (Portugal 12% e Brasil 55%). A utilizacdo de
13
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aplicativos, por apresentar-se com menor indice e uso esporddico, nos chama aten¢ao por
saber-se que a aplicacdo de aplicativos é pratica que for¢a o estudante a pensar, a criar e a
propor algo com base no conteuldo curricular, assim expresso pelos trabalhos de Almeida et

al. (2015) e Souza et al. (2016).

A leitura dos dados nos permite entender, de modo geral, que, prioritariamente, o uso
das tecnologias é direcionado para as questdes escolares. Os estudantes passam a enxergar
as tecnologias como possibilidade para pesquisa e resolucdo de problemas em tempo real,
seja pelo acesso ao google ou YouTube. O acesso as tecnologias em tempos de mundo
globalizado mostra-se como num crescente, em virtude de suas caracteristicas técnicas e
sociais (interfaces, hipertextualidade e interatividade).

A Organizac¢do das Nagbes Unidas (ONU), em 2022, publicou que 1,7 bilhdes de lixo
eletronico foi descartado no meio ambiente devido ao consumo exagerado da populagdo
mundial. Segundo a publicacdo, a tendéncia desse cendrio é de constante aumento, porque
nao existe, no planeta, uma cultura preparada para lidar somente com o que é util, necessdrio.
Pelo contrdrio, a cultura é impulsionada a consumir exageradamente. Em relacdo aos espacos
utilizados, os dados mostram o seguinte (Grafico 3):

Grafico 3 - Espaco utilizado pelos estudantes na relacdo com as TDCs
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).
Ao analisar as representacdes apresentadas pelos participantes, implica considerar
que a casa dos amigos (100 %) foi o lugar unanimemente definido para realizar as tarefas com
o uso das tecnologias. Esses dados podem nos confirmar que o uso de tecnologias fora da

escola pode se dar pela certa facilidade dos estudantes pesquisados em acessar a rede de
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internet. Segundo dados publicados pelo INE de Portugal (2022), 84,6% da populagdo tinha
internet em suas residéncias. Ja no Brasil, em 2021, 90% da populag¢do possuiam internet em
seus domicilios, de acordo com o IBGE.

Os estudantes também indicaram que, na sala de aula (Portugal 100% e Brasil 89%) e
no recreio/intervalo da escola (Portugal 80% e Brasil 59%), utilizam as tecnologias. Também
indicaram o laboratdrio (Portugal 4% e Brasil 52%) como o espaco menos utilizado. Gabriel
(2013) ndo é contra que o estudante faga o uso das tecnologias digitais na sala de aula, pelo
contrdrio, mas ressalta a importancia de se ter objetivos especificos para que o processo nao
corra o risco de ser negativo. O alerta da autora refere-se a questdo de que se ndo houver um
encaminhamento pedagodgico sobre a utilizacdo das tecnologias na sala de aula, isso pode
levar o estudante a buscar outras informacées que ndo tenham relacdo com o propésito da
aula e os saberes e conceitos e ela correlatos. As pontua¢des da autora se materializam na

fala de Rauber e Tonini (2018, p. 267) ao citarem que “[...] as tecnologias nos processos

educativos trazem nem sé proveitos e nem prejuizos. Isso dependera de como integram os
cenarios pedagdgicos, isto é, como as pessoas irdo planejar, tencionar e refletir o seu uso”.

Acreditamos que é importante orientar e preparar os estudantes para uso das
tecnologias de forma pedagdgica e, assim, ajuda-los na utilizacdo dos dispositivos na escola e
fora dela. Trabalhar com alfabetizacdo digital é a ordem atual, ou seja, ndo adianta
concebermos que as tecnologias podem contribuir com a inovacdo de sistemas de ensino e
aprendizagem se ndo houver qualificacdo docente direcionada aos estudos tedricos e praticos
relacionados as tecnologias educacionais.

O estudante precisa aprender a usar as tecnologias na escola, pois, segundo Ferreira e

Tonetto (2018, p. 109), os estudantes “[...] utilizam as tecnologias digitais sem fronteiras entre

comunicagao e lazer, efemeridade e comunicagdao simultanea”. De acordo com as autoras,
aprender a utilizar os dispositivos na escola é tdo necessario quanto urgente, pois, assim, estes
ndo terdo dificuldades e limita¢Ges para fazer uso das tecnologias em espacos ndo escolares.

O Grafico 4 ilustra como os estudantes avaliam o uso de dispositivos pelos professores.
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Grafico 4 - Avaliagdo de estudantes sobre o uso de dispositivos: professor de Geografia
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

O Gréfico 4 ilustra que as atividades mais trabalhadas em sala de aula por parte dos
professores é o Google Maps (Portugal 72% e Brasil 19%), seguida do uso de mapas digitais
(Portugal 56% e Brasil 19%). Com base nos dados, alguns pontos relacionados ao contexto do
ensino de Geografia face as tecnologias digitais carecem problematizacdo. Um ponto
importante refere-se a questdo das potencialidades da exploracdao de mapas por intermédio
do uso das tecnologias digitais no processo de construcao dos saberes geograficos.

Dessa reflexao, decorre a questdo de que ndo sé de mapas digitais se faz o ensino de
Geografia. Embora seja um recurso que faz referéncia ao ensino por muito tempo e,
principalmente, quando se fala em ensinar Geografia, existem outros repertdrios pedagdgicos
gue podem auxiliar na mobilizacdo dos saberes geograficos. Os mapas digitais sdo
importantes, possuem potencialidades, textualidades e representac¢des especificas, por isso,
o professor deve usa-los quando for necessario, pois, sabemos que, no formato digital, as
exigéncias técnicas sdao maiores, tanto do ponto de vista operacional quanto da estrutura
tecnoldgica na escola.

Cameras e gravadores (Portugal 27% e Brasil 22%) e GPS (Portugal 28% e Brasil 19%)
foram dois instrumentos digitais apontados como utilizados, algumas vezes, pelos professores
para ensinar Geografia. Entretanto, os jogos e quiz didaticos (Portugal 26% e Brasil 15%) e a
proposta do uso de SIG (Portugal 28% e Brasil 7%) nas aulas de Geografia foram utilizados para

diversificar o processo de ensino e aprendizagem.
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De acordo com os dados, verificamos que os docentes, conforme as respostas dos
participantes, utilizam as tecnologias digitais, embora alguns dispositivos ainda ndo estejam
acessiveis no contexto educativo brasileiro. Por outro lado, o professor de Geografia de
Portugal demonstrou ter mais facilidade para fazer a aplicacdo de mapas digitais, com
destaque na utilizagdo de jogos educativos para aprofundar os saberes geograficos.

As respostas dos participantes contribuem no sentido de refletirmos que a relevancia
de trabalhar no componente curricular de Geografia com as tecnologias pode ser uma forma
de ampliar os conhecimentos geograficos em suas diferentes perspectivas. Importante
registrar que é preciso cuidar com o planejamento, que precisa ser criterioso, para nao replicar
o0 que ja se fazia (ensino conteudista distanciado do contexto do estudante, repasse de
informacdo, memorizacdo do conteudo) e definir com clareza o tipo de dispositivo mais
coerente para o ensino, na perspectiva de ndo configurar como uma pratica de passatempo e
entretenimento.

A mediacdo e intervencdo docente é algo primordial e requer todo um investimento
no processo educativo, organizando, distribuindo e gerenciando o uso das tecnologias. Nesse
processo, o docente cumpre papel diretivo na mediagdao do ensino com apoio das tecnologias
e faz-se necessario garantir ancoragem conceitual e metodoldgica para que ele desempenhe
com sdlida relacdo teoria-pratica o seu fazer pedagdgico.

Embora ndo constitua unidade de analise neste estudo, é imperioso afirmar que a
formacao inicial e continuada em torno das tecnologias digitais precisa estruturar-se na légica
de um continuum, que tome os saberes docentes e as necessidades aprendentes dos

estudantes como centralidade do processo (Malheiros et al., 2020; Silva, Novello, 2020).

Também, faz-se importante considerar que o ensino na conjuntura atual, segundo Pretto
(2011), esta enfrentando um enorme desafio que diz respeito a situacao do distanciamento e
a diferenca entre as transformacgdes do universo digital e comunicacional com o mundo da
escola, requerendo, assim, certa reconfiguracao dos processos educativos.

Embora tenhamos identificado que os dois paises criaram programas que
preconizaram a inclusdo digital nas escolas, a solu¢cdo ndo estd meramente nessas a¢oes, ainda
que estas configurem praticas fundamentais. No entanto, s6 podem se efetivar nas e pelas
reflexdes sobre as praticas desenvolvidas pelos docentes no espa¢o educativo, bem como,

pelas condi¢cGes concretas de materialidades, estrutura educacional e programas de formacao
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continuada que permitam aos docentes também ampliarem seus percursos e seus

repertorios. Até porque, para Vosgerau (2017), em consonancia com os estudos internacionais

feitos por Clift, Mullen e Larson (2001), Thompson, Schmidt e Hadijianni (1995), “[...] as

capacitacoes para utilizacdo das TIC ndo provocam uma integracdo imediata, elas necessitam

de um acompanhamento continuo, a longo prazo” (p. 3).

Consideragoes finais: recontextualizando os discursos

A Educacdo e as Tecnologias Digitais estdo amplamente articuladas e demandam para
os contextos educativos contemporaneos apropriacdes teérico-metodoldgicas em torno de
diferentes linguagens, habilidades e competéncias digitais. Pode parecer arriscado adjetivar
se as tecnologias digitais sejam boas ou ruins. Estamos longe dessa intencdo. Diversas
pesquisas sinalizam que elas se tornam recursos fundamentais para a produc¢dao de
conhecimento, mas, também, sdo elementos de transformacdo da cultura. Se as tecnologias
sao agentes de mudancgas culturais, por tal questionamos: a escola esta desconectada dessa
geracao digital ou os dispositivos estdo desconectados da escola?

Os achados da pesquisa indicaram que, regularmente, os estudantes fazem uso das
tecnologias em diferentes espacos e tempos, como também, utilizam, prioritariamente, as
tecnologias para fins educativos. Além do mais, avaliam que os professores utilizam as
tecnologias digitais, porém, de forma limitada. No Brasil, por exemplo, hd pouca utiliza¢gdo dos
dispositivos digitais em relacdo ao contexto educativo de Portugal.

No desenvolvimento da pesquisa, pudemos analisar que a implantacdo de politicas
publicas constituidas, de modo geral, por programas de inclusao digital, se articula a diversas
acdes desenvolvidas que reconhecem o potencial formativo das tecnologias digitais como
elementos de apoio da cultura escolar e ndo como “solucdo da Educacdo”, “producdo de
resultados” e, principalmente, “insumos tecnolégicos”, que, por vezes, sdo impulsionados
pelo mercado tecnoldgico, fazendo da escola um lugar de depédsito de ferramentas digitais
devido a falta de uso por auséncia de condi¢Bes estruturais. A politica de inclusdo digital
requer diretrizes, estratégias e redes de planejamento, considerando quem tem acesso e
guem ndo tem, para ndo excluir ou intensificar ainda mais a criacdo de rotas de exclusdo

digital, segundo a expressao de Nelson de Luca Pretto (2011).
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Em sintese, podemos dizer que a investigacao desenvolvida em ambos os contextos
geograficos representa um cendrio que merece reflexdao acerca das tecnologias digitais na
Educacao. Por isso, os dados nos permitem afirmar que as tecnologias digitais precisam fazer
parte do processo pedagdgico, tendo em vista que seu uso alarga estilos de interacao
professor-estudante, estudante-estudante em torno da linguagem mididtica, com novos
suportes de informacdo e comunicacgdo. Isso porque, é preferéncia dos estudantes aprender
os conhecimentos geograficos, seja por meio das atividades propostas na escola e/ou por
meio de pesquisas pensadas pelos professores para serem feitas em outros espacos
caracterizados como ndo escolares. O uso delas no contexto educativo é, sem duvida alguma,
a chance de criar outros espacos de construcao de conhecimentos, ampliando o repertério
dos estudantes.

E pertinente, ainda, pontuarmos que o uso das tecnologias digitais ndo é garantia de
aprendizado efetivo se ndo houver intencionalidade pedagdgica orientada por um plano de
ensino organico, que tenha clareza dos fins que se pretende alcancgar. Por isso, o seu uso
requer reflexdo acerca dos seus eventuais potenciais para o processo de construcdo de
conhecimento. Refletir envolve aprofundamento tedrico e pratico e, sobretudo,
acompanhamento de forma rigorosa e sistemdtica, considerando o ambiente, os tipos de
tecnologias, o publico-alvo (estudantes e professores) e, acima de tudo, avaliando o processo,
o impacto e os efeitos pedagogicos.

Em nosso ponto de vista, o uso das tecnologias, articulado a outras ferramentas
didatico-pedagdgicas e outras linguagens, contribui para a constituicdo de uma cultura
pedagdgica que respeita, provoca o estudante a pensar mais, fazer mais, aprender e narrar

mais, fortalecendo seu protagonismo, sua agéncia, sua meta-cognicao.
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