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Resumo: O trabalho é um recorte de uma pesquisa investigativa online, realizada em 2020, com Escolas publicas
do Litoral Gaucho/RS, no qual objetiva-se compartilhar a metodologia de uma atividade desplugada de
matematica, em que foi possivel explorar, com os estudantes e professores do oitavo ano do fundamental, a
légica da construgdo do algoritmo ordenado. As andlises das resolugdes estdo ancoradas nos pilares do
pensamento computacional, no processo de aprendizagem de fazer e compreender, e na conceituagdo de
resolucdo de problemas investigativos. A exploragdo de conceitos de matemadtica, através destas atividades,
encanta os professores e estudantes pois, além de mobilizar, proporciona a aprendizagem dos conceitos.
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Abstract: The work is an excerpt from an online investigative research, conducted in 2020, with public schools of
the Litoral Gaucho / RS. The objective is to share the methodology of an unplugged mathematics activity that
made it possible to explore, with the students and teachers of the eighth year of elementary school, the logic of
the construction of the ordered algorithm. The analysis of resolutions is anchored in the pillars of computational
thinking, in the learning process of doing and understanding, and in the conceptualization of solving investigative
problems. The exploration of mathematics concepts through these activities, enchants teachers and students,
because in addition to mobilizing, it provides the learning of concepts.
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Introducao

Atualmente, é comum perceber em avaliacbes de larga escala, como a Prova Saeb
(Sistema Nacional de Avaliagdo da Escola Basica), o ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio),
e outras, assim como na sala dos professores e entre os pais dos estudantes, comentarios
sobre o baixo desempenho escolar de criangas e jovens estudantes da Educagao Basica, por
inimeros motivos, e contemplando varias disciplinas. “[...] Entdo se faz necessario repensar,
de forma gradual, os processos pedagdgicos da Educagao Basica, pois a apropriagao deve ser
dos estudantes, dos professores, da escola e dos pais, ja que cabe destacar que existe uma

resisténcia e comodismo natural do ser humano” (BONA et al, 2017). A légica dos algoritmos,

particularmente os de ordenacdo, é natural na vida, seja escolar e/ou profissional, de todas as
pessoas. Entretanto, esse assunto é pouco explorado no contexto da Educacdo Bdsica, apesar
dos algoritmos serem um dos pilares do Pensamento Computacional (CT — acrénimo de
Computational Thinking), o qual encontra-se claramente mencionado na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) ao tratar da area da matematica: “[...] A area de Matematica, no
Ensino Fundamental, centra-se na compreensdo de conceitos e procedimentos em seus
diferentes campos e no desenvolvimento do pensamento computacional, visando a resolugao

e formulacdo de problemas em contextos diversos” (BRASIL, 2018, p. 471).

Sdo considerados pilares ou elementos do CT (WING, 2006; PASQUAL JUNIOR, 2020):

decomposicdo, reconhecimento de padrdes, abstracdo e o algoritmo. Pasqual Junior (2020) e

Bobsin et al. (2020) apresentam claramente em seus trabalhos que, a organizacdo em 4 pilares

pode organizar, ajudar, orientar e proporcionar um novo olhar ao processo de fazer a
maquina pensar, segundo a perspectiva de um professor de sala de aula, afastado muitas
vezes de espagos académicos. A informatica, como uma area presente na vida de todos,
contemplando métodos e recursos, se faz necessdria, ndo apenas no manuseio de

computadores e celulares, mas também como recurso para desenvolver o CT, implicito por

trads de cada acdo sobre os dispositivos tecnoldgicos, por exemplo. (NUNES, 2011; BONA et al,
2020).
“E possivel localizar na bibliografia diversos trabalhos académicos que contemplam

inclusdo digital, CT e programacao na Escola Basica “(NUNES, 2011; BARR, STEPHENSON, 2011;

MESTRE, 2017). No entanto, percebe-se que a maioria das atividades propostas nesses relatos
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exige uma complexidade de conhecimentos de informatica, e metodoldgicos, dos quais os
professores sdo carentes, além de equipamentos que as escolas, por vezes, nao dispdem.

(NUNES, 2011; BARR, STEPHENSON, 2011; MESTRE, 2017; LESSA, PAIZINATO, TEIXEIRA, 2017).

A tematica do CT precisa ser apresentada aos docentes da Escola Bdsica aos poucos, e uma
forma de se fazer isso é criando atividades que os professores possam experimentar junto
com os estudantes para, assim, compreenderem a riqueza e a complexidade das atividades.
As dificuldades advindas sdo fruto da falta de preparo dos professores, em sua
formacao basica, para explorarem as possibilidades da informatica na educacdo. E a riqueza
do momento de testagem das atividades, juntando os professores com os estudantes da
Escola Bdsica, proporciona reflexdes e ideias para, por exemplo, criar outras atividades e
adaptacgOes para as disciplinas. Diante desse cendrio, atrelado ao grupo de pesquisa do CNPq
(Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico), denominado Matematica e
suas Tecnologias (MATEC), do Instituto Federal do Rio Grande do Sul — Campus Osdrio, vem
sendo desenvolvidas vdrias pesquisas que contemplam desde a formagdo docente até o
desenvolvimento de materiais pedagdgicos. Em 2020, foi realizada uma pesquisa quanto ao
desenvolvimento de Atividades Desplugadas para a Escola Bdsica, cujo relato serd
apresentado neste artigo. O objetivo é compartilhar informagdes sobre a metodologia
utilizada para ensinar a aplicacdo de algoritmos de ordenagdao na matemadtica. “[...] A
importancia de agcbes como essas residem na necessidade de agregar a area da informatica a
Educagdo Basica, oferecendo, assim, um aporte para melhor construir os conceitos/contetdo

das disciplinas previstas de forma a elevar a qualidade da educacdo” (BONA et al, 2017).

Esse artigo se encontra organizado da seguinte forma: na sec¢do 2, estdo expostos
trabalhos relacionados com a mesma temadtica da qual trata o relato de experiéncia a ser
apresentado na secdo 3. Resultados e discussdes sdo apresentados na secao 4, seguidos das

conclusdes na se¢do 5.

Trabalhos Relacionados

A investigacao sobre trabalhos existentes, relacionados com a tematica explorada no
experimento, partiu da identificacdo das seguintes palavras-chave: atividades desplugadas,

resolucao de problemas, conteldos escolares, algoritmos desplugados na Escola Basica e
3
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pensamento computacional na Escola Basica. A pesquisa se deu em novembro de 2020, a
partir do Scielo e em periddicos da Informatica na Educagdo, como: Revista Brasileira de
Informdtica na Educacdo (RBIE) e Revista Novas Tecnologias na Educacdo (Renote).

Também foram consultados os anais do Simpdsio Brasileiro de Informdtica na
Educacao (SBIE), as publicagdes da Sociedade Brasileira da Computagdo (SBC), e o acervo de
bibliotecas online de trés universidades federais do RS. Foram localizados 463 trabalhos com
no maximo duas das palavras-chaves supracitadas, nenhum trabalho que contempla os
conteudos escolares foi localizado, e dois trabalhos que contemplam algoritmos desplugados

na Escola Basica foram achados (BORDINI et al., 2016; SANTOS, et al., 2015). Esses resultados

sdo indicativos da relevancia da pesquisa que esta sendo feita. As atividades desplugadas,

segundo Bell et al. (2011), desenvolvem o raciocinio légico dos estudantes, estimulam a

resolucao de problemas e a criatividade em diferentes contextos. A resolucdo de problemas,

sob uma perspectiva de investigacdo, segundo Ponte, Brocardo, Oliveira (2006) e Bona et al.

(2020), possibilita uma generalizagdo da resolucdo que contempla e se entrelaga com os

pilares do pensamento computacional. Para Pasqual Junior (2020), decomposicdo,

reconhecimento de padrdes, abstracdao e algoritmos, podem ser contemplados pelos
conteudos escolares através de atividades de pensamento computacional desplugado, em

particular aquelas que exploram a elaboracado de algoritmos (BONA et al, 2017).

No trabalho de Bobsin et al. (2020) é abordada a resolucdo de problemas investigativos

que contemplam o pensamento computacional e, no recorte apresentado, as autoras
exploram a possibilidade de se contemplar varios conteddos de matematica nas atividades

desplugadas propostas. O trabalho de Ponte, Brocardo e Oliveira (2006) apresenta atividades

desplugadas também ancoradas na ideia da resolucdo de problemas investigativos. Esta é uma
metodologia de sala de aula que prop&e ao estudante uma pergunta de investigacdo ou uma
situacdo-problema que, através da sua curiosidade e de ideias preliminares, faca-o buscar
hipdteses de solucdo. Nesse processo de fazer e compreender, auxiliado pelos colegas, pelas
suas proprias pesquisas e pelos seus professores, o estudante consegue desenvolver a solugdo
do problema ou responder a pergunta. No entanto, ndo basta uma simples resposta, mas sim
um desenvolvimento, pensando desde a situacdo particular até a generalizacdo, muito

explorada na matematica, e essencial ao desenvolvimento de uma generalizacdo, que é o
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cerne de um algoritmo de ordenacdo. “[...] Destaca-se, nesse processo, a importancia do
estudante fazer e compreender, fazer e novamente compreender, cada vez num patamar de

abstragdao mais elevado" (BONA, 2016).

Uma Atividade Desplugada e uma A¢ao Metodologica Remota

Aqui apresenta-se um relato de uma atividade desplugada realizada em 4 escolas
publicas de diferentes cidades do Litoral Norte Gaucho, de forma online, com professores de
matematica e outros interessados. Participaram, também, alunos de 9 turmas de oitavo ano.
Aponta-se alguns dados quantitativos interessantes:

e dos 16 professores de matematica das 4 escolas, todos tiveram interesse em aprender
sobre as atividades desplugadas e sobre o pensamento computacional;

e dos 151 professores destas 4 escolas, 108 tiveram interesse em participar da acdo de
formacao docente sobre as atividades desplugadas e pensamento computacional. No
entanto, apenas 89 participaram devido, essencialmente, a dificuldades de tempo
para estudar em fungao da sobrecarga de trabalho semanal gerada pelas demandas
do ensino remoto;

e as turmas, em geral, tinham 30 alunos matriculados, dos quais, em média, 24
participaram das atividades remotas. Foram 9 turmas de oitavo ano atendidas, sendo,
aproximadamente, 192 estudantes conectados simultaneamente em algum
momento. Apenas 111 retornaram a resolucdo parcial ou completa da atividade
proposta; desses, 56 estudantes conseguiram chegar a elaboragao, por escrito, da
légica do algoritmo ordenado. Entretanto, todos demonstraram, oralmente, terem
compreendido, mesmo que parcialmente, o algoritmo apresentado pelos colegas;

e todos os professores chegaram a solucdo correta do algoritmo que a atividade
desplugada se propunha a explorar. Alguns apresentaram a solucdo através de texto,
pois ndo conseguiram escrever, em uma forma codificavel, o que pensavam, como
alguns relataram. Todos disseram que se sentiram desafiados e com vontade de saber
mais, assim como acharam muito interessante a ideia de resolverem a atividade com

os estudantes, e observar como os estudantes pensam em paralelo a eles.
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A atividade foi realizada em setembro de 2020, nos turnos da manha e da tarde, por
um subgrupo de pesquisadores do MATEC (Matematica e suas Tecnologias), 12 estudantes
bolsistas e voluntarios, 5 colaboradores (um dos autores) e 2 professoras (uma da area da
matemadtica — pesquisadora — e a outra da area da informatica). Foram feitos encontros online
(através da plataforma Google Meet) com duragdao de uma hora, duas vezes por semana,
durante duas semanas. Foi solicitada a assinatura do termo de consentimento livre e
esclarecido dos responsaveis pelos estudantes, aos professores e a escola. O problema
investigativo apresentado foi o seguinte: Uma sala de aula para estudos e pesquisas estd
sendo construida numa escola chamada Aprender. Tera as medidas 7m por 6m e uma porta
de 2,5m. As estantes de livros sdo de 1,5m ou 2m, e tém espaco de 30 cm de altura para livros.
Foi feito um levantamento dos livros doados e adquiridos para esta sala e sdao de 3 tamanhos:
livro tipo A fino 1 cm: 15 cm por 25 cm; tipo B grosso 2 cm: 20 cm por 28 cm; tipo C médio
com 1,5cm: 12 cm por 20 cm. Vamos pensar como organizar a sala: Quantas estantes podemos
organizar na sala? E quantos livros poderemos colocar nas estantes?

As interagdes entre os estudantes foram muitas, e existe uma grande quantidade de
dados que demonstram que esta atividade desplugada de matematica foi capaz de
contemplar os conteudos de proporcionalidade, multiplos e divisores dos nimeros decimais,
e conceitos de geometria como comprimento, drea e espaco, que sdo previstos na BNCC (Base
Nacional Comum Curricular), associados a disciplina de Matematica para o oitavo ano do
Ensino Fundamental da Escola Basica. No entanto, aqui, sera analisada apenas a discussao de
um grupo de estudantes, de uma turma de escola do interior de um municipio essencialmente
rural, com o objetivo de apontar os quatro pilares do CT, descrever a a¢ao investigativa e
apresentar o algoritmo de ordenacdo construido por dois estudantes (que se destacou dentre

as varias tentativas de solucdo criadas pelos alunos).

3.1. Algumas Transcrigdes e Relatos

No dia da atividade estavam presentes: a professora de matemadtica da turma,
denominada por Professora; uma das autoras do artigo, também professora de matematica,
denominada Pesquisadora; dois bolsistas de pesquisa (estudantes do IFRS — Campus Osorio);

observadores; 23 estudantes online. As transcricbes estdao em negrito e na integra.
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No primeiro momento, logo que o problema foi proposto, uma estudante levantou a
mado na marcacgao disponivel na plataforma Google Meet e disse: Nao pode esquecer que do
lado oposto a porta tem sempre janelas e do outro lado, do lado da porta, tem o quadro e
nestes n3o da estante, entdo so tem o fundo da sala e o lado da porta, né?! (Estudante A).
E outro estudante também levantou a mao e disse: A ideia é ter espago para o maior nimero
possivel de livros? E dai ter o maior nimero possivel de estantes? Pois vai variar se a sala é
6 por 7 ou 7 por 6 (...). Geralmente a sala é mais comprida, o lado menor é o do quadro, né?
(Estudante B).

Nesse momento, a Professora da turma disse: Cada um resolve segundo seus critérios,
explica tudo na sua resposta, e depois trocamos as ideias, pode ser? Eu também vou fazer
junto com vocés. Vamos la!

O estudante C demorou em torno de uns 20 minutos e pediu para mostrar o que fez,
dizendo que, além de mostrar, gostaria de explicar aos colegas. Nesse momento, a
pesquisadora solicitou que aguardasse mais uns 10 min, até completar o tempo de 30 minutos
gue havia sido previamente combinado para todos concluirem a atividade. Apds esse tempo,
a pesquisadora pediu que a resolucdo desenvolvida no caderno de cada aluno fosse
compartilhada com todos através no Google Meet e que os responsaveis por cada um dos
alunos ajudassem nessa etapa da atividade. Um menino disse que tinha um irm3ao de 14 anos
que iria lhe ajudar, mas que ndo precisava compartilhar e sim fechar olhos para imaginar.
Entdo, a pesquisadora perguntou para a turma se queriam que ela fosse desenhando no Paint
o que falavam e eles disseram que ndo, que cada um poderia fazer do seu jeito. Tal
apontamento evidencia a apropriacao dos estudantes da légica necessaria para a resolugao
de problemas de forma coletiva com a turma por meio do fazer e compreender, e ilustra que
os estudantes entendem que cada um resolvera o problema segundo os passos da sua légica
de pensamento.

Estudante C: Se a sala tivesse fundo 7m teremos duas op¢oes de estantes: 3 estantes
de 2m, e sobra 1 m, ou 2 estantes de 1,5 m e 2 estantes de 2m. E no lado da porta, se ela
grudada na parede, sem perdas temos 3,5 m para estante que da 1 de cada, entdo total da

melhor opg¢ao 3 estantes de 1,5m, e 2 estantes de 2m (...).
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Ao longo da fala o Estudante A pediu para ajudar: Mas se a sala tiver 6m de fundo entdo
temos 3 estantes de 2m e mais 3 de 1,5 m do lado da porta (...), que da mais livro, pois tem

mais estante (...), uma a mais de 2m (...).

O estudante B disse rapidamente: Nao, vocés esqueceram do encontro das estantes na
parede do lado e fundo, entendem? E falta esta informac¢dao, mas olhei na internet e
geralmente é 50 cm, ou meio metro da lateral da estante, mas dai muda tudo (...). A

Professora falou: Que legal B, eu também fiz esse erro...vou ajustar!

A estudante E disse: Posso mostrar meu caderno? (Segue a foto, como Figura 1).
Observa-se no caderno da estudante que ela utilizou uma escala de 1 cm no desenho para 1m
na realidade, confirmado com ela posteriormente. Percebe-se, também, que ela tenta criar
uma resolucdo no final, mas decide compartilhar com os colegas para saber como escrever ou
representar as estantes de diferentes tamanhos. Todos os estudantes online estdao pensando
em ocupar a maior area possivel da sala com as estantes, pela légica de que quanto mais
estantes, maior o numero de livros, elaborada pelos estudantes AC, D e E. Percebe-se também
o uso da notacdo A x B, onde A é a quantidade de estantes e B o tamanho da estante com a

unidade de medida em metros.

J4 nessa etapa da resolucdo, percebe-se claramente que os estudantes interpretaram
o problema, separaram os dados e levantaram as dlvidas a serem esclarecidas.
Paralelamente, estdo decompondo as partes da resolucdo do problema proposto na atividade
e estdo em busca de reconhecer padrdes. “[..] E ao fazer e compreender, pensar no
apontamento do colega, refazem, repensam, incrementam sua solucdo, e os conteudos

citados estdao sendo trabalhados de uma forma contextualizada”, (BONA, 2016; BONA, LOPES,

MAGALHAES, 2020).
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Figura 1 - Resolucdo da Estudante E apresentada no Meet da Aula.

Fonte: dos autores

Rapidamente, o estudante A diz: Invertendo a sala com o0 mesmo meio de cada para
canto, fica 2 estantes de 2m e na outra 2 de 2m e mais 1 de 1,5m. E isso fica maximo sem
sobras como E mostra que fica meio. Entdo a Pesquisadora questiona: essa seria a sala
perfeita para o problema?

Estudante B: Também, achei isso (...) 2 estantes de 2m e 1 estante de 1,5m como a
melhor forma de ter mais livros, mas nao é o usual que a sala é comprida e nao larga (...).
Agora, quantos livros cabem de cada tipo temos de pensar, né?

Estudante H: Fica assim: (lado menos 0,5m) /2, depois por 1,5, pega inteiros, resto vé
se cabe amenorde 1,5. Igual do outro lado, mas dai tira porta (...). Explica-se que o estudante
usa os parénteses pois escreve uma sentenca que é lado menos a medida 0,5m, e todo seu
resultado deve ser dividido por 2, o que demonstra a compressdao dos conceitos de
matemadtica e da leitura da esquerda para a direita de uma maquina, por exemplo, de um
computador para criar um algoritmo.

Estudante F: Amigo H da um exemplo dessa formula que fez?

Estudante H: Se lado em metros é 6. E fixo fundo primeiro e 0,5m de espago. Faz 6 -
0,5 =5,5. Divide 2 da 2 e sobra 1,5. Divide 1,5 da 3 e sobra 1. Dai resto 1,5 da uma estante.
Entdo,2de2me 1de 1,5m.
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Professora: Que legal! Nao consegui pensar assim, tentei diferente, mas a forma que
fizeram ficou mais facil, e criaram até uma regra (...)

Estudante E, mostrando o caderno, diz: (...) informar lados, e medidas padrao, dai variar
tamanhos das salas... (L-0,5) /2 se resto zero ok, se ndo ver se cabe 1,5. Depois (L-0,5) /1,5,
se resto zero ok. Dai ver se cabe mais. E sempre ver maior area.

Até este momento, percebe-se as diferentes formas de otimizar os pensamentos nas
resolugdes, que corresponde a abstracdo, referente ao terceiro pilar do pensamento
computacional. Em seguida, a tentativa de construir um algoritmo de ordenacdo, que é o
quarto pilar do pensamento computacional, em seu primeiro passo do desenvolvimento de
um algoritmo (pois depois de ordenar, existem outros estdgios como a linguagem, a execucao
etc.), a ordenacdo. Paralelamente, a generalizacdo construida pelos estudantes no processo
de resolucdo, em fazer e compreender cada passo da sua solucdo, e refazer, na busca por uma
regra/férmula, se tem a conclusdo da resolugdo de uma atividade investigativa segundo

Ponte, Broncardo, Oliveira (2006) e Bona (2016).

Dando sequéncia a resolucdo, o estudante B sugere que a altura da prateleira da estante
seja de 30 cm, pois é assim na sua casa. E a turma achou legal. Enquanto o estudante C disse
gue tanto faz, podemos fazer uma regra para todos os valores, que variam, segundo a
Internet, de 30 até 50 cm.

Estudante D: Todos os livros cabem de pé. Temos que pensar na largura, entdo
pensando na grossura, temos que o livro A com 1cm cabe 200 deles em 2m pois 200cm, e
150 na estante de 1,5 m. Ja o livro B cabe metade pois dobro, e o livro C cabe 100 no de 1,5
m e na de 2m vai ter que 200 dividir por 1,5 que da 133 livros e sobra espaco (...) 133 x 1,5 -
200 = 0,5 cm. E podemos combinar de muitas formar. E fica claro que vale o maior nimero
de estantes para caber mais livros.

Estudante B: Mas se colocar deitado muda tudo, e da para ler titulo. E os que usa
menos pode ficar para tras e dai cabe dois por espago dos tipo A tanto na estante 1,5 m ou
2 m (...). Bah penso muita coisa, vai depender da organizag¢ido da Sora (...).

Observa-se o envolvimento dos estudantes na resolucdo da atividade e a busca por uma
resolucao geral final, que nao foi solicitada, mas que um colega com o outro mobiliza, até

chegarem a uma regra, como mostrado nas resolucgdes, que é a logica do algoritmo de
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ordenacdo. Foram realmente muitas resolucdes e ideias diferentes que culminaram, a partir
de critérios estabelecidos pelos estudantes, na criagdao de um algoritmo de ordenagao. “[..]Isso
demonstra que as criancas entendem a necessidade de fazer, interagir, tentar resolver, para
compreender o problema que estd sendo proposto, e assim fazem de forma possivel de

explicar até para as maquinas” (PASQUAL JUNIOR, 2020; PAPERT, 1994).

Assim, percebe-se que os estudantes, com a minima interferéncia da pesquisadora e da
professora de matematica, fizeram a aula acontecer. Ficou clara a utilizacdo dos 4 pilares do
CT a decomposicdo, o reconhecimento de padrao, a abstracdo e algoritmo nas citacdes acima,
sendo que a atividade relatada pode ser realizada de forma plugada, utilizando qualquer
recurso digital, objeto de aprendizagem e/ou aplicativo. A proposta torna-se ainda mais
interessante se o recurso a ser utilizado for construido pelos estudantes, por exemplo,
utilizando planilhas eletronicas ou o Geogebra para determinar um modelo de solucao.

O processo de fazer e compreender dos estudantes ocorreu de forma colaborativa e
natural. Sobre isso a professora relatou, no final do primeiro dia, o seguinte: Incrivel, o
envolvimento das criangas com a atividade, e como eles conseguem captar a ideia dos
pilares, que para mim é tao complexo, ou estou enferrujada a pensar, operacionalizo muito,
e tento fazer rapido, sem me divertir com o que estou fazendo (...). Obrigada. Foi muito bom,
e compartilho com vocés minha resolucdo e aguardo ansiosa o préximo encontro.

Depois dessa atividade na aula de matematica, a professora pesquisadora apresentou
aos estudantes um desafio: fazer, a mao ou no computador ou no celular, uma histéria em
guadrinhos para a proxima aula, explicando como resolveu esse problema investigativo. A
professora pesquisadora pediu também que, se possivel, o aluno explicasse para alguém da
sua casa, para verificar solucdes diferentes. Todos aceitaram o desafio, considerando-o
superlegal, e perguntaram se podiam mostrar para a professora de portugués. Tal afirmativa
de mostrar a outra professora fica evidente a complexidade do processo de aprendizagem e
0 quanto é importante a abordagem pedagdgica do professor, independente da modalidade
de ensino: presencial, remoto, a distancia ou hibrido. Além disso, ilustra o envolvimento dos
estudantes com as atividades desplugadas como problemas investigativos em outras
disciplinas que ndo apenas matematica, pois observa-se que o essencial é a forma de propor

as atividades aos estudantes.
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4. Resultados e Consideragoes Finais

O artigo cumpre seu objetivo de compartilhar uma atividade desplugada de
matemadtica, segundo a metodologia de problemas investigativos que exploram os pilares do
CT. Destaca-se a importancia do processo de fazer e compreender para o estudante estar
envolvido com a proposta de sala de aula e, assim, aprender a aprender matematica (Bona,
2016). Na perspectiva de proporcionar novos espagos de reflexdo na Educagdo Basica, a
pesquisa que vem sendo desenvolvida pelo grupo de pesquisa MATEC, gerard um impacto
social importante, uma vez que, ao contemplar novos materiais e praticas docentes que
explorem os conteldos essenciais das disciplinas, ira valorizar a vida escolar e colaborar para
que estudantes, pais e professores possam perceber a importancia da educagdo e a
possibilidade de um aprendizado significativo e prazeroso. Este é um recorte da pesquisa aqui
apresentada em parte, que os professores entenderam de forma organizada, gradual e com
apropriacdo e relacdes com conceitos das suas disciplinas, desde educacdo artistica,
matematica, fisica, portugués, ensino religioso, até projetos paralelos construidos pela escola.
Dessa compreensao, cada professor, no universo da sua disciplina, percebe que pode valorizar
as habilidades do CT e contemplar, nas atividades, conteddos que mobilizem o processo de
aprendizagem segundo a acdo do estudante de fazer e compreender. E, nesse contexto,
encontra-se uma metodologia investigativa docente em processo, em formacgao, que ainda se
busca. Da atividade relatada nesse artigo, surgem outras questdes que abrem novas
possibilidades de investigacdo como, por exemplo, existem mais atividades desplugadas

investigativas que pudesse aprender “matéria” na Educagao Basica?

5. Referéncias

BARR, Valerie; STEPHENSON, Chris. Trazendo o pensamento computacional para K-12: o que est3
envolvido e qual é o papel da comunidade da educagdo em ciéncia. (2011). Disponivel em:
https://dl.acm.org/doi/10.1145/1929887.1929905. Acesso em: 18 out. 2020.

BELL, Tim. et al. Computer Science Unplugged: Ensinando Ciéncia da Computagdo sem o uso do
computador. (2011). Traducdo Luciano Porto Barreto. Disponivel em: http://csunplugged.org/books.
Acesso em: 10 nov. 2020.

12


https://dl.acm.org/doi/10.1145/1929887.1929905
http://csunplugged.org/books

R.TER

Z revista tecnologias
educacionais em rede

BOBSIN, Rafaela da Silva; et al. O Pensamento Computacional presente na Resolu¢ao de Problemas
Investigativos de Matematica na Escola Basica. /n: SIMPOSIO BRASILEIRO DE INFORMATICA NA
EDUCACAO, 31, 2020, Online. Anais [...]. Porto Alegre: Sociedade Brasileira de Computacdo, 2020 p. 1473-
1482. DOI: https://doi.org/10.5753/cbie.sbie.2020.1473. Acesso em: 10 dez. 2020.

BONA, Aline Silva De. Aulas Investigativas e a Constru¢do de Conceitos de Matematica: Um estudo a
partir da Teoria de Piaget. Curitiba: CRV, 2016.

BONA, Aline Silva De; BOBSIN, Rafaela Silva; KOLOGESKI, Anelise Lemke. Contextualizando a Matematica
em Oficinas com o Pensamento Computacional. In: FREITAS, Patricia Gongalves de; MELOO, Roger
Goulart. Educa¢do em foco: tecnologia digital e inovagdo em praticas de ensino. Rio de Janeiro, RJ: e-
publicar, 2020, p.324-345. Disponivel em: https://storage.googleapis.com/production-hostgator-brasil-vi-
0-
2/102/248102/Z)2LQxgL/f6cea92d7433494bb6c6a5c33d88e49a?fileName=TECNOLOGIAS%20DIGITAIS%
20E%20INOVACAOQ.pdf. Acesso em: 10 dez. 2020

BONA, Aline Silva De; LOPES, Luana Monique Delgado; MAGALHAES, Marcelo Barbosa. Uma metodologia
colaborativa para construir um curso na modalidade MOOC: Matematica em Diferentes Contextos. In:
ELICKER, A. Literacia digital: género e midias em sala de aula. Porto Alegre: Cirkula, 2020.

BONA, Aline Silva De et al. A resolugdo de problemas de matematica e os algoritmos: uma acao
interdisciplinar metodoldgica de sala de aula. Revista do Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica de
Minas Gerais. v.22, n.1, 2017, p. 39-51. Belo Horizonte: CEFET.

BORDINI, Adriana, et al. Computagdo na Educagdo Basica no Brasil: o Estado da Arte. Revista de
Informatica Tedrica e Prética (online). Porto Alegre. v. 23, n.2, (2016), p.210-238. Disponivel em:
https://www.seer.ufrgs.br/rita/article/view/RITA-VOL23-NR2-210. Acesso em: 05 nov. 2020.

BRACKMANN, Christian Pulmann. Desenvolvimento do pensamento computacional através de
atividades desplugadas na educacdo basica. 2017. 226 f. Tese (Doutorado em Informatica na Educacgdo) —
Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias na Educacdo, Universidade Federal do Rio Grande do Sul,
Porto Alegre, 2017.

BRASIL. Secretaria de Educa¢do Fundamental. Parametros curriculares nacionais: Matematica /
Secretaria de Educagdo Fundamental. Brasilia: MEC / SEF, 1998.

BRASIL. Secretaria de Educacdo Basica; Conselho Nacional de Educacdo. Base nacional comum curricular:
educagdo é a base. Brasilia: MEC; SEB; CNE, 2018.

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de Programagdo: a construcdo de
algoritmos e estruturas de dados. 3 ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2005.

LESSA, Valéria Espindola; PAZINATO, Ariane Mileidi; TEIXEIRA, Adriano Canabarro. Um estudo sobre o
raciocinio légico matematico: o caso das olimpiadas de programac¢do de computadores. Revista Novas
Tecnologias na Educacdo. V. 15, n2 2. Porto Alegre, 2017.

MESTRE, Palloma Alencar Alves. O uso do pensamento computacional como estratégia para resolugao
de problemas matematicos. Dissertagdo em Ciéncia da Computac¢do. Universidade Federal de Campina
Grande, 2017. Disponivel em:
http://dspace.sti.ufcg.edu.br:8080/jspui/bitstream/riufcg/696/1/PALLOMA%20ALENCAR%20ALVES%20M
ESTRE%20-%20DISSERTA%c3%87%c3%830%20%28PPGCC%29%202017.pdf. Acesso em: 25 mar. 2020.

13


:%20https:/doi.org/10.5753/cbie.sbie.2020.1473
https://storage.googleapis.com/production-hostgator-brasil-v1-0-2/102/248102/ZJ2LQxgL/f6cea92d7433494bb6c6a5c33d88e49a?fileName=TECNOLOGIAS%20DIGITAIS%20E%20INOVACAO.pdf
https://storage.googleapis.com/production-hostgator-brasil-v1-0-2/102/248102/ZJ2LQxgL/f6cea92d7433494bb6c6a5c33d88e49a?fileName=TECNOLOGIAS%20DIGITAIS%20E%20INOVACAO.pdf
https://storage.googleapis.com/production-hostgator-brasil-v1-0-2/102/248102/ZJ2LQxgL/f6cea92d7433494bb6c6a5c33d88e49a?fileName=TECNOLOGIAS%20DIGITAIS%20E%20INOVACAO.pdf
https://storage.googleapis.com/production-hostgator-brasil-v1-0-2/102/248102/ZJ2LQxgL/f6cea92d7433494bb6c6a5c33d88e49a?fileName=TECNOLOGIAS%20DIGITAIS%20E%20INOVACAO.pdf
https://www.seer.ufrgs.br/rita/article/view/RITA-VOL23-NR2-210
http://dspace.sti.ufcg.edu.br:8080/jspui/bitstream/riufcg/696/1/PALLOMA%20ALENCAR%20ALVES%20MESTRE%20-%20DISSERTA%c3%87%c3%83O%20%28PPGCC%29%202017.pdf
http://dspace.sti.ufcg.edu.br:8080/jspui/bitstream/riufcg/696/1/PALLOMA%20ALENCAR%20ALVES%20MESTRE%20-%20DISSERTA%c3%87%c3%83O%20%28PPGCC%29%202017.pdf

R.TER

Z revista tecnologias
educacionais em rede

NUNES, Daltron José. Ciéncias da Computagdo na educagdo basica. Jornal da Ciéncia, [s. |.], 9 set.
2011.

PAPERT, Seymour. A Maquina das criangas. Porto Alegre: Artmed, 1994.

PASQUAL JUNIOR, Paulo Anténio. Pensamento Computacional e tecnologia: reflexdes sobre a
educacdo no século XXI. Caxias do Sul, RS: Educs, 2020.

PONTE, José Pedro.; BROCARDO, Joana; OLIVEIRA, Helia. Investigac6es matematicas na sala de aula.
Belo Horizonte, MG: Auténtica, 2006.

SANTOS, Gustavo, et al. Proposta de atividade para o quinto ano do ensino fundamental:
Algoritmos Desplugados. Anais do XXI Workshop de Informatica na Escola (WIE 2015). p. 246-255.
CBIE-LACLO 2015. Disponivel em: https://brie.org/pub/index.php/wie/article/view/5030. Acesso em:
05 nov. 2020

SBC. Referenciais de formagdo em Computagdo: educagdo basica. Porto Alegre, 2017. Documento
aprovado pela Comissdo de Educacdo e apresentado no CSBC 2017 durante as Assembleias do WEI e
da SBC. Disponivel em: https://www.sbc.org.br/files/ComputacaocEducacaoBasica-versaofinal-
julho2017.pdf. Acesso em: 10 nov. 2020.

WING, Jeannette. Computational thinking. Communications of the ACM, v. 49, n. 3, p. 33-35, 2006.

WING, Jeannette. Computational thinking. [Pittsburgh]. Arquivo disponivel no diretério da School of
Computer Science/Carnegie Mellon University, 2007.

WING, Jeannette. Computational thinking: what and why? 17 NOV. 2010. Disponivel em:
http://www.cs.cmu.edu/~CompThink/resources/TheLinkWing.pdf. Acesso em: 07 abr. 2020.

14


https://brie.org/pub/index.php/wie/article/view/5030
https://www.sbc.org.br/files/ComputacaoEducacaoBasica-versaofinal-julho2017.pdf
https://www.sbc.org.br/files/ComputacaoEducacaoBasica-versaofinal-julho2017.pdf
http://www.cs.cmu.edu/~CompThink/resources/TheLinkWing.pdf

