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RESUMO

Discute o envolvimento da Educacdo Ambiental sob a perspectiva das tecnologias da imagem.
PropGe o video web enquanto dispositivo nas representacdes de ambiente e artefato cultural.
Aborda a ampla producgdo dos novos processos digitais (dispositivos e meios) e problematiza seu
potencial na sensibilizacdo do olhar para o cotidiano. O Video Web encontra lugar na Educacao
Ambiental ao valorizar a percepcdo; nesse viés, o uso das tecnologias digitais trazem como
consequéncia o video enquanto experiéncia compartilhada revelando a realidade socioambiental.
O video-relato amplia as possibilidades de percepcdo coletiva, pois, ao buscar com seus pares
solucbGes para problemas ambientais comuns, propicia-se uma situacdo de co-autoria. Dessa
maneira, a relacio com a natureza e com o ambiente do entorno é recriada através da
reelaboracdo de novos significados e conceitos de mundo.

Palavras-Chave: Educagao Ambiental. Video Digital. Percep¢ao Socioambiental. Video-Relato.
ABSTRACT

Discusses the involvement of environmental education from the perspective of image
technologies. Proposes to web video as a device in the representations of the environment and
cultural artifact. It addresses the broad production of new digital processes (devices and methods)
and discusses its potential in promoting awareness of look at daily. The Video Web is place in
environmental education to enhance the perception and in this vein, the use of digital
technologies as a result bring the video experience shared while revealing the socio-
environmental reality. The video report expands the possibilities of collective perception,
therefore, to seek solutions to their peers with common environmental problems, provides a
situation of co-authorship. Thus, the relationship with nature and with the surrounding
environment is recreated through the establishment of new meanings and concepts of the world.
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INTRODUGCAO

Na sociedade da informacdo e do conhecimento as imagens sdo essenciais para
comunicacdo e construcdo de conceitos de mundo. Os artefatos culturais compreendidos
enguanto video dispositivo constituem uma maneira de decifrar e produzir a partir das tecnologias
digitais; tais processos implicam simultdaneamente no surgimento de novas subjetividades. Nesse
sentido, o presente artigo apresenta as discussdes da monografia de mesmo nome, a qual propde
o estudo da interacdo entre a sensibilizacdo e percepcao ambiental com o uso das imagens do
cotidiano na Educacdo Ambiental (EA) através de dispositivos técnicos — videos (video-relato,
videografia, reciclagem de imagens ou video web).

Assim, a cotidianeidade do olhar (ao tornar o que é cotidiano estranho) é utilizada para
associar as telas de video (celulares, porta-retratos digitais, webcams, videogames e Iphones)
como espaco para construcdo de novos saberes e sensibilidades que problematizam a visualidade.
Nessa proposta os individuos passam a representar ndo somente o papel de espectadores mas
autores de imagens, sons e contextos. E nesta totalidade que o Video Web encontra seu lugar na
Educacdo Ambiental - porque valoriza o olhar e a percepcdo de quem produz a especificidade
socioambiental através do uso da lente no Video-Relato.

O video vincula-se as inten¢des da Educacdao Ambiental, pois facilita a interacdo através de
troca de experiéncias com possibilidades de video-relatos e escrita videografica ou ainda pela
reciclagem de imagens' para discutir uma idéia. Hd uma atracdo natural das redes de
relacionamento proporcionada pela acessibilidade; as pessoas gostam de compartilhar seus Video
Webs. Na Educacdo Ambiental ocorre o mesmo processo - em geral, as pessoas querem dividir
seus registros ambientais; esse viés ressalta a singularidade da imagem que apresenta o ambiente
em que se esta gravando.

A abordagem do Video-Relato compse o processo de hibrida¢do, fundamentado nas idéias
de CANCLINI, 2008, pois novas praticas, estruturas e objetos que anteriormente estavam
separados hoje hibridizaram-se, transformando novos processos socioculturais. Do mesmo modo,
novos espacos e recursos educativos legitimam as atuais necessidades de ensino e pesquisa;
associa-las a Educacdo Ambiental é uma questdo de envolvimento em que o educador pode
contribuir para ressignificar seu préprio olhar (e de seus alunos também) diante de outros
contextos de aprendizagem e interagao.

Para estabelecer o Video Web e a Educacdo Ambiental enquanto objetos de estudo,
também é abordado o campo dos Estudos Culturais em Educag¢do - que nao assinala fronteiras
entre cultura popular e erudita e permite a discussdo pds-estruturalista da imagem, considera o
video um constructo cultural permeado por sistemas de cédigos e simbolos elaborados socio-
historicamente. Esta perspectiva ressalta a nova pedagogia critica — que preocupa-se com a
imagem enquanto operadora na producdo de modos de ser desejaveis na contemporaneidade.

A cartografia é referenciada no sentido de um possivel mapeamento, uma descricdo ndo
rigida (como um caminho breve no mapa) do territdrio que o Video Web pode disponibilizar para a
EA. Com a intencdo de esclarecer o termo, sdo utilizados outros marcos de Félix Guatarri como a

! As idéias de escrita videogrdéfica e reciclagem de imagens foram pesquisadas no material de Alexandre Ribas

Semeler, 2010. A expressdo Video-Relato é pessoal e é utilizada na construgdo de Objetos de Aprendizagem para
Educagdo Ambiental (video enquanto um OA).
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producdo de subjetividade e processos de subjetivacgdo.

Também é usado o conceito de novos meios proposto pela teoria de Lev Manovich, autor
oriundo dos “Estudos Visuais”; os novos meios sdo uma resignificacdo das velhas midias; no
entanto, ndo deixam de estar inseridos em novos contextos — o Video Web, resignifica o video,
assim como o Video-Relato. As comunidades tradicionais, ong's, estudantes, professores,
trabalhadores, uma infinidade de usudrios interessam-se pela producao de videos e os postam na
internet - folksonomia.

Autores como Yu Fu Tuan, com Topofilia - linha de pesquisa que apresenta os valores e os
sentimentos que as pessoas associam ao seu ambiente de relacionamento e Lucia Santaella —
pesquisadora que apresenta a semidtica da imagem e a influéncia cognitiva complementam o
texto focado na discussdao da Educacdo Ambiental com dispositivos como o video.

Assim, o presente artigo consiste no resultado de uma monografia e discute as
possibilidades praticas para o uso de videos focados no viés da Educacdo Ambiental — os quais sdo
abordadas a partir de uma metodologia especifica da area. Ao desenvolver tal material,
pretendeu-se lancar o interesse pelo assunto do video-relato, video web e seus processos de
construcdo videograficas, ja que ndo sdo explorados intensamente pelo processo de sensibilizacdo
e a percepgao socioambiental.

METODO

O estudo estd baseado no levantamento de literatura e nas tecnologias digitais
pesquisadas para elaboracdo de objetos de aprendizagem em Educacdao Ambiental, ou seja, video
webs (video-relato, videografia e reciclagem de imagens) nos processos de sensibilizagdo e
percepc¢do ambiental.

Tipo de Pesquisa

O presente trabalho compde um estudo exploratério que utiliza procedimentos de analise
bibliografica e documental, cujo objeto de estudo constitui o video web. A pesquisa privilegia o
viés qualitativo com dados quantitativos para melhor ilustra-lo.

De acordo com Gil (1999), estudos exploratdrios sdo desenvolvidos com o objetivo de
proporcionar visdo geral acerca de determinado fato. Esse tipo de estudo parece ser o mais
apropriado para o aprofundamento no tipo de informacdo pertinente em pesquisas voltadas para
area da educacao.

Esta metodologia foi escolhida por atender as necessidades de refletir sobre a literatura
consultada e propor um método para abordar os video webs nos processos de sensibilizacdo e
percepcdo ambiental; o que serviu como base para o desenvolvimento de uma metodologia que
utiliza video webs em atividades de Educacdo Ambiental.

Objeto de Estudo

S3do objetos de estudo os videos digitais produzidos por grupos de interesse, ong's e
cidaddos comuns disponibilizados em sites de streamming video (arquivos de videos que sdo
baixados ao mesmo tempo que sdo assistidos), redes cooperativas de aprendizagem e demais
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espacos da internet. Ao observar os videos produzidos, estes constituem um tipo de documento
utilizados na complementacao dos dados obtidos por outras técnicas.

Portanto, para confirmacdo dos dados, além da pesquisa bibliografica e andlise
documental, foram efetuadas a andlise de Metanarrativas; diagndstico de elementos presentes no
video — como cenario em que foi gravado e presenca de conceitos aliados a Educacdo Ambiental;
outra perspectiva para obtencdo de resultados privilegiou a Folksonomia (tags — etiquetas, usos e
identificacdo livre de objetos na internet) além da Cartografia.
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Figura 1 — Metodologias utilizadas no processo de educa¢dao ambiental para pesquisa com video web.
Fonte: Dados da Pequisa

Técnicas de Pesquisa

A exploracdo de conceitos presentes nos video webs para sensibilizacdo e percepcao
ambiental mostra-se como segundo componente. Dessa maneira, s3o analisadas as
imaterialidades do video através da Educacdo Ambiental - como as metanarrativas trazidas (no
préprio video web); os usos do video enquanto perspectiva de representacdo de um tipo
especifico de ambiente; na singularidade do olhar de uma comunidade ou no uso de softwares de
edicdo de video digital para o processo de reciclagem de imagens (videografia).

Nesse sentido, os video webs foram escolhidos a partir de sites considerando-os como
fonte de informacdo: Vimeo, Youtube e Google Videos, além de portais como National Geogrdfic;
Jornal do Meio Ambiente; Greenpeace, Discovery e WWEF.

A selecdo dos video webs aconteceu de acordo com o conteudo disponibilizado, pois cada
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video carrega conceitos no sentido de trazer em si mesmo a prépria explicacdo a respeito de certo
assunto (Tabelal). Assim, foram utilizados videos apreciados pela Educacdo Ambiental que
pudessem auxiliar nos processo de sensibilizacdo e percepcdo ambiental. Da analise inicial de
conteldos, foram selecionados os video webs mais solicitados para a pratica de EA (assuntos
como agua, solo, residuo e biodiversidade).

Para iniciar uma videografia pessoal (videos 22 e 23 — Tabela2) e manipular esses
dispositivos (video web, pesquisa videogrdfica, reciclagem de imagens), foram realizados
downloads no desktop de um Macintosh (ou seja, foram baixados videos da internet para a area
de trabalho de um computador da Apple)?. Essa empresa foi escolhida devido a possibilidade de se
trabalhar com softwares educativos e a qualidade da imagem que é possivel produzir com o
software de edicdo de video.

Da analise desse material inicial, novos videos foram estruturados através da reciclagem de
imagens digitais (selecdo das partes que se quer discutir). Assim, foram utilizadas ferramentas
como camera filmadora HD e o software de edicdo de video digital chamado Final Cut Pro.

As imagens foram decupadas (separadas em pequenos fragmentos) e manipuladas no
software em questdo; efeitos como luminosidade, saturacdo e chroma keyer foram adicionados.
Para completar a reciclagem, o som foi alterado através do software de edicdo de dudio Garage
Band; uma narracdo foi inserida e um novo video foi gerado em formato .mov. Esse formato foi
escolhido porque é o formato de arquivos padrdo da Apple — elementos utilizados pelo programa
QuickTime Player (o Windows tem um similar, o Windows Media Player que tem formato padrao
.wmv).

Coleta das Informagdes

Ao analisar um projeto que envolve o processo de educacdo ambiental, diferentes metodologias
sdo abordadas com o intuito de fornecerem dados qualiquantitativos expressivos, evitando-se
reducionismos diante da complexidade das relagdes humanas. Assim, pretendeu-se analisar o potencial
educativo que o video web pode estabelecer na formacdo de comunidades virtuais (e ndo virtuais) de
aprendizagem, além da criagdo de um banco de recursos didaticos para construgdo coletiva de novos
conhecimentos. Ainda, na disponibilidade desse material via web, pretende-se instigar os educadores
ambientais a interessarem-se sobre o assunto, oferecendo outras perspectivas para na sensibilizacdo e
percepcdo ambiental.

2 . . ~ - .
Para maiores informagdes sobre o Mac e software de Edigdo Final Cut Pro, acessar:

http://www.apple.com/br/finalcutstudio/finalcutpro/. Os materiais utilizados pela Apple além de serem os mais
ecoldgicos do mundo, participam da légica colaborativa em que os usudrios tornam-se autores em que possuem a
possibilidade de construirem seus préprios materiais. Outro enderego fala sobre o Macmini:
http://www.apple.com/br/macmini/environment.html
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Metanarrativas

Na Educacdo Ambiental as metanarrativas privilegiam as histérias pessoais, representam
conceitos através da fala; diferentes materiais sdo utilizados para analisar as narrativas: “O uso de
figuras/fotos possibilita a presenca de uma narrativa ndo verbal e imagética como forma de
contribuir para explicitar a consciéncia dos jovens sobre o significado do conceito meio ambiente.
Segundo Damdsio (2000) imagens, figuras, desenhos consistem na idéia ndo linguistica do que sdo
as coisas, as agoes, os eventos e as relacdes (p.239). Embora no contexto escolar prevaleca uma
pratica centrada em formula¢Ges verbais, propomos aqui um didlogo com outras linguagens
imagéticas, de origem visual, para compreender o processo de constru¢cdo do conhecimento. Por
isso, advogamos uma parceria entre a linguagem verbal e o uso de imagens como forma de buscar
compreensées mais significativas do universo de representacdes apresentadas pelos sujeitos
sobre determinadas temdticas no espaco escolar. Se as atividades forem gravadas em fitas
cassetes e transcritas, amplia-se a possibilidade de andlise e discussdao sobre o préprio processo da
construgao do conhecimento sobre os temas propostos, enfatizando-se situagdes que tenham
passado despercebidas no momento da propria construgdo” (SPAZZIANI, GONCALVES, 2005, p.
112).

Assim, um dos métodos utilizados em Educacdo Ambiental consiste na analise de
entrevistas que expressam metanarrativas e a maneira que as pessoas vinculam as demandas
ambientais, quais sdo as suas perspectivas particulares e como a educa¢do ambiental em si é
percebida nesse contexto: “O estudo da narrativa é a andlise dos modos pelos quais os seres
humanos experimentam o mundo. [...] Como modo se pensar e sentir, a narrativa usa o
conhecimento relatado na tentativa de dar significado aos modos pelos quais os seres humanos
compreendem o mundo e comunicam essa expressdo para os outros. [...] Os pesquisadores que
utilizam a narrativa tanto como um fenémeno (isto é, um relato) quanto um método (isto é, a
pesquisa narrativa) compreendem-na como uma forma legitima de conhecimento, uma alegacao
epistemoldgica fundamental para os argumentos sobre o que conta como pesquisa”(HART, P.,
2007, p. 16, grifo nosso).

As metanarrativas foram analisadas com o objetivo de questionar a importancia e o
sentido dos videos; para isso foram elaborados questiondrios semi-estruturados com perguntas
abertas e fechadas em que os entrevistados eram indagados indiretamente sobre o video.

O Video como Meio em Si

O proprio video web foi utilizado enquanto objeto de estudo, pois ele constitui um meio
em si mesmo, ou seja, é o documento e o objeto da pesquisa, além de ser um meio digital, é um
meio fisico, é o sujeito que relata e é o objeto; é real e virtual, existe e é inventado. Assim, foram
analisados diversos videos que possuem afinidade com a Educacdao Ambiental a partir de temas
principais: agua; biodiversidade; bioma Pampa e bioma Amazénia; residuos, esgoto, ETE e ETA;
mata ciliar; consumo consciente; energia; desmatamento, caca e animais nativos; o que vocé faz
volta para vocé e sensibilizacdo.

Apds a selecdo dos temas, os videos foram pesquisados nos sites conhecidos (Natgeo,
Greenpeace, Google Videos, Youtube, etc) e baixados para o desktop (area de trabalho) do
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computador pessoal (Macintosch) e assim, os codecs’ (para transmissdo do video) foram baixados
(como o k-lite e o VLC) eles codificam o som e a imagem para visualizar o video nas atividades de
EA ao longo dos encontros com os grupos de trabalho. Os codecs sdao necessarios para projecdo do
laptop ou Iboock, assim, os video webs baixados em formato .mp4, .mov. ou .avi poderdo ser
visualizados no ltunes, Windows Media Player ou outro player de video - sem os codecs eles ndo
funcionam.

Importante ressaltar que os videos para sensibilizacdo e percep¢do ambiental necessitam
de continuidade e contexto; se forem trabalhados isoladamente ndo fazem sentido ou possuem
relativa atividade de sensibilizacdo diante do seu potencial. Os educadores precisam de atividades
de interacdo para usar o video web - ele consiste num recurso como a “caixa de Pandora” —
precisa usar para um lado positivo. No caso de Trabalhadores da engenharia civil que nao
costumam participar de processos de escolarizacdo, o video web proporciona momentos para
pensar sobre o proprio fazer, sdo espagos de compreengdo, de escuta, momentos que
provavelmente ndo serdo proporcionados ao grupo em outro contexto. Entdo, eles aproveitam e
dedicam-se naquele espaco, repensam sua profissdo, sua condicdo — constatacdes possiveis pelas
metanarrativas apresentadas.

Ao questionar os Trabalhadores o que mais gostaram nas atividades de Educacdo
Ambiental, “os videos” aparecem como argumento de muitos. Nas sugestdes de melhoria estdo
alguns relatos breves: A introducdo, prolongando as informag¢bes contidas em videos,
demonstrando exemplos histéricos. Mais videos, frequentando o canteiro de obras (pedido para os
educadores visitarem o local de trabalho). Trazer mais videos. Mais videos e fotos da nossa regiéo.
Aqui existem fazendas que contam a histdria e a cultura do povo escravo.

i
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Folksonomia

A folksonomia consiste na classificacdo livre dos usudrios da internet em relacdo aos
recursos que ela oferece principalmente em relagdo as tags - tags sdo etiquetas que as pessoas
livremente identificam na web. Por exemplo, alguém fez um video denunciando o esgoto a céu
aberto perto da sua casa e inseriu no Vimeo um video com uma etiqueta de identificacdo que estd
representada na internet como (problemas sociais para resolver na préxima eleicdo).
“Folksonomia é o resultado da descricdo dos recursos da Web pelo préprio utilizador. E um
conjunto de etiquetas variadas e com caracter geralmente subjectivo. Estas imprimem variedade e
riqueza a descricdo de recursos Web que até a data era realizada quase exclusivamente por
profissionais da informacdo ou pelos préprios autores. As folksonomias ndo sdo, em geral,
relacionadas com elementos de metadados estabelecidos e, consequentemente, ndo sdo
inteligiveis por madquinas, nem processdveis em contexto de Web Semantica. Uma nova
abordagem que estd desafiando os esquemas tradicionais de classificacdo e de indexacdo
baseados em vocabularios controlados”(BEAUDOIN, & DESAI, 2006).

Ou ainda alguém foi para o interior e encontrou uma espécie importante atropelada -
insere o video no Youtube e ressalta a importancia da fauna nativa na regido. A Folksonomia para

3 . e , o . e
Para fazer a transmissdo do video, foram baixados codecs como o k-lite e o VLC, eles codificam som e

imagem. Sdo algoritimos para compressdo de video.
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o usuario da internet, caractariza a tag como considera pertinente; os video webs foram
pesquisados nesse tipo de identificacdo e assim, a abordagem do video-relato foi possivel. “Esse é
considerado um dos métodos mais populares de classificacdo social - folksonomia, sdo metadados
criados pelos proprios utilizadores da informacado” (SPITERI, 2006).

Cartografia

A cartografia pode apresentar um mapeamento ou contorno de uma idéia - no caso dessa
pesquisa, as metanarrativas analisadas através do video web apresentam as perspectivas de
ambiente vivenciadas, estabelecidas por determinado grupo e aceitas enquanto verdade,
enquanto representacdo do vivido. “Cabe dizer que o mapa (no seu sentido mais amplo possivel)
exerce a funcdo de tornar visiveis pensamentos, atitudes, sentimentos tanto sobre a realidade
(percebida) quanto sobre o mundo da imaginacdo. Esses mapas nao sdo representacgoes
cartograficas sujeitas as regras cartograficas de projecdo, escala ou precisdo, mas representacées
espaciais oriundas da mente humana, que precisam ser lidas como mapeamentos (= processos) e
ndo como produtos estaticos. Nas palavras de COSGROVE (1999, p. 2-3), “mapear é de uma ou
outra maneira tomar a medida do mundo, porém mais do que meramente toma-la, figurando a
medida tomada em tal maneira que possa ser comunicada entre pessoas, lugares ou tempos. A
medicdo do mapeamento ndo é restrita ao matematico, ela igualmente pode ser espiritual,
politica ou moral. Pelo mesmo sinal, o registro do mapeamento ndo é confinado ao que é para
arquivar, mas também inclui o que é lembrado, imaginado, contemplado. O mundo figurado
através do mapeamento assim pode ser material ou imaterial, existente ou desejado, inteiro ou
em partes, experimentado, lembrado ou projetado em vdrias maneiras”. (SEEMANN, 2003, p.
222).

Assim, o video representa sua imaterialidade através das metanarrativas que representa,
dos conceitos que aborda e das representacdes de mundo que estabelece e influencia.

Analise dos Dados

Algumas dessas informacbes ja foram descritas brevemente em cada uma das
metodologias; contudo, nos resuldados os dados qualitativos serdo discutidos com mais
intensidade através do seu significado e relevancia. Em termos quantitativos, foram vistos e
analisados inimeros video webs ao longo de dois anos de pesquisa, contudo, menos de trinta sdo
utilizados com frequéncia para Educacdo Ambiental; desses, foram produzidos videos pessoais
focados nos assuntos desejados. Como a tecnologia sempre atualiza-se, deve-se continuar
pesquisando, pois os video webs também reestruturam-se. Os videos vao oferecendo uma outra
abordagem e assim, outros conteldos agregam-se outros sentidos incialmente impensados dao
outro sentido ao video.
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Ao longo desta pesquisa parte dos video webs foram armazenados e podem ser
consultados em alguns sites experimentais, constituido Objetos de Aprendizagem para Educacao
Ambiental.

No enderego eletronico http://imagemsonora.pbworks.com/FrontPage; esta disponivel as
primeiras reflexdes sobre a influéncia do video web, um projeto inicial chamado Imagem Sonora
(Figura 2) elaborado no ambiente de escrita colaborativa Wiki.
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Como aprendemaos & pansar oom Imagens & Sons?
Qual a relago do Video com 3 Eoucagin? Ele canstitul um Objeta oo Asrendizagam?

Eszas questdes serfio shordadas na perspectiva s Educacdas SocloAmbientsl
S3ina mais SoDre o CoMbENTo 8o Vigeg \WeD & o Projecs Tetrico!

Figura 2 — Projeto Imagem Sonora - inicio da pesquisa com educagao ambiental e video web.
Fonte: Dados da Pequisa.

No endereco eletrbnico  http://pa2009.pbworks.com/V%C3%ADdeo+Explicativo+-
+Projeto+Imagem+Sonora; esta disponivel um relato EaD.

No endereco eletronico http://sites.google.com/site/bibliodigitl/ foi elaborada a Biblioteca
Socioambiental Digital (Figura 3) com a intenc¢do de incentivar professores a elaborarem atividades
com video webs nas suas aulas, inclusive, ha sugestdes de atividades e textos didaticos para leitura
e discussao.

No link http://wwweé.ufrgs.br/neiti/objetos-de-aprendizagem/wordpress/estd disponivel
outro site experimental elaborado através do Word Press para apresentar atividades de
gerenciamento de conteldos que envolvem EA e video web (Figura 4).
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Biblio SocloAmbiental Digitd®il
Pagina inicial

Vool ssté na Mok ds Bislis Dighel & que mdmu- famer enquants d Id.dk..?
nda Nes mebillzaremas

Esse espage & dedicado S reunile de docu me ntos, Wideos, srtigos,

" mnflm_.. fontes digha ls relaclansdas e problemit cas Soclosmblantals:
aluals

Gresnpesce - inmpiring Action

- Flgura 3 - Bilioteca Socioambiental Digital - video web na educagdo.
Fonte: Dados da Pequisa.

Paginas Home EAD

vt e € 24 crade B e — st ancenram

Educacio
Amblantal

PeriGdicos

Flgura 4 Site elaborado através do wordpress para discussdo do video web.
Fonte: Dados da Pequisa

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao longo do desenvolvimento da presente monografia os principais resultados foram
obtidos a partir da andlise de materiais audiovisuais digitais que abordam conceitos pertinentes a
educacdo ambiental - video web’s pesquisados na internet e que sdao produzidos de maneira
“caseira” ou ndo, disponibilizados via sites gratuitos da web.

Outros materiais elaborados profissionalmente por empresas e ong’s que possuem um
perfil ambientalista ou divulgam campanhas com viés socioambiental, representam resultados
gualitativos importantes para a proposta desse trabalho - principalmente na elaboracdo de
animacdao com modelagem 3D e maquete eletrénica, anima¢do com softwares que usudrios
caseiros dificilmente poderiam adquirir, mas reutilizam para reciclagem e producdo de uma idéia
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através de imagens.

Video Webs para Sensibilizacdo e Percepc¢ao Socioambiental

A seguir, sdo apresentados os assuntos pesquisados através do video web e o conceito
agregado a cada um; os videos escolhidos possuem imagens para associacdo bem como uma
explicacdo do seu contexto. Exemplo - a apresentacdo da totalidade da educacdo ambiental e
como uma acdo (o corte de uma 4rvore) pode afetar o ambiente, as demais espécies e causar
outros problemas incontaveis é uma das tematicas analisadas. (Tabela 1) (Tabela 2). Abaixo
apresenta-se uma tabela com os principais temas privilegiados pela EA através do video web
(Tabela 1).

Tabela 1 — Conteldo privilegiado para escolha dos conceitos em EA

TEMA ASSUNTOS VIDEO ESCOLHIDO
- Importancia da dgua para todas as espécies. Figura 21
Saneamento - Estacdo de Tratamento de Esgoto (ETE); .
Figura 13

- Estacdo de Tratamento de Agua (ETA)

- Vegetacgdo (caracterizagdo e importancia);
Biodiversidade - Fauna (importancia e relagdo com a vegetag3o); Figuras 8,9, 10,12, 15 e

- Degradagdo do bioma e ecossistemas: principais 20
causas (consumo, poluigdo, desmatamento)

- Impactos e suas conseqiéncias;

- Um dia volta para vocé! Ex.: supressao de uma
Impactos nos arvore e sua conseqiiéncia, vegetacdo e Figura 5 e Figura 14
Ecossistemas afugentamento da fauna, perda de habitats; jogar
residuos do rio e retorno da dgua em forma de
polui¢do. Apenas uma agao.

Realidad - Principais atividades econémicas da regido e sua Taboo America Lati
ealidade = . . aboo America Latina —
relagdo com o meio ambiente;

Socioambiental . . . . Transformagdo
- Respeito as diferengas e singularidade das culturas.

- Consequéncias para a biodiversidade;

Consumo - Interferéncias no modo de vida das comunidades Figuras 6,7 e 12
tradicionais.

- Geragao de residuos;
Gestdo de residuos - Como minimizar a produgdo de residuos; Figuras 8, 14, 15, 16 e 18

- OrientagGes sobre coleta e manuseio.

Sensibilizagdo Finalizagdo de trabalho com os professores Figuras 5,6, 11e 19
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Flgura 5- Vldeo utilizado para discutir os efeltos de uma a;ao |nd|V|duaI (como o corte de uma arvore) e seus
efeitos imprevistos. Fonte: WWF.

Figura 6 — Video que apresenta o mundo e a cultura humana de transformar o ambiente para seu conforto Fonte:
WWEF.

Figura 7 - Video de sensibilizacdo contra o desperdicio dos recursos naturais e a importancia do nosso papel
enquanto cidadao. Fonte: Instituto Akatu.
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siduos deixados no campo e a influéncia sobre a fauna nativa; o

Figura 8 - Video que discute os efeitos dos re
leopardo assustou a caga, pois pisou no copo plastico descartavel. Fonte: Animal Planet.

W o

ol O b | . g
| utilizado para discutir os atropelamentos de fauna nas rodovias e porque existe um maior indice
de atropelamentos em estradas ndo asfaltadas. Fonte: Napo — Seguranga do Trabalho.

Figura 9 - Materia

mazonia; nesse momento, se debate a biodiversidade

M- e
Figura 10- Video utilizado para discutir a biodiversidade da
do bioma Mata Atlantica e Pampa. Fonte: WWF.



— SILVA, v(2), n°2, p. 161 - 182, 2011. 174
E‘EC Revista Eletronica em Gestdao, Educagao e Tecnologia Ambiental
REGET-CT/UFSM

CENTRO DE TECNOLOGIA

Figura 11 - Sensibilizagdao: comparagao das mvengoes e costumes humanos inspirados na natureza
Fonte: National Geografic.

- hire
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Figura 12 Sen5|b|I|zagao dlscussao sobre consumo consmente Fonte Greenpeace

Figura 13 - Video que discute o ciclo da agua e seu tratamento até chegar na casa das pessoas.
Fonte: Youtube — video “caseiro” para trabalho escolar.

Figura 14 — Material utilizado para discutir a responsabllldade na produgao de residuos e de que maneira a poluigdo
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pode nos atingir. Fonte: WWF — A poluicdo ndo afeta vocé?

-

Figura 15 — Video utilizado para discutir a influéncia dos residuos plasticos descartaveis no cotidiano dos animais
marinhos. Fonte: Animal Planet

7 W AW NrT

paragdo com futebol: “o Brasil é campeao na recicla

Figura 16 — Sensibilizagdo para reciclagem — com
latinhas, mas bate na trave na reciclagem de outros materiais”. Fonte: Osvaldo Cruz.

gem de

FEETW

Figura 17 — Sensibilizagao: comparagao da produtividade de uma lampada incandescente com uma fluorescente.
Fonte: Animal Planet.
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Figura 18 — Video que discute a importancia de identificar os residuos, principalmente os perigosos no canteiro de
obras. Fonte: NAPO — Seguranga do Trabalho.

Figura 19 — Sensibilizagao final - video que apresenta uma reflexdo para o processo de educagdo ambiental:
“passamos tanto tempo fazendo coisas para sobrevivermos que resta apenas 1/5 da vida para ser vivida — é melhor
comegar agora”. Fonte: National Geografic.

) -] e ] ==

- - e -—= 4

Figura 20 — Sensibilizagao - video que discute a caga predatoria e seus efeitos na fauna e flora, relagées de
interdepenéncia para manutencio das diversas espécies. Campanha Pense Novamente! Fonte: NatGeo.
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Figura 21 — Animagado que relata o hipopdtamo que consome toda a agua da floresta e ndo deixa os outros bichos
tomarem banho. Fonte: Animal Planet.

Videografia em Educagao Ambiental
Nesse sentido, os videos produzidos através da reciclagem de imagens e que constituem

uma videografia, segundo as idéias de Manovich - a escrita videografica é entendida enquanto
escrita visual através do video. Os temas abaixo apresentam frames dos videos apropriados e

criados de acordo com o processo de sensibilizacdo e percep¢do ambiental (Tabela 2).

Tabela 2 — Videografia e Reciclagem de Imagens em Educacdo Ambiental.
. ViDEO
TEMA TECNICA ASSUNTOS ESCOLHIDO
Educagdo Reciclagem de O sentido da Educagdo Ambiental que se .
. Figura 22
Ambiental Imagens busca.
Agua Reciclagem de Agucar os olhares em relagdo a dgua Figura 23
g Imagens gug ¢ gua. g
Consiéncia e Videografia Troca de conhecimentos entre comunidades - .
5 ‘. . Figura 24
Acgao o caso Escdcia x Brasil.
Registro da cultura Kuikuro (KUHI IKUGU) para
Cultura Videografia delxa'r mensagerTs'as p'rommas geragdes, Figura 25
comunidades tradicionais que desaparecem
devido aos impactos ambientais intensos.
Trabalhos Tabu Videografia Trabalhadores que mergulham no esgoto Figura 26

Fonte: Dados da Pesquisa
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Figura 22 — Video elaborado para apresentar o contexto da educagdo ambiental.
Fonte: Reciclagem de imagens; produgao pessoal.

PENSE O MUNDO
COM OUTROS

SENTIDOS...

o e B o e e

Figura 23 — Video para discutir a importancia da agua.
Fonte: Reciclagem de imagens; producdo pessoal.

O Caso do Mercado de Carbono — Escocia X Brasil

A comunidade brasileira e a escosesa trocaram informacdes por video-relato; cada uma
destas apresentou sua realidade socioambiental e assim, expuseram sua visdo em relacdo aos
problemas ambientais enfrentados. Ambas aprenderam a editar, gravar e registrar imagens da sua
realidade para encaminharem sua percepc¢ao ao grupo.

As informacdes foram pesquisadas, trocadas e as comunidades descobriram que a maneira
como as empresas trabalham com o mercado de carbono (nesse caso) ndo conseguem estabelecer
os parametros sustentaveis de desenvolvimento.
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Figura 24 - Produgao e edi¢do de video-documentario sobre o mercado de carbono e os impactos em duas
comunidades. Fonte: Moradores de Sdo Jodo do Buriti, ES, interior do Brasil e Grangemouth — Escécia.

Dessa experiéncia o mais importante sdo as trocas estabelecidas entre os grupos de
moradores que aparentemente ndo possuiam afinidades, mas, descobriram que dividem
instabilidades ambientais comuns. O video-relato nesse sentido é um exemplo de construcdo
social — apesar dos problemas emfrentados. Para maiores informacGes, pode-se acessar o
endereco http://www.fase.org.br/v2/pagina.php?id=2111; mas o video original ndo pode ser

baixado da internet e o endereco original ndo existe mais.

Os Kuikuro se Apresentam

As comunidades tradicionais também se apropriaram do espaco videografico para
registrarem seus costumes e tradi¢Ges. O Festival Video nas Aldeias oportunizou que os indios
brasileiros aprendessem a registrar em video a sua cultura; um exempo é os Kuikuro que contam
sua histéria.

Os Kuikuro moram no Alto Xingu e decidiram guardar a sua histéria oral, os seus cantos
para seus netos, alids, o video enquanto videografia propicia aos povos tradicionais que ndo
tinham um costume de registro através da escrita - mas por histdrias orais que passavam de

geracdo a geracdo. Assim, a videografia torna uma outra possibilidade de documentacdo da
cultura.

L2 1.

et M S =
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Figura 25 - Video elaborado pelos indios Kuikuro do Alto Xingu para registro da sua historia.
Fonte: Festival Video nas Aldeias.
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Midia, Videografia e Educagdao Ambiental

A grande midia ou mass-media tem um viés que também pode ser aproveitado em sua
complexidade na educacdo para a sensibilizacdo da Educacdo Ambiental. No caso da National
Geogrdfic, existe uma Série Tabu que discute diversos temas polémicos, um tabu América Latina
apresentou profissdes na Cidade do México em que alguns mergulhadores precisam consertar
navios numa das cidades mais poluidas do mundo.

Esse video é utilizado no processo de sensibilizagdo ambiental, as pessoas se impressionam
com o assunto, pois é algo que as faz refletir. Além da qualidade do material produzido, o tema é
polémico e atrativo, pois constitui uma profissdo realmente tabu, j3 que os trabalhadores
mergulham no esgoto e arriscam suas vidas.

Isso inspira o processo videografico e toca num assunto cotidiano em que as pessoas
identificam-se no seu habitat, pois todos moram em algum contexto e cotidianamente geram
residuos. O esgoto é de responsabilidade geral, reduzi-lo diz respeito ao coletivo, mas quando um
problema acontece (como o conserto de um navio que esta localizado no esgoto) um Trabalhador
ird resolver a situacdo. Ao visualizar as imagens, nesse momento o compromisso pelo saneamento
é claro para muitas pessoas; alguns refletem sobre sua responsabilidade enquanto moradoras de
uma cidade, viventes desse mesmo espago comum.

Figura 26 - Vidéo web Trabalhos Tabu: pessoas que conserta.m névios e precisam mergulhar no esgoto para repara-
los. Fonte: National Geografic — Série Tabu América Latina. Mundo Fox TV on-line.

Por esse motivo, o processo de manipular dispositivos de edi¢do de video, o registro de
imagens, sons e contextos para uma autovideografia ou ainda a reciclagem multimidia para
apresentacdo de uma idéia, possibilita impactos significativos no campo da educacdo e da
Educacdao Ambiental.

Tanto para o educador - na possibilidade de elaborar uma aula e produzir seu préprio video
com um aporte tecnoldgico no contexto educativo necessario para discutir um conteldo que
gostaria para os seus alunos. Quanto para os alunos - que na aula desse professor estardo
inspirados e serdo estimulados a poduzirem seus préprios videos com o conteudo da aula; e
apresentardo sua versdo do assunto aos colegas e ao professor com uma atualizacdo de conceitos
e conhecimentos (tanto tecnoldgicos, midiaticos quanto educativos).
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CONCLUSAO

Por tratar-se de uma ferramenta para analise da cultura produzida em diversos grupos
identitarios, de variadas faixas etarias, o video amplia fronteiras. A curiosidade para observar os
video webs nos levam a caminhos de Alice onde podemos nos perder. Contudo, o mesmo trajeto
pode apresentar novas perspectivas, ha de se ter disciplina para analisar esse material.

A videografia surpreendeu no sentido da complexidade que agrega, através dela pode-se
observar as influéncias do registrante - principalmente quando esse possui intengdes além de
registro. Os processos de sensibilizacdo e percepcdo ambiental estdo articulados nos video webs;
em geral, é possivel compreender os objetivos de quem registra, e de que lugar é o discurso que
apresenta.

Na videografia de ong's e instituicdes como WWF, Greenpeace e NatGeo observa-se a
intencionalidade no sentido de influenciarem comportamentos e valores esperados ao publico no
qual se envolvem. Os video tem suas intencGes abordadas de maneira explicita, jd que sdo um
recurso de sensibilizacdo importante que agregam muitos dos novos colaboradores, novos
publicos dedicados com a sua causa; pessoas comprometidas com as suas idéias. Nesses casos o
video ndo é passivo, sua intencdo ndo é velada. Por apresentarem imagens estéticas atrativas
visualmente e um forte apelo ambiental no sentido da ac¢do (faga algo vocé mesmo pelo planeta e
por vocé), esses grupos sdo capazes de despertar a atengdo dos mais céticos e desinteressados.

O video é flexivel, cada usudrio dard uma abordagem diferente tanto para seu uso quanto
para seu produto - a imagem produzida. Uma questdo curiosa é o registro de histdrias orais para
comunidades tradicionais que a algum tempo passam sua hstdria de geracdo a geracdo. Essas
histérias podem ser documentadas através de imagens, num determinado contexto - do agora,
hoje. Essas comunidades (como os KUHI IKUGU) terdo a oportunidade de ter esse agora sendo
ouvido/visto/interpretado em outro momento - pelos seus netos.

Ao buscar com seus pares solucdes coletivas para problemas ambientais compartilhados,
propicia-se uma situacdo de co-autoria; dessa maneira, a relagdo com a natureza é recriada numa
tarefa coletiva gerando novos significados e conceitos de mundo. Assim, situacdes que favorecam
o entrosamento do grupo - como o uso de novas tecnologias, trazem como conseqliencia positiva
o video enquanto experiéncia compartilhada - ampliando as possibilidades de percep¢do diante
das dificuldades socioambientais experimentadas - o que propicia uma outra interacdo
sociocultural - com uma nova aproximagdo com o outro pela tecnologia (video-relatar-se).

Além de oferecer subsidios para utilizacdo de novos meios, existem processos — como o de
sensibilizacdo que ao serem explorados pelo viés do video web, possuem um engajemanto
socioambiental comprometido e que pode fazer a diferenca para algumas das comunidades que
compartilham os mesmos ambientes. Esta é também uma maneira de oferecer a voz aqueles que
geralmente sdo silenciados, pois no video web o espaco de revindicacdo e circulacdo da escrita
videogrdfica é gratuito, povos a muito silenciados tem a oportunidade de expressar seus
sentimentos, suas demandas culturais, sociais a partir do video-relato.

As possibilidades do video, video-relato, videografia, video web e reciclagem de imagens
para a educa¢do e Educacdo Ambiental sdo variadas e amplas que a imaginacdo pode compor
efeitos rizomaticos.
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