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O JOGO DA LOGICA DE LEWIS CARROLL: UMA ALTERNATIVA PARA
O ENSINO MEDIO

LEWIS CARROLL'S THE GAME OF LOGIC: AN ALTERNATIVE TO HIGH
SCHOOL

John Lennon Lindemann'!

Resumo: O objetivo do presente artigo € apresentar o método diagramdtico
para resolucdo de silogismos desenvolvido por Lewis Carroll como uma
alternativa diddtica para professores do Ensino Médio: Uma possibilidade de
ensino lUdica que pode ajudar a superar as dificuldades relativas ao ensino
de Légica.
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Abstract: The purpose of this article is to present the diagrammatic method for
solving syllogisms developed by Lewis Carroll as a didactic alternative for High
School teachers: A possibility of ludic teaching to overcome difficulties for
Logic teaching.
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1. Infrodugao

A finalidade do Ensino Médio consiste na busca pelo “aprimoramento do

educando como ser humano, sua formacdo ética, desenvolvimento de sua
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autonomia intelectual e de seu pensamento critico” (BRASIL, 2006, p. 28). Dadas tais
finalidades, percebe-se o papel significativo que o ensino de Filosofia, vinculado ao
ensino de Légica, ocupa neste processo, pois enquanto as diferentes dreas da
Filosofia contribuem para a formacdo ética e o desenvolvimento da autonomia
intelectual dos educandos, a Légica Ihes fornece as ferramentas adequados para o
rigor necessdrio ao pensamento critico e atua como uma competéncia
propedéutica a propria atividade filoséfica, que propicia autonomia intelectual
mediante pensamentos abstratos: “*O pensamento filosdfico é sutil, por vezes muito
abstrato, [...]. Precisamos conhecer a légica formal e informal, para evitar confusdes
e falacias” (MURCHO, 2002. p. 16).

Entre as muitas dificuldades enconfradas nos processos de ensino e
aprendizagem de Filosofia no Ensino Médio, segundo Susanna Epp (2003), as
dificuldades relativas ao ensino de Logica ocupam uma posicdo especial, ao
menos Nnas escolas norte-americanas, apresentando uma série de dificuldades
especificas relativas ao ensino e aprendizagem de Légica. Este cendrio ndo parece
diferente no Brasil, uma andlise critica do papel da Iégica formal nos livros didaticos
brasileiros pode ser encontrada em Secco e Pugliese (2016, p. 78-169). Tais
dificuldades ndo sdo uma exclusividade de nossos tempos, dado que elas j&
haviam motivado Lewis Carroll, no século XIX, a criar novas formas diddticas para o
ensino de Loégica, buscando frazer elementos IlUdicos ao processo de

aprendizagem.

Todos sabem que Lewis Carroll € o célebre autor de Alice no Pais das
Maravilhas (CARROLL, 2002), mas muitos ignoram que este € o pseuddnimo de
Charles Lutwidge Dodgson (1832-1898), que foi professor de matematica em um dos
colleges mais famosos de Oxford, o Christ Church. Ele desenvolveu estudos de
l6gica voltados para a instrucdo de jovens, dos quais se destaca a obra The Game
of Logic (CARROLL, 1886, 1887), que apresenta um método diagramdtico para a

resolucdo de silogismos como um divertido jogo de pecas.

Devido a importancia e das dificuldades do ensino de Légica nas aulas de
Filosofia do Ensino Médio, este trabalho objetiva apresentar o método diagramatico
para resolucdo de silogismos de Lewis Carroll, cujas obras sobre Légica ainda ndo

foram traduzidas para o portugués, como uma ferramenta diddtica alternativa para
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os professores que desejam superar as dificuldades através de uma forma IUdica de

ensino.

Cabe especificar que o método diagramdtico carrolliano € apto para aulas
que visam tratar das sugestdes de conteldo 2 (validade e verdade; proposicdo e
argumento), 3 (reconhecimento de argumentos; conteldo e forma) e 4 (quadro de
oposicoes enfre proposicoes categodricas; inferéncias imediatas em contfexto
categdrico; conteldo existencial e proposicoes categodricas) das Orientacdes
Curriculares para o Ensino Médio (BRASIL, 2006, p.34).

2. As preocupacoes de Lewis Carroll com o ensino

Antes da exposicdo do método diagramdtico carrolliano, cabe especificar
algumas das preocupacdes que levaram o autor a crid-lo. Em carta enderecada
aos seus irmdos, Carroll apresenta, com ironia, parte de suas criticas ao sistema

educacional:

O ponto mais importante, vejam bem, é que o professor seja
revestido de um ar de majestade e colocado a uma certa distGncia
do aluno; o aluno, por sua vez, deve ser degradado tdo baixo
quanto possivel.

Mesmo porque, vocés bem sabem, o aluno nunca é tdo humilde
quanto deve.

Por isso &€ que eu me sento no ponto mais recuado da sala; atrds da
porta (que fica sempre fechada) senta-se um guarda; atrds da
segunda porta (que também fica sempre fechada) senta-se um
segundo guarda e, enfim, no pdtio, senta-se o aluno.

As perguntas sdo gritadas, um para o oufro, e as respostas voltam
pelo mesmo caminho. Fica um pouco confuso até que as pessoas se
acostumem.

Veja um pouco como a aula funciona:

O Professor: - Quantas sdo duas vezes trése
O Guarda: - Qual é o aluno da vez?

O Sub-guarda: - O que a Rainha fez?

O Sub-sub-guarda: - O seu cdo é pequenez?

O Aluno (timidamente): - Dez reais.
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O Sub-sub-guarda: - Mas quais?
O Sub-guarda: - Nao sei mais.
O Guarda: - Dois quintais.

O Professor (um pouco desconcertado, mas tentando outra
pergunta): Divida cem por doze.

O Guarda: - Por favor, néo ouse!l

O Sub-guarda: - Mas que posel

O Sub-sub-guarda: - Ces't quelque chose.

O Aluno (surpreso): - O que quer dizer isso?

O Sub-sub-guarda: - Carregue a mala!l

O Sub-guarda: - Qual € a ala?

O Guarda: - O baile é de gala.

E assim a aula prossegue. Tal como a vida. (SANTOS, 1997, p. 15-16)

Carroll *era contrario ao proprio sistema de avaliagdo, que chegava a deixd-
lo deprimido™ (COHEN, 1998, p. 112), expressando tais criticas em uma de suas obras

literdrias:

-Nosso professor preferido tornava-se mais obscuro a cada ano que
passava... Bem, seus alunos ndo conseguiam  entender
absolutamente nada de... [filosofia moral], mas sabiam tudo de cor
e, quando chegava a hora dos exames, eles colocavam tudo aquilo
no papel, e os examinadores diziam “Lindo! Que profundidade!”

-Mas o que os alunos faziam com aquilo depois? [pergunta o
interlocutor.]

-Ora, vocé ndo vé? -respondeu Mein Herr. -Depois chegava a vez de
eles serem os professores, e eles repetiam todas aquelas coisas, € 0s
alunos deles escreviam tudo aquilo de novo, e os examinadores
aceitavam, e ninguém tinha a menor ideia do que queria dizer!
(CARROLL, 1893 apud COHEN, 1998, p. 112)

Carroll também defendeu o acesso a educacdo superior para as mulheres.
Segundo Edward Wakeling (THE JOY OF LOGIC, 2013), ex-presidente da “Lewis
Carroll Society”, a obra Symbolic Logic (1896) recebeu este titulo gracas a pressdo
dos editores, pois o desejo de Carroll era chamd-la de Logic for Ladies, buscando

fomentar o acesso d educacdo para mulheres.

A maior parte de suas publicacdes académicas foram dedicadas d criacdo

de novos métodos para o ensino de Légica, buscando associar aprendizado e
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diversdo, tal como expressa o subtitulo de Symbolic Logic: “Uma recreacdo mental

fascinante para os jovens” (1986, p. 43, fraducdo nossa).

Suas preocupacdes com o ensino ndo se limitaram as suas publicacdes
académicas. Suas obras literdrias sdo consideradas “romances matemdticos” na
medida em que apresentam personagens e ‘“passagens que podem ser
intferpretadas matematicamente com o objetivo de desenvolver o raciocinio
matematico do leitor” (MONTOITO, 2011, p. 9).

Mais do que um génio da literatura, Lewis Carroll foi um grande critico do
sistema educacional de sua época e um proficiente professor engajado no ensino
de Logica, atualmente considerado como o principal responsdvel pela divulgacdo
da Légica durante o século XIX (THE JOY OF LOGIC, 2013).

3. O Jogo da Légica de Lewis Carroll

A exposicdo subsequente pretende apresentar o método diagramdtico
carrolliano para professores de Filosofia, supondo as nocdes logicas de verdade,
validade, inferéncia, termo e proposicdo como dadas ao leitor. Tais nocdes
infrodutdrias sdo requisitos para o ensino do método no Ensino Médio e devem ser
apresentadas aos alunos em uma aula prévia. Para uma exposicdo pormenorizada

da légica carrolliana, ver A Logica de Lewis Carroll (LINDEMANN, 2017).

A principal inovacdo da teoria silogistica carrolliana, enquanto uma extensdo
conservativa da silogistica aristotélica (LINDEMANN, 2017, p. 110-111), consiste no
uso de termos negativos. A silogistica carroliana é considerada uma extensdo
conservativa na medida em que a teoria ndo prova nenhum novo teorema na
linguagem da silogistica aristotélica, que ndo usa termos negativos, mas reconhece
a validade de novos silogismos em sua propria linguagem, com o acréscimo de
termos negativos, possibilifando o reconhecimento da validade de silogismos com
até seis fermos (LINDEMANN, 2017, p. 44), diferente da silogistica aristotélica, limitada
a silogismos com trés termos (ARISTOTELES, 2010, p. 165).

Os métodos diagramdaticos de Leonhard Euler (1707-1783) e de John Venn

(1834-1923), embora mais populares que o de Carroll, ndo sdo adequados para a
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representacdo de termos negativos. Inclusive Carroll (1986, p. 242) critica a auséncia
da regido adequada para a representacdo de proposicoes do tipo “Nenhum ndo-X

€ ndo-Y" dos diagramas de Venn.

Carroll infroduz o uso de termos negativos gracas & exigéncia de um Universo
do Discurso (CARROLL, 1986, p. 70), um limite semd&ntico que possibilita uma
interpretacdo precisa para qualquer tfermo negativo enquanto complemento do
termo positivo em relacdo ao Universo do Discurso. Lato sensu, pode-se
compreender o Universo do Discurso como o “assunto” do silogismo, o conjunto de
todas as coisas que podem ser representadas pelos termos que ocorrem no
argumento, onde cada termo positivo representa um grupo de coisas que constitui
uma parte deste conjunto e seu respectivo termo negativo representa,

necessariamente, o grupo de coisas que constitui a parte restante.

Supondo um silogismo cujo Universo do Discurso seja “animais reaqis”,
compreendendo o conjunto de todos os animais que existem em nosso mundo, se
um de seus termos for “cachorro”, o termo que € sua contraparte negativa serd
“ndo-cachorro”, cuja interpretacdo semdantica limita-se apenas aos animais reais
que ndo sdo cachorros, como cobras e elefantes, excluindo a possibilidade de que

se compreenda, por exemplo, “cadeira” ou “unicdrnio” como um “ndo-cachorro”.

Também é gracas ao uso de termos negativos que Carroll dispensa a
caracterizacdo de proposicdes categdricas como Particulares Negativas, onde
toda proposicdo Parficular Negativa como “Algum S ndo €& P" deve ser

compreendida como uma proposicdo Particular do tipo “Algum S é ndo-P".

Outra peculiaridade da légica carrolliana diz respeito as proposicoes
Universais Afirmativas, que sdo consideradas proposicdes duplas na medida em
que, dado os seus pressupostos existéncias (LINDEMANN, 2017, p. 63-71), proposicoes
como “Todo S é P" podem ser expressas, sem qualquer perda ou acréscimo de
informacdo, por duas outras proposicoes, a saber, “Algum S € P” e “Nenhum S é

ndo-P".

O método diagramdatico carrolliano permite encontrar a possivel conclusdo
para uma dupla de premissas e, quando aplicado a um silogismo previamente

conhecido, permite reconhecer sua validade ou identificd-lo como faldcia. Além
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de sua aplicabilidade didatica, o método traz diferentes avancos em relacdo aos
métodos de Euler e Venn (LINDEMANN, 2017, p. 103-107).

A resolucdo de silogismos por meio do método diagramdatico carrolliano
utiliza dois diagramas prévios e contadores: cada diagrama é divido em células que
representam todas as possiveis relacdes entre termos, aos quais se acrescentam
marcas caracteristicas, chamadas de contadores, para representar o conteiudo de
proposicoes. No diagrama maior, chamado Triliteral (conferir Figura 1, abaixo),
representa-se o conteldo das premissas. Dada a posicdo ocupada pelos
contadores no diagrama Triliteral, infere-se, em um raciocinio visual, a posicdo que
os contadores devem ocupar no diagrama menor, chamado Biliteral (conferir
Figura 2, abaixo), que representa a conclusdo. Se a partir da posicdo dos
contadores do diagrama Triliteral ndo se estd autorizado a posicionar nenhum
contador no diagrama Biliteral, segue-se que ndo hd nenhuma conclusdo vdlida a

partir do respectivo conjunto de premissas.

A representacdo diagramdatica do conteldo de proposicdes ocorre através
de dois tipos de contadores. Os contadores vazios representam a vacuidade das
células onde se enconfram e dois deles devem ser usados para representar uma
proposicdo Universal Negativa. Os contadores com um ponto em seu centro
representam a existéncia e apenas um deve ser usado para que se represente uma
proposicdo Particular.  As  proposicdes Universais  Afirmativas, consideradas
proposicées duplas, devem ser convertidas na dupla de proposicdes de lhes for
adequada e ambas devem ser representadas através do uso de dois contadores

vazios € um contador de existéncia.

Antes de representar o conteldo das proposicdoes no diagrama, os termos
devem ser tfraduzidos da linguagem comum para a linguagem abstrata, na qual o
termo médio, que se repete nas premissas, deve ser fraduzido para “M" se for
positivo e para “ndo-M" se for negativo -lembrando que o termo médio pode ser
positivo em uma premissa e negativo na outra. O termo que acompanha o termo
médio na primeira premissa deve ser traduzido para “X" se for positivo ou para
“ndo-X" se for negativo, assim como o termo que acompanha o tfermo médio na
segundo premissa deve ser traduzido para *Y" se for positivo ou para “ndo-Y" se for

negativo.
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Forma abstrata Termo que serd substituido

M Termo médio positivo (ndo ocorre na conclusdo)
ndo-M Termo médio negativo (ndo ocorre na conclusdo)
X Termo positivo que acompanha o termo médio na primeira

premissa (pode ocorrer na conclusdo)

NAo-X Termo negativo que acompanha o termo médio na primeira

premissa (pode ocorrer na conclusdo)

Y Termo positivo que acompanha o termo médio na segunda

premissa (pode ocorrer na conclusdo)

nao-Y Termo negativo que acompanha o termo médio na segunda

premissa (pode ocorrer na conclusdo)

Tabela 1 — A forma abstrata dos termos. Fonte: elaborada pelo autor.

A tabela acima associa o tipo de cada termo e o possivel local onde pode
ocorrer no silogismo com a respectiva forma abstrata para a qual deve ser

traduzido. Segue o modelo de um diagrama Triliteral:

Figura 1 — O diagrama Triliteral. Fonte: (LINDEMANN, 2017, p. 85)

O diagrama Triliteral € constituido por oito células. As quatro células internas
sdo associadas & representacdo diagramdtica do termo M, enguanto as células
externas associam-se a representacdo do termo ndo-M. As quatro células

superiores, localizadas acima da linha horizontal que atravessa o centro do
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diagrama, associam-se a representacdo do termo X, enquanto as inferiores, abaixo
da linha horizontal, associam-se 4 representacdo do termo ndo-X. As células a
esquerda da linha vertical no centro do diagrama associam-se a representacdo do
termo Y, enquanto as células a direita associam-se a representacdo do termo ndo-
Y. Percebe-se que o quadrado externo, constituido pelas margens do diagrama
Triliteral, representa o Universo do Discurso do silogismo, dado que todas as possiveis

relacdes entre termos sdo representadas na regido interna ao seu perimetro.

Cada célula do diagrama Triliteral apresenta uma combinacdo diferente de
trés termos. Por exemplo, a célula externa superior esquerda representa as possiveis
relacdes entre os termos X, Y e ndo-M, enquanto a célula interna superior esquerda
representa as possiveis relacdes entre os termos X, Y e M, bem como a célula
externa superior direita representa as possiveis relacoes entre os termos X, ndo-Y e

ndo-M...

As premissas Universais Negativas devem ser representadas primeiro. Cada
proposicdo Universal Negativa é representada através de dois contadores vazios
gue devem ocupar as duas Unicas células do diagrama que associam os seus dois
termos. Quando ndo houver mais premissas Universais Negativas para serem
representadas, deve-se representar as premissas Particulares. Cada proposicdo
Particular deve ser representada através de um Unico contador de existéncia que
ficard localizado na linha que divide as duas células que associam os seus termos,
mas caso uma das células j& esteja ocupada por um contador vazio, deve-se
mover o contador de existéncia para os limites da outra célula, dai a necessidade
de primazia da representacdo das Universais Negativas. No caso do exemplo
fornecido abaixo, nenhum contador de existéncia & movido em virtude da
marcacdo prévia de um contador vazio, de modo que ambos permanecem na
linha que divide as duas células que associam os seus termos (conferir Figura 3,

abaixo).

As premissas Universais Afirmativas devem ser convertidas na dupla de
proposicoes que lhes sGo adequadas, representando primeiro a respectiva
proposicdo Universal Negatfiva e sé representando a respectiva proposicdo
Particular quando ndo houver proposicdes Universais Negativas que ainda ndo

foram representadas. Por exemplo: Caso uma das premissas seja “Todo M é Y",
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deve-se converter a proposicdo Universal Afirmativa na dupla de proposicoes
“Algum M € Y" e “Nenhum M é ndo-Y", representando primeiro a proposicdo
“Nenhum M é ndo-Y" e so representando a proposicdo Particular *Algum M é Y”

quando ndo houver mais premissas Universais Negativas para serem representadas.

Segue o modelo de um diagrama Biliteral, usado para representar a

conclusdo:

Figura 2 — O diagrama Biliteral. Fonte: (LINDEMANN, 2017, p. 84)

O diagrama Biliteral possui apenas quatro células e representa as possiveis
relacoes entre os termos X, ndo-X, Y e ndo-Y. A célula superior esquerda representa
as possiveis relacdes entre os termos X e Y, a célula superior direita entre os termos X
e ndo-Y, a célula inferior esquerda representa as possiveis relacdes entre os termos
ndo-X e Y, assim como a célula inferior direita representa as possiveis relacdes entre

os termos ndo-X e ndo-Y.

Caso haja dois contadores vazios em um mesmo quadrante do diagrama
Triliteral, deve-se posicionar um contador vazio no respectivo quadrante do
diagrama Biliteral. Por exemplo, dada a representacdo de duas premissas Universais
Negativas no diagrama Triliteral, se houver um contador vazio na célula dos termos
“X, ndo-Y e ndo-M" e também houver um contador vazio na célula dos termos “X,
ndo-Y e M", entdo um contador vazio também deve ser posicionado na célula dos
termos “X e ndo-Y" do diagrama Biliteral, o que ocorre no exemplo fornecido abaixo

(conferir as Figuras 3 e 4).

Quando um contador de existéncia pode ser movido para os limites de uma
Unica célula do diagrama Triliteral devido a representacdo prévia de um contador
vazio em uma das células que associam seus termos, entdo um contador de
existéncia fambém deve ser posicionado no respectivo quadrante do diagrama

Biliteral, indiferente de haver ou ndo um contador vazio na outra célula do
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quadrante onde se encontra o contador de existéncia no diagrama Triliteral. Por
exemplo, caso o contador que representa a proposicdo “Algum X é M” possa ser
movido para a célula dos termos “X, M e Y" em virtude da ocorréncia prévia de um
contador vazio na célula dos termos “X, M e ndo-Y" do diagrama Triliteral, um
contador de existéncia deve ser posicionado na célula dos termos “X e Y" do
diagrama Biliteral, indiferente de haver ou ndo um contador vazio na célula dos

termos “X, Y e ndo-M" do diagrama Triliteral.

Como exemplo da aplicacdo do método, consideremos a possibilidade de
um silogismo com as seguintes premissas: “Todo desinteressado € inumano” e “Todo

interessado é racional”.

Considerando “Animais” como Universo do Discurso, a primeira premissa
pode ser fraduzida para a forma abstrata “Todo ndo-M é ndo-X" e a segunda
premissa pode ser traduzida para a forma abstrata “Todo M € Y. As duas premissas
sdo proposicoes Universais Afirmativas e, para que sejam representadas no
diagrama Triliteral, a primeira deve ser convertida para “Algum ndo-M é ndo-X" e
“Nenhum ndo-M é X", enquanto a segunda premissa deve ser convertida para
“Algum M é Y" e “Nenhum M é ndo-Y", possibilitando as seguintes representacoes

no diagrama Triliteral:

O 1 O
~O
0

Figura 3 — A representacdo das premissas. Fonte: (LINDEMANN, 2017, p. 101)

Percebe-se, no diagrama Triliteral acima, a ocorréncia de dois contadores
vazios no mesmo quadrante, a saber, o contador vazio que se encontra na célula
dos termos “X, ndo-Y e ndo-M", que é parte da representacdo do conteldo da
proposicdo “Nenhum ndo-M é X", e o contador vazio que se encontra na célula dos

termos “X, ndo-Y e M", que é parte da representacdo do conteludo da proposicdo
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“Nenhum M é ndo-Y", autorizando que um contador vazio seja posicionado no

respectivo quadrante do diagrama Biliteral, como na figura abaixo:

O

Figura 4 — A representacdo da conclusdo. Fonte: (LINDEMANN, 2017, p. 101)

O diagrama Biliteral acima representa a vacuidade da associacdo entre os
termos X e ndo-Y, podendo ser expresso pela proposicdo “Nenhum X é ndo-Y" ou
“Nenhum ndo-Y é X". As duas conclusdes sdo vdlidas e expressam a mesma
informacdo. Tomemos a forma abstrata “Nenhum X é ndo-Y”, que deve ser
traduzida para a linguagem comum como “Nenhum humano € irracional”, sendo

uma conclusdo vdlida para o conjunto de premissas analisado.

O meétodo diagramdtico carrolliano, tal como sugere seu autor, deve ser
apresentado aos jovens como um jogo, tomando os diagramas como o seu
tabuleiro e os contadores como suas pecas, onde os jogadores sdo desafiados por
um conjunto de premissas e devem posicionar as pecas corretamente para
enconfrarem a conclusdo, que € a meta do jogo. Lewis Carroll adverte, no prefdcio
de The Game of Logic (1886), que o jogo fica mais facil na medida em que € mais
jogado e, além de uma gquantidade ilimitada de diversdo, o jogo também fornece
um modico de instrucdo aos seus jogadores, embora ele ndo veja nenhum mal

nisso.

4. Consideracgoes finais

Os métodos diagramdticos, além de possibilitarem a realizacdo de
raciocinios l6gicos de forma visual, independente das respectivas formalizacoes

(MOKTEFI; SHIN, 2012, p. 611), sGo um valioso recurso para o ensino de Logica desde
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a popularizacdo dos trabalhos de Leonhard Euler (1707-1783), ocorrida a partir do
século XVIII (MOKTEFI; SHIN, 2012, p. 616),

Segundo Hodges (2013), Carroll ndo foi o primeiro a associar o ensino de
l6gica a um jogo, herdando esta ideia de uma série de trabalhos que apresentaram

jogos para o ensino de légica ao longo do periodo medieval.

O trabalho de Carroll destaca-se por ser um jogo diagramdtico para o ensino
de Logica, reunindo dois recursos diddticos, a saber, o recurso diagramatico e o
recurso lUdico, em um Unico método. Além de facilitar o aprendizado, tornando-o
lUdico, seu ensino também pode despertar a atencdo dos alunos devido ds
curiosidade relacionadas a vida e 4 obra de Lewis Carroll, fomentando o
desenvolvimento de unidades diddaticas interdisciplinares, nas quais o professor de
Filosofia pode apresentar a légica carroliana e, por exemplo, o professor de
Literatura pode apresentar a nocdo de nonsense em suas obras literdrias,
articulando os saberes na medida em que os exemplos literdrios de nonsense
carrolliano podem ser usados para esclarecer as nocdes de verdade e validade em

Logica.

Pensando em aulas que visam fratar da sugestdo de conteudo 4 (quadro de
oposicoes entre proposicoes categdricas; inferéncias imediatas em contexto
categdrico; conteldo existencial e proposicoes categdricas) das Orientacdes
Curriculares para o Ensino Médio (BRASIL, 2006, p. 34), sugestdo ndo contemplada
pelo ensino da légica proposicional, as vantagens do ensino da silogistica
carrolliana em detrimento da silogistica aristotélica ndo se limitam a diddatica. Além
de reconhecer a validade de todas as formas vdlidas que também sdo
reconhecidas pela silogistica aristotélica, a silogistica carrolliana permite reconhecer
muitas formas vdlidas que ndo sdo reconhecidas pela aristotélica, dando acesso a
um ferramental ldgico mais completo aos alunos. O ensino da légica carrolliana
também possibilita a apresentacdo de nocdes ldégicas mais sofisticadas, como
“Universo do Discurso” e “termos negativos”, ndo contempladas pelo ensino

tradicional da silogistica aristotélica.

Encerro lembrando que este trabalho traz uma apresentacdo da logica
carroliana voltada aos professores de Filosofia, tomando importantes nocdes

l6gicas como dadas e deixando a elaboracdo do método e das finalidades pelas
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quais a légica carrolliana pode ser apresentada aos alunos de Ensino Médio restrita
as elaboracdes dos planos de aula de cada professor, limitando-se assim &
apresentacdo de uma alternativa diddtica para o ensino de Légica ainda ndo

contemplada pelos livros diddticos.
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