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E desconfianca recorrente em relacdo aos pensadores da tecnologia a sua
simpatia para com o Ludismo e demais caracteristicas pessimistas e destrutivas em
relacdo as atualizacdes e novidades mecdnicas que emergem na sociedade
moderna. Pareceria ser esse o objetivo deste mesmo livro, atendendo aos vdrios
exemplos de profissdes em risco de sofrer alteracdes profundas ao ponto de tornar
obsoleto o “artesdo” tradicional na readlizacdo do seu trabalho. Sdo exploradas
varias destas atividades “artesanais” que correm risco de transmutacdo devido ao
aumento da automacdo: médicos, pilotos, farmacéuticos, arquitetos, condutores
ou artistas. Neste sentido se iniciard o primeiro capitulo como um manifesto que
levante preocupacdes com o crescimento do desemprego € o aumento de uma
guantidade elevada de profissionais qualificados sem utilidade neste admirdvel
mundo novo. O fantasma da especializacdo profissional preconizada por Smith que
decai numa substituicdo do trabalhador pela mdqguina contfinua a encontrar
manifestacdes no mundo contempordneo. Contudo a preocupacdo acerca desta
substituicdo ndo é agora, como no tempo de Ned Ludlam mecénica, mas antes
digital. Se o mecanicismo no trabalho encontrava formas de substituicdo pela
poténcia e poupanga nos ordenados, o problema da substituicdo digital € de outro
tipo: a autonomia dos mecanismos destitui o Homem de faculdades mecdénicas e
reconstréi o frabalhador como entidade decisora, seletiva e contemplativa dos
resultados. E de notar este avanco de Carr em relacdo & sua Ultima aclamada obra
“The Shallows”, onde fazia recair a atencdo para uma esfera mais privada do
homem leitor a ser substituido pelo homem consumidor de informacdo. O tema
neste livro j&d ndo € a perda do homem do conhecimento imerso em bibliotecas em

detrimento do homem informado que se perde na fragmentacdo dos cliques da
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internet, & sim acerca da envolvéncia do novo frabalhador numa economia e
sociedade fortemente automatizadas e a procura de resposta para um equilibrio

gue reponha um balango entre o Homem e a mdqguina.

Ndo obstante, muitas das teses originais permanecem, como seja o fato de
qgue o gue é visivel ndo se interioriza, a auséncia leva ao elemento valioso da
epistemologia que é a divida, a memdéria tem um papel fundamental na
aprendizagem, e, caso haja ajuda eletronica na aprendizagem o ser/aluno/pessod
acaba por nGo aprender a pensar — aquilo que o autor refere como “generation

effect”.

Nicholas Carr fundamenta a opcdo na mecanizacdo a nivel filoséfico no
elogio & matemdtica realizado por Whitehead (Cap.lV), mas que também encontra
apoio noutros apologistas da sociedade do conhecimento com o seguinte
argumento: um aglomerado tdo grande de dados terd inevitavelmente de se
transferir para modos processuais de dados do tipo artificial — exigéncia requerida

pela insuficiéncia da inteligéncia humana.

O excesso de informacdo e o ‘cognitive overload’ tinham sido j& os temas
frabalhados pelo autor em “The shallows” e que ndo desaparece nesta obra, mas
que frata de caracterizar as problemdticas do conhecimento simbdlico em
detrimento do conhecimento sensério-motor legado por John Dewey. A saturacdo
da mente embebida nos estimulos artificiais da comunicacdo informativa que antes
preconizou Carr, observa agora a habituacdo do ser ao automatismo como se a
novidade ao deixar de o ser passasse a se tornar numa afetacdo indiferente que a
torna quase invisivel (C. VIII). E a inferpretacd@o de Mario Vargas Liosa ao frabalho de
Carr: a modalidade “conhecimento produto” é alvo de aquisicdo em detrimento
da compreensdo: “[A internet] € um utensilio que passa a ser um prolongamento do
Nnosso préprio corpo, do nosso proprio cérebro, o qual, também, de uma maneira
discretq, se vai adaptando pouco e pouco a esse novo sistema de se informar e de
pensar, renunciando pouco a pouco As funcoes que este sistema faz por ele” (Llosa,
2012, p. 203 ). Mas com este habitualmente arrasta-se igualmente uma experiéncia
e uma aquisicdo de conhecimento vulgar e repetitiva sem espaco para a aventura
€ 0 risco, que no mundo laboral reclama o autor estarmos no ressurgimento do

Taylorismo.
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A pergunta que surge entdo é no que se distingue este manifesto de Carr
em relacdo as formas de producdo da revolucdo industrial que levaram &
estandardizacdo e que tdo classicamente se figuram na personagem de Chaplin
em “tempos modernos”. A resposta é o desaparecimento da sensibilidade motora e
substituicdo por um conjunto de regras acarretando para o Homem um aumento
de poder de decisdo em detrimento de um poder de realizacdo. Sob pano de
fundo mantém-se a defesa da ergonomia contra a automacdo, do conforto para o
Homem que ndo é mdaquina e da crenca nas capacidades criativas do ser agente,
“reclamando as nossas ferramentas como parte de nds préprios, como instrumentos
de experiéncia em vez de apenas meios de producdo” 2 (cap. IX). Uma das
tecnologias exemplificadas € o GPS (C. VI), mecanismo que estimula o ser por um
conjunto de regras que o guia até um determinado ponto. Esta forma de
descoberta de um sitio enquanto objetivo do conhecimento adquire formas
contrastantes com os cldssicos mapas em que o ser necessita de encontrar a
distdncia mais curta entre A e B. O GPS € um meio que coloca o ser no centfro do
processo, fazendo o utilizador ignorar o seu espaco, assim como descoberta de
localizagcdes espaciais infermedidrias para atingir o sitio pretendido. Ndo sé este
aparelho tem como consequéncias o enfraguecimento da memoadria espacial — o
utilizador ndo necessita de reconhecer paisagens nem ter percecdo visual — como
ignora o ganho especial que tem para a criatividade humana a sensacéo de se
estar perdido. A auséncia como elemento de disturbéncia a cognicdo constitui a
oportunidade para ganhos na componente criativa, de criacdo de hipdtese e de
experimentar o erro. A nocdo de risco e comprometimento é entdo um pedido de
Carr para o atual mundo da automatizacdo. Mas mesmo o elogio ao experimento
que seria de esperar como forma de sair da automagcdo encontra-se
comprometido com a vanguarda do software informdatico de arte digital. O proprio
artista cldssico encontra-se comprometido quando lhe é dado a oportunidade de
tentar e apagar o rabisco artistico. Da mesma forma que a fotografia digital elimina
a experiéncia das fotografias em pequena quantidade, cujo olho do artista tendia
para captar a perfeicdo do momento, tfambém na pintura ou arquitetura o autor
enconfra-se confronfado com as possibilidades ilimitadas de desenho,

desaparecendo o inspirador prévio do projeto futuro para surgir o experimentador e

2Traducdo livre.
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ajuizador do efeito do rabisco. Carr chama-lhe ‘parametricismo’ e evoca como a
liberdade afinal também é um defeito na arte. Outros exemplos além de estéticos
podem ser avancados neste efeito. Na investigacdo, o Google é outra ferramenta
qgue aparenta ter o estatuto da liberdade educativa mas que Carr denota os efeitos
negativos que as sugestdes de procura baseada nos caracteres alfabéticos
utilizados. A evidente necessidade que um investigador necessita para formular
topicos de procura, o Google contrapde com sugestoes relacionadas com as letras
que o ufilizador vai colocando na busca. O utilizador ndo tem a liberdade da
criacdo de um tépico ex-nihilo, j& que ao minimo caracter o Google redireciona-o

para sugestdes baseadas na procura de outros investigadores. (Cap. Vi)

Este livro consegue confudo encontrar formas mais dialogantes com o
movimento digital e a era da nova mecdénica cibernética. O feedback é incluido
no pensamento de Carr e o préprio acaba por impulsionar uma mecanizacdo mais
bem-sucedida, ao invocar que a retroacdo homem-mdaquina estd a atingir um
ponto problemdtico, nomeadamente o desaparecimento do elemento motor nas
etapas do conhecimento e a exigéncia de poder decisério a uma fonte que ndo o
tem. Nesta reside a diferenca entre um ludista cldssico e um critico da tecnologia
digital: ndo desconsiderando o valor que a técnica deu d humanidade e valorando
a extensibiidade como uma potencializacdo produtiva para os resultados
esperados do corpo, a nova teoria propde denotar como estes instrumentos se
foram tornando invisiveis. De prolongamento congénito do Homem, a tecnologia é
hoje espaco do sujeito imerso que ndo identifica as dguas por onde nada.
Omnipresente, complexa e invisivel, a automacdo convida a uma hibridizacdo
cognitiva (cap. V). Em alternativa o autor propde o Fluir de Mihaly Csikszentmihalyi
como experiéncia de imersédo do sujeito na situacdo cheia de contingéncias,

melhor conhecedor num ambiente mais calmo que seja livre de rotina. (Cap. IX)

No gue respeita as ciéncias da educacdo, encontramos uma reflexdo que
permite descortinar a aprendizagem digital no séc. XXI, afastada de meios,
ambientes e situacoes e aproximada de simbolos, decisdes e interiorizacdes. Ndo sd
permite a automacdo um afastamento do aluno com a realidade como também
lhe exige tomadas de decisdo virtuais que o préprio, embora sentido conforto, ndo

poderd ter rigor. Entre uma visita de estudo & capela sistina e uma visita virtual a
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mesma, o ganho informativo desta Ultima é superior mas a vivéncia da mesma é o
aspeto que fica descurado — aspeto subjetivo que diminui a motivacdo e a
memdria focada. Experienciar a capela sistina é também uma atividade motor em
que a percecdo se ajusta/otimiza aos conteldos visuais (Dreyfus, 1996). As pinturas
cobrem um tecto alto numa sala ampla e silenciosa. A localizacdo das pinturas ndo
& um acaso, forcam o visitante a olhar na direcdo do céu para as contemplar &
distancia que Miguel Angelo as quis colocar do contemplador. Os conteddos
objetivos do conhecimento digital sdo insuficientes para uma completude de
conhecimento se ndo forem acompanhados das fruicdes subjectivas que a arte

exige.

Referéncias

John Dewey, The Reflex Arc Concept in Psychology (1896)

Revista Digital de Ensino de Filosofia — Santa Maria —vol.2., n.1 —jan./jun. 2016. 93



Mario Vargas Llosa, A civilizacdo do espetdculo, Lisboa, Quetzal editores (2012)
Nicholas Carr, The Shallows, Atlantic Books, London (2010)
Mihaly Csikszentmihalyi, Flow: The Psychology of optimal experience, New York (1991)

Hubert Dreyfus, The Current Relevance of Merleau-Ponty's Phenomenology of
Embodiment (1996)

Revista Digital de Ensino de Filosofia — Santa Maria —vol.2., n.1 —jan./jun. 2016. 94



