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RESUMO: Pela Pedagogia da Corporeidade o jogo € compreendido
como situagcdo de movimento privilegiada para percepgao de si e do mundo,
compreendido como espag¢o comunicativo, produtor de signos. Esta pesquisa
objetivou analisar a produgao signica nos jogos livres, realizados por 15 criangas
no intervalo da educacéo infantil, em Jodao Pessoa — Paraiba. As observacdes
ocorreram trés vezes por semana, totalizando 240 minutos, com quase 30 cenas
de jogos registradas, a partir de um protocolo. Pela analise da semidtica peirciana
destacou-se a riqueza cognitiva, motora e social das situa¢gées de movimento
criadas pelas criangas, umas com as outras em relagao ao ambiente.
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1. Introdugao

Ainféncia € o tempo em que o ludico esta mais presente, porém a escola insiste
considera-lo apenas como um recurso para se chegar ao conhecimento. O jogo,
nesse sentido, € compreendido que s6 € educativo se estiver intencionalmente
objetivado pelo professor. Neste artigo, estamos realizando uma analise dos jogos
praticados por criangas, no intervalo escolar, compreendendo-os pela Pedagogia
da Corporeidade (GOMES-DA-SILVA, P., 2014). Para a qual o jogo € uma situagéo
de movimento constituida como epicentro da aprendizagem de si mesmo e do
entorno.

A hipdtese € que os jogos realizados pelas criangas, principalmente aqueles
que nao possuem a intervencao direta de um adulto, sdo uma prova inconteste do
quanto ha de aprendizagem envolvida. Aprendizagem como produgéo de sentido
desenvolvido pelas criancas por ocasido da interagcdo de uns para com 0s outros
e destes para com o espacgo-tempo do brincar livre. Livre aqui n&o significa que
as criangas se encontrem num mundo estruturado por elas mesmas, ao contrario,
reconhecemos que elas vivem organizadas a partir das relagdes materiais, sociais,
emocionais e cognitivas do mundo adulto. Porém, elas, nesse contexto, ndo devem
ser vistas como passivas, antes, sdo membros de um grupo social e ao interagiram
com o mundo criam formas préprias de interpretacdo e acio sobre a realidade.

Estamos denominando “brincar livre”, a partir de Borba (2007), como uma
forma especifica de agao da crianga, que reproduz, contorna e até transforma as
estruturas existentes da cultura adulta imposta. O brincar no patio, no intervalo
escolar, sem a conducio/supervisdo de um adulto, € livre porque as criancas
conjuntamente criam ag¢des/brincadeiras para lidar com a complexidade dos valores,
conhecimentos, habitos e artefatos que Ihes sdo impostas. E um livre relativo,
porque no intervalo escolar, mesmo sob o olhar distanciado das professoras e a
estruturacdo espacial predeterminada, as criangas possuem algum grau de poder

e controle sobre o tempo vago. E no intersticio da regulamentagao, constroem

Cruz, Gomes-da-silva e Gomes-da-silva, Jogos Livres na Educacgao Infantil: Uma
Abordagem Semidtica



uma acgao coletiva, o brincar livre, por meio da qual estruturam e sistematizam
formas proéprias de representacgao, interpretagao e de acao sobre o mundo.

Apesar de Brougére (2003, p. 230) afirmar que “para crianga, € legitimo que o
espaco da escola proponha jogos e brinquedos” marcados pela incerteza e pelo
acaso, para que desenvolvam a liberdade e gosto pela agao; estudos recentes,
Kuhn; Cunha; Costa (2015); Oliveira et. al. (2013); Reverdito et. al. (2013); Staviski;
Surdi; Kunz (2013); Gurski (2012); Soares et. al. (2010); Raymundo et. al. (2010);
Romera et. al. (2007) e Silva e Daolio (2007), discutem a fragilidade da infancia
no que concerne ao jogar livremente e a negagao da possibilidade de viver o
tempo de crianga. O entendimento da inutilidade do jogo livre e da crianga como
alguém passivo ainda permanece na atualidade, por isso as creches e escolas de
educacéo infantil, ainda priorizarem um brincar sempre conduzido ou pelo menos
“fiscalizado” pelo adulto, como procedimento didatico-pedagogico aceitavel.

As brincadeiras livres sdo reconhecidamente o modo de ser crianga. Ou
como prefere Eliane Gomes-da-Silva (2012), o brincar € a agao propria do corpo-
movimento, porque € nessa condicdo que as criangas experienciam, conhecem
e dialogam com o mundo, com os outros e consigo mesmas, a partir da sua
especificidade de produzir linguagens. Contudo, nem sempre a escola valoriza
essa caracteristica, e acaba tratando o jogo como apenas uma estratégia de
transmissdo do conhecimento (BROUGERE, 2004).

Desse entendimento depreendem-se as concepgdes técnico-instrumental e
funcionalista das pedagogias com criangas que recorrem ao jogo desconsiderando
0 que cada brincadeira desenvolve em termos de tomadas de consciéncia do outro,
de si mesma e do entorno. Ent&o, a liberdade imaginativa, criativa e expressiva
do jogo ainda carece ser levada em conta no processo educativo. Como afirma
Brougére (2004, p. 102), “a brincadeira fornece a ocasiao de tentar combinag¢des
de conduta que, sob pressdes funcionais, ndo seriam tentadas”.

As proprias DCNEIS — Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagao Infantil

(BRASIL, 2010, p. 25) definem como eixos norteadores do curriculo para Educagéo
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Infantil as “interacdes e a brincadeira”, as quais devem garantir as criangas, dentre
outras experiéncias, “o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagao de
experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentacao
ampla, expresséao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga”.

Esta pesquisa prima pela leitura dos jogos livres, por se constituirem em
espacgo comunicativo, produtor de linguagens corporais. O jogo, para a Pedagogia
da Corporeidade (GOMES-DA-SILVA, P., 2011) é uma construgao sociocultural,
provida de sentido, portanto, uma forma de fala, organizada pela interagado dos
sucessivos gestos, vividos num tempo de realizagao do ser que brinca. Assim, os
movimentos no brincar sdo comunicativos, porque se ddo num sentido de interacédo
com o mundo, revelando o ser cultural do brincante e sua ag¢ao de transformacéao
no espago-tempo em que esta acoplado (SOUSA CRUZ et al, 2015; STAVISKI,
SURDI; KUNZ, 2013; OLIVEIRA et. al., 2013; BETTI, 2007; GOMES-DA-SILVA,
P., 2011; GOMES-DA-SILVA, E., 2005).

Assim, nosso objetivo € analisar a produgéao signica resultante da criagao de
jOgos em que as criangas interagem umas com as outras mediadas pelo ambiente
(objetos e espacos). Desse modo, nossa questdo de investigagao: quais os
significados educativos dos jogos livres, realizados pelas criangas de quatro anos
nos intervalos escolares na Escola de Educacgao Basica, escola de aplicagao da

Universidade Federal da Paraiba (UFPB)?

2. Trajetéria metodoloégica

A pesquisa se caracteriza como descritiva e de abordagem qualitativa, do tipo
etnografica e localiza-se no universo das pesquisas do Laboratério de Estudos e
Pesquisas em Corporeidade, Cultura e Educagao- LEPEC/UFPB. Os participantes
da pesquisa foram constituidos pelas 15 criangas matriculadas na turma de “4
anos”, no turno da tarde, da Escola de Educagéo Basica/UFPB no municipio
de Jodo Pessoa — Paraiba. Meninos e meninas que brincavam livremente, sem

a condugao/supervisao do adulto, nos intervalos escolares das 15h:00min as
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15h:40min. As observagdes ocorreram trés vezes por semana, durante um més
(novembro/2013), totalizando 240 minutos de observac&o, com quase 30 cenas
de jogos registradas. A observacéo foi direta, com o auxilio de um formulario de
observagao, que constavam dados sobre numero de participantes, narrativa do
gestual da atividade realizada e qualidade dos objetos utilizados.

O que denominamos de “cenas de jogos” compreendia atividades que
apresentassem a brincadeira numa estrutura completa (inicio/aproximagao,
desenvolvimento e conclusdo/distanciamento). O posto de observagao distava
uns 5 metros do patio, possibilitando uma visdo ampla do local em sua estrutura,
objetos e criangas brincando. A observagao nao interferia nas brincadeiras e muitas
vezes passavamos despercebidos pelas criangas. Em alguns casos, criangas se
aproximavam e perguntavam o que estavamos fazendo ali, de modo que havia
certa interacao entre os observadores e as criangas.

A observacéo estava focada numa cena de jogo e n&o nas criangas em
aleatdrio. O registro era notagdo dos comportamentos na sequéncia temporal e
circunstancial (GOSSO; SALUM E MORAIS; OTTA, 2006; SANTOS; DIAS, 2010).
As cenas foram escolhidas de acordo com a situagéo que surgia no tempo de
observacao. Nao houve preferéncia por meninos e/ou meninas, a quantidade
de ambos néo foi fator relevante para a pesquisa. Das 30 cenas observadas e
registradas, utilizando o critério de inclusdo, a repetigdo, terminamos com 10
cenas analisadas.

O método de analise das informagdes foi a semidtica de Charles Peirce (1995),
roteirizando a realizagao da “leitura” semidtica dos gestos nos jogos por Gomes-
da-Silva (2011) que s&o trés: Significagao, Objetivacéo e Interpretagdo, mas nos
limitamos em analisar os jogos no primeiro nivel. Na Significagdo exploramos o
interior das mensagens (relacdo do signo consigo mesmo). No que diz respeito
as qualidades e propriedades internas (quali-signos), as particularidades da
mensagem, No seu aqui e agora, em um determinado contexto (sin-signos) e as

generalidades que a mensagem possui (legi-signos). A significacéo se refere a
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relacdo do signo consigo mesmo, ou seja, trata da natureza do seu fundamento
e da sua capacidade para funcionar como signo. “Dizer signo, portanto, é dizer
projeto de significagéo, informag¢ao, mediacao e interacdo” (BETTI; GOMES-DA-
SILVA.E; GOMES-DA-SILVA.P, 2013, p. 93).

A Escola de Educacéao Basica/UFPB possuia, na época, dezoito profissionais
(pedagogos, médico, nutricionista, enfermeira, assistente social), uma brinquedoteca
em andamento e a area de recreagao, patio, no qual realizamos as observacgdes,
area com areia, parquinho com escorrego, trenzinhos de concreto, arvores. Seu
Projeto-Politico-Pedagdgico se baseava na teoria construtivista. E matriculados
possuia setenta e trés alunos no turno da tarde, distribuidos em trinta e nove
meninas, trinta e quatro meninos com faixa etaria entre dois a sete anos, todos
pertencentes a filhos da comunidade universitaria ou do bairro do Castelo Branco,
em Jo3do Pessoa. A pesquisa foi submetida ao Comité de Etica, na Plataforma

Brasil, autorizada sob o parecer n. 708.172.

2.1. Descricoes das cenas dos jogos livres

Cena 1 — Uma menina caminha em diregdo a uma motoca colorida.
Rodas vermelhas, banco azul e pedais amarelos. Com cuidado, leva-a
para o patio de areia. Inicia o processo de encher o banco do brinquedo
com pequenas camadas de areia seguradas pelas maos, em forma de
concha. Em determinado momento se aproximam cinco criangas, um
menino e quatro meninas. A menina para de colocar areia; de repente,
monta na motoca e sai em disparada, sob a observacao das demais
criancgas.

Cena 2 — Dois meninos de estaturas semelhantes comegam a cavar
na area, de modo rapido. Correm e voltam com mais trés criancas e
continuam a cavar o mesmo buraco. Os olhares se misturam entre si,
passam a mao no rosto suado. Depois se dispersam aos risos para
lados distintos, desaparecendo do local.

Cena 3 — Um menino de posse de uma pazinha amarela inicia uma
brincadeira de pegar areia com uma das méos e leva-la até o pequeno
muro que se encontra a sua frente. Ele se abaixa, ergue-se com areia
que a espalha sobre a mureta. Abaixa-se hovamente, pega mais areia e
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a pde em cima do muro, inUmeras vezes. Sem perceber, outro menino
aproxima-se espalhando a areia para o chao. Ao ser notado, arregala
os olhos e se assusta! Um esboga um pequeno sorriso, resultando em
varias risadas. Os dois afastam toda a areia em cima do muro para o
chéo e saem correndo.

Cena 4 — O menino se pendura no ferro azul do parquinho e empurra o
corpo para frente e para tras. Outro menino que estava perto o empurra: -
“Sai!” O menino salta e vai para o escorrego. O colega também se pendura
no ferro. Permanece pouco tempo. Desloca-se para o escorrego também.
Um fica em cima, o outro embaixo. Olhares se cruzam. Conversam
baixinho. Os dois ficam no topo do escorrego. Um desce, sendo seguido
pelo outro e caem, rolando na areia. Discutem brevemente, com olhares
permanentes por instantes, depois se dispersam.

Cena 5 — Oito criangas, sendo cinco meninos e trés meninas correm
aleatoriamente, uma atras da outra, pelo patio de areia. Acorrida é aleatéria
e alegre. Desaparecem repentinamente e surgem simultaneamente.
Param. Retomam a corrida com varias voltas nos arredores da creche,
sem demonstrar cansacgo. Posteriormente, cada um corre para lados
diferentes e juntam-se com outras criangas no patio.

Cena 6 — Dois meninos, cada um com uma pa e um balde de igual cor
(vermelho), brincam com os materiais, batendo entre si. Um bate com a
pa no brago do outro. O outro rebate. As pas e baldes se acertam. Um
dos meninos leva o outro proximo a uma arvore, encurralando-o com
a pa e o balde. O menino encurralado, solta os brinquedos. O outro ri
e também solta os materiais. O “duelo” acabou.

Cena 7 — Dois meninos e uma menina iniciam um engatinhamento na
caixa de areia. Vao percorrendo de forma rapida pelo espaco. Esse
instante & marcado por varias risadas, atraindo mais criancas, sendo
uma menina e um menino. Comegam a imitar animais. Um sugere: -
Eu sou o ledo! Uahhhhhhh! Os outros respondem da mesma forma.
Outra crianca diz: - Eu sei imitar um cachorro: Auauauauauau! Todos
imitam um cachorro. Dois meninos se dizem um jacaré e se arrastam
pela areia. Dispersédo ocorre com corrida em disparada.

Cena 8 — Cinco meninas utilizam um conjunto de ferros de cores azul
e amarelo, fincados na areia. A altura dos ferros supera a das criancas.
Porem, pequenos ferros que ajudam na subida, podendo ser mais
explorado. Elas vao subindo de forma progressiva, devagar. Duas delas,
afirmam que estdo com medo. As demais ja se encontram em cima. As
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duas resolvem subir, gritando. As outras incentivam, chamam. Todas
saltam do ferro e caem na areia, penduram-se e agacham-se nos ferros.

Cena 9- Dois meninos sentam no espaco entre dois tubos de concreto
de cores azul, vermelho, laranja e amarelo. Um levanta, enquanto o
outro permanece sentado. Depois acontece o contrario. Quem estava
sentado levanta e quem estava em pé senta. Isso se repete inumeras
oportunidades, causando risadas. Posteriormente, um imita o outro,
seguidamente. Uma sucesséo de gestos sdo realizados: cogar cabega,
tocar na perna, levantar a camisa, fechar os olhos. O imitado corre
atras do imitador.

Cena 10 — Uma caixa de esgoto coberta por uma tampa de concreto é
utilizada por seis meninos para depositar areia em cima de diferentes
formas: com uma mé&o, com ambas, com o balde, com a pa e com os
pés. Isso acontece muito rapido, com grande intensidade. De repente,
um deles sobe e fica agachado em cima da tampa de concreto. Os outros
jogam areia no menino em dire¢c&o ao seu corpo. A crianga, assustada,
foge correndo, desaparece. Os demais esbogam perseguir, desistem.

3. Resultados da significagao do jogo

Pela Pedagogia da Corporeidade (Gomes-da-Silva, P.,2011), pesquisar o
espaco-tempo do brincar significa conceber a estrutura do jogo como uma trama
signica, que transcende as necessidades imediatas do cotidiano e confere um
sentido a agao. Portanto, o jogo € signo, encerra um determinado sentido, possui
forma significante, comunica alguma coisa e depende de codificagbes particulares.
Enfim, ao pressupormos descrever os jogos livres dos brincantes nesses termos,
estamos anunciando nossa opgdo metodoldgica para “ler” esses gestos atraves
da semidtica.

Escolhemos a instituicdo pré-escolar por atender criangas da educacgao infantil,
além de que, € nessa fase que a imaginag&o no ato de movimentar-se esta em
éxtase, favorecendo assim, a formacao de significados durante o brincar (BETTI,
2007; GOMES-DA-SILVA, P., 2012; 2011; GOMES-DA-SILVA, E., 2005; 2012;
OLIVEIRA et al, 2013; STAVISKI et al, 2013; BETTI; GOMES-DA-SILVA,P; GOMES-
DA-SILVA, E., 2013).
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A significagao, na semidtica peirceana (1995), diz respeito a analise das
propriedades internas do fenbmeno. De modo que analisaremos o jogo adentrando
especificamente na arquitetura da sua primeira tricotomia (significagdo), cuja
finalidade é situar nossa compreensao basica do jogo, ou seja, como essa atividade
humana nos aparece como signo a consciéncia. E o significado das mensagens
em si mesmas, nos seus aspectos qualitativos, singular e geral.

Pensando nos jogos livres realizados pelas criangas, criamos um quadro
em que categorizamos, a partir das descri¢des das cenas e pelo viés semiotico,
a producéo de signos para os brincantes nos jogos, nos aspectos qualitativos,
singulares e gerais. Pela Pedagogia da Corporeidade o jogo € pratica de linguagem,
que opera com signos, produzindo e comunicando pensamentos e sentimentos,
cujo sistema falante envolve gestos, espacos, objetos, sons e roupas, conforme

Gomes-da-Silva (2006; 2011; 2015).

Categorias Indicadores Producgao de
Semiéticos Linguagens nos Jogos

Compreenséo do jogo,
Ou seja, como essa
Analise das propiedades | Analisa a arquitetura da atividade humana
signicas Primeiridade nos aparece como
signo a consciéncia.
E o significado das
mensagens em Si
mesmas, nos seus
aspectos qualitativos,
singular e geral.

Aspectos Qualitativos Qualidade do Situar as propriedades
fundamento signicas que existem
(Quali-signo) nas situagoes dos
jogos
- Vitalidade das agdes; - Impulso ludico; - Envolvimento pleno
no jogo; Entrega na
atividade.
- Cores nos jogos - Diversidade de cores, -Atrag&o para o jogo,
infantis; misturas; percepgao;
- Implementos nos - Formatos diferentes, - Manipulagao de
jogos; texturas; objetos; Conhecer suas

possibilidades.
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Aspectos da Corporificagao do Dirigir um segundo
singularidade quali-signo (sin-signo) | olhar para as cenas e
existencial observagoes dos jogos
infantis
- Jogos com areia; - Escorre pelas maos, - Manipular
construgoes; espontaneamente a
areia; agoes interiores.
- Presenca de materiais - Riqueza de - Aumentar a criatividade
nos jogos; movimentos, no jogar; pensar,
simbologias; apreenséo.
- Expressdes nos jogos. | - Mimicas, Fisionémicas, | - Comunicagao verbal
sonoras e tateis;

e n&o-verbal no jogo,
personagens, ficcao,

sensagoes.
Aspectos da Réplicas do sin-signo
generalidade

Situar as cenas e

as observacgoes das

situacdes dos jogos

em seus tipos gerais

Classificagao de jogos -Alea
(Roger Callois)

- Jogos infantis de tirar

sorte/azar, cara ou

-Agon coroa, apostas;

- Competigao nao

- Mimicry regulamentada, corridas,

lutas;

- llinix - Simulacéo, imitagdes

infantis, jogos de ilusao,

mimicas;

- Vertigem, acrobacias

infantis, giros sobre si

mesmo.

Classificagao de jogos - Jogos de exercicio - Nao supdem qualquer
(Jean Piaget) (assimilagao sensorio- técnica particular.

motora, 1-6anos); Conjunto variado de

condutas sem mudar as
- Jogos simboalicos respectivas estruturas;
(assimilacéo ficticia, até - Implica a
11 anos); representacdo de um
- Jogos de regras

objeto ausente, visto
(assimilac&o por ser comparagao entre
representacao um elemento imaginado
adaptada) € uma representagao
ficticia;
- Aregra supde
necessariamente,
relagdes sociais ou
interindividuais. A regra
€ uma regularidade

imposta pelo grupo.
Quadro 1 — Categorias e indicadores semiéticos do jogo - adaptacdo Gomes-da-Silva, P., 2011.
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4. Discussao

A cultura do jogo como uma construgdo social, provida de sentido e significado,
€ organizada pela interagao dos sucessivos gestos vividos no espago e no tempo
de uma situagao ludica. Situagao ludica € o contexto criado pelos jogadores ao
jogarem. Para a Pedagogia da Corporeidade (GOMES-DA-SILVA, P., 2011; 2015),
entender a cultura do jogo significa decifrar a Iégica ou o sistema de significagéo
que orienta o comportamento dos sujeitos que brincam. Examinar a situagao
ludica é descobrir o contexto de significado e de identidade que estrutura o mundo
e ordena o comportamento dos brincantes. Como toda e qualquer producgao e
realizagdo de sentido ja é sistema de linguagem definimos a gestualidade dos
jogadores como signos e, a partir dessa observacgao, descrevemos e classificamos

todos os tipos de signos possiveis, elaborando enunciados.

4.1. Qualidades dos Jogos

O percurso da analise semiética comeca pela qualidade do fundamento, ou
seja, pelas propriedades signicas, ou quali-signos, que existem nas situagdes
dos jogos. A primeira impressao que as cenas e as observagdes dos jogos nos
oferecem ¢é a vitalidade das agdes. A vitalidade surge da propria concepgao de
crianga: ativa, singular, comunicativa e produtora de linguagem (GOMES-DA-SILVA,
P., 2015). Corridas pelo espago da creche, o uso da areia com as méos, subidas,
descidas, saltos, lutas, reclamagao, discussédo, agachamentos e rastejamentos,
numa intensidade de impulsos ludicos, gerando varios envolvimentos plenos nos
jogos vividos.

As criancas sao insistentes no seu modo singular de envolvimento, em
demonstrar seus sentimentos, desejos, necessidades e experiéncias vividas. Esse
processo comunicativo é conhecimento, em termos de interagdo signica. Porque
estrutura um nivel cada vez mais elevado de ato motor e pensamento. Isso porque

sua interagdo com espacgo-tempo foi reorganizada, como explica Gomes-da-Silva
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A crianga quando esta no jogo de forma inteira, entregue, perde a nogao
do tempo cronoldgico, pois estd em outro tempo, num determinado
espaco. Estdo ocupadas no jogo, sozinha ou coletivamente, num agir
comunicativo constante, presente na relagéo dos brincantes, inerente
ao proprio ato de brincar (GOMES-DA-SILVA, P., 2012, p. 177-178).

As cores eram diversificadas nos jogos. As rodas vermelhas, banco azul e
pedais amarelos da motoca. O amarelo e vermelho das pazinhas. O azul dos
ferros fincados, o vermelho, azul, laranja e amarelo dos tubos de concreto, enfim,
cores vivas, atraiam as criancas e as deixava mais atentas na percepg¢ao de sua
circunvizinhanga. A visibilidade das cores primarias (vermelha, amarela e azul)
e a tatilidade dos materiais, apelavam a sensibilidade do brincante. Sobre as
cores nos jogos, Gomes-da-Silva, P. (2015) afirma ndo s&o apenas elementos
constituintes do campo de jogo, mas participes do ato de brincar, na medida em
que envolve os brincantes. Dessa forma ratificamos a relevancia das cores em
despertar o interesse pelo manuseio, pelo conhecimento, pelo convite a agao.

Destacamos também a materialidade dos objetos: o plastico resistente da
motoca; a areia do patio; o redondo do balde; a estrutura curva da pazinha; o firme
dos ferros; a altura e lisura do escorrego; a circularidade dos tubos de concreto;
0 quadrado das tampas de concreto das caixas. Segundo Kishimoto (2009), a
crianga precisa dominar as formas de manipulagéo dos objetos, para entdo poder
explorar as possibilidades de emprego do material. Por isso, € importante dar
um tempo necessario para a livre exploracdo dos materiais. Isso culmina numa
maior aprendizagem na manipulag&o dos objetos, assim como no conhecimento
de suas possibilidades de exploracio.

Um espacgo ocupado e com implementos utilizados favorece a inventividade,
significados oriundos da experiéncia, em face de que essa interagdo com as
instalagdes da creche, fomenta o ver, tocar, sentir, experimentar as coisas, o
mundo, em diferentes aspectos, formas e dimensio. Através de Gomes-da-Silva,

E. (2015), compreendemos o ambiente do jogo como espago e objetos que sdo
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qualificados e significados pelos sujeitos que com eles se relacionam, gerando

novas aprendizagens para os brincantes.

4.2. Singularidades dos Jogos

Gomes-da-Silva, P. (2015) orienta para um segundo olhar para as cenas dos
jogos, que se refere ao seu aspecto singular, realgando suas especificidades
existenciais e delineando seu contexto, afirma: “A singularidade das situagdes
ludicas também se manifesta no local em que os jogos se realizam” (GOMES-
DA-SILVA, P, 2011, p.276). O sin-signo do jogo consiste na ocorréncia do jogo,
em seu espago e no tempo, descrevendo as agdes dos jogadores nas situagdes
vividas: atividades simples, curtas e repetitivas, num patio a céu aberto num
momento de tarde ensolarado.

As cenas ou situagdes de movimento dos jogos aconteciam num espacgo
de areia que proporcionou a construcao de diversas brincadeiras. Formagao de
conchas com as maos, cavando buracos e pondo a areia na parte superior do
muro; rolamentos apos usar o escorrego; engatinhar e rastejar, langando areia no
outro. Eram diferentes jogos, numa riqueza de ag¢des, desde a areia escorrendo
pelas maos até a exploracado peculiar e versatil dos espacos. As agdes com a
areia se destacaram, havia muita exploragao, experimentacao e compartilhamento,
tudo acontecendo num esforgo de concentragao e dedicagao integral. O estudo
de Raymundo et. al. (2010) confirma uma maior interacao de criangas de quatro
anos com construcdes na areia utilizando todo o espaco disponivel numa Escola
Publica de Educacao Infantil.

A presencga dos materiais nas situagdes de movimento dos brincantes: tubos de
ferro e de concreto; escorregos; trenzinho; brinquedos de plastico espalhados no
patio, disponivel as criangas e uma extensao de areia de uns 12 mt de largura por
5 de profundidade. A presenca das professoras, em seu momento de descanso,

tomando um cafezinho, conversando entre si e observando as criangas e das
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funcionarias limpando o ambiente. As criangas em liberdade criando seus jogos,
explorando e usando suas proprias simbologias. “O uso da simbologia significa a
realizacdo de movimentos, dos mais diversos possiveis, sem necessariamente a
crianga perceber que esta construindo relagdes entre o fazer e o pensar, assimilando
a propria realidade” (MOREIRA et. al, 2009, p.122).

Observamos que em todas as cenas 0s corpos, os gestos, as expressoes
evidenciavam muita ateng¢ao: olhos fixos da menina colocando areia no banco da
motoca; o passar brusco das maos dos meninos nos seus rostos suados, cavando
na areia, sob o calor do sol; o olhar assustado do menino descoberto tirando areia
do muro; o sorriso do menino ao descobrir a astucia do colega; a fala raivosa
do menino que estava perto do ferro azul se pendurando; os gritos dos animais
imitados na areia; os rostos das meninas com medo de subir no ferro até o alto;
a imitacdo mutua entre dois meninos no tubo de concreto; as jogadas de areia
incessante do coletivo de meninos na crianga que subiu na tampa.

Estudos de Oliveira et. al. (2013); Reverdito et. al. (2013) e Gomes-da-
Silva, E. (2012) nos indicam a importancia de atentarmos para as expressdes
produzidas pelas criangas como possibilidades de vivenciar novas relagdes
interpretativas do mundo e como os fazeres proprios das criangas, suas maneiras
de se relacionarem com seus pares, com seu entorno e, fundamentalmente, sobre
suas experiéncias espontaneas de brincadeira, ocorridas em espacgos e tempos de
convivéncia autbnoma. Todavia, o esclarecimento da linguagem prépria da crianga
€ compreendido no estar sendo experimentando, comunicando-se e aprendendo
sobre as potencialidades e limitagbes suas e de seus companheiros, conforme

descreve Gomes-da-Silva, P. (2015).

4.3. Generalidades do Jogo

Seguindo a orientagdo de Gomes da Silva, P. (2011; 2015) o terceiro olhar
analitico sobre as brincadeiras diz respeito as generalizagdes, das réplicas, do

que ha de comum com outros jogos. As cenas, apesar das distin¢gdes de espacos,
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tempos e jogadores, mantinha-se certa regularidade. Essa regularidade das
corridas, saltos, subidas, descidas, manuseio de objetos, manipulagao da areia,
utilizagdo dos equipamentos do parque, imitagado de animais, aconteceram mais
de trés vezes, dai as abordarmos como legi-signo.

Os jogos séo livres, no entanto regulares: imprevisiveis no inicio e fim, mas
regulares pelas condutas dos brincantes durante o jogo. Nao se trata do mesmo
jogo, mas a conduta dos jogadores se repetia. Como legi-signos caracteriza-se como
uma tendéncia dos gestos, portanto compreendia a visibilidade da corporeidade,
segundo Gomes-da-Silva (2014).

Escolhemos Roger Callois (1913-1978) e Jean Piaget (1896-1980) para
tratarmos das repeti¢cdes nos jogos, porque entendemos que as relagdes desses
jogos oferecem uma paisagem que nos possibilita fazermos generalizagdes.
Segundo Callois (1990), os jogos séo classificados em quatro categorias (agon, alea,
mimicry e ilinx). Classificamos as cenas dos jogos livres nestas categorias propostas,
exceto o Alea, porque as criangas estavam sempre tomando decisdes, dependendo
de suas habilidades, portanto ndo se caracterizavam como relacionados a sorte.
Essa auséncia revela a complexidade do jogo aleatorio (sorte), porque, segundo
Gomes-da-Silva, P., (2015), exige do jogador uma relagdo de transcendéncia,
incluindo um terceiro que esta participando do jogo, mas nao € visivel ou palpavel-
a sorte.

Poucos jogos observados pertenceram a categoria Agon. As competi¢coes
foram minimas e em menor rivalidade baseada na proeza do vencedor. As cenas
que caracterizaram esse tipo de jogo foram: os meninos que disputavam um duelo
com as pas e baldes, as corridas coletivas entre meninos e meninas no espaco
da creche e as escavacgdes na areia entre meninos. Tivemos muitos jogos na
categoria Mimicry ou simulagdo. Os jogos de imitagdes supdem uma aceitagéo
temporaria de uma ilusdo, com aspectos imaginarios, esquecendo e disfargando
uma personalidade para assumir outra. Mimica e disfarce estiveram muito presentes

na imitacdo dos animais (ledo, cachorro, jacaré...), além das mimicas entre os
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meninos. Ja na categoria llinix (vertigem), tivemos alguns jogos que consistiam
numa tentativa de destruir, por instantes, a estabilidade da percepcéo e infligir a
consciéncia lucida uma espécie de voluptuoso panico. Destacamos o medo das
meninas que subiam para o ponto mais alto do ferro fincado na areia, posteriormente,
penduravam-se como péndulos e soltando as maos, caiam ao chao.
Classificando os jogos por Piaget (1990, p. 116-187) fariamos uma nova
denominacgao. Nos jogos livres observamos duas das trés grandes classes de
condutas ludicas: Jogos de Exercicio (assimilagdo sensério — motora), aqueles
jogos que exigiam um comportamento sensorio-motor, reproduzido por prazer
funcional. Nesta categoria exemplificamos com jogos de corridas, saltos, subidas,
manuseio da areia, rolamentos e quedas. Nos Jogos Simbdlicos (assimilagéo ficticia)
referem-se aqueles que realizam uma transposi¢ao simbdlica que sujeita as coisas
a atividade do individuo, sem regras, nem limitagbes. Nesta classe tivemos as
imitagdes de animais, os personagens inventados e as mimicas reproduzidas. Nao
houve aparicdo de Jogos de Regras (assimilagao por representagao adaptada),
até porque como o proprio Piaget lembra, sdo jogos caracterizados pela adaptagéo

da conduta a regra estabelecida, portanto para a idade posterior aos 6 anos.

Consideragoes finais

A riqueza educativa das situagbes de movimento analisadas materializa-se
na relagdo das criangas com o ambiente, especificamente com os objetos em
suas diferentes cores, texturas e substancias. Bem como na multiplicidade de
acdes desenvolvidas, criando inumeros jogos, com evidente suporte de cognigao,
responsavel pela adaptacédo e superagcado dos obstaculos, competéncias social
de comunicagao e maturidade afetiva no confiar em si mesmo; enfim, as criancas
em seus jogos livres produziram uma multiplicagao de signos.

Estes jogos livres também sinalizam a necessidade das criangas terem a
oportunidade de explorar e desenvolver, por sua iniciativa propria, seus jogos livres,

com os ambientes adequados e com a supervisdo do adulto. Nao se pode pensar
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em desenvolvimento integral da crianga sem a insergao, ja na Educagéao Infantil,
destas situacdes de movimento criadas pelos proprios alunos. Pois sao nestas
situacdes que se aprende a estabelecer outros niveis de interagdo com o proprio
corpo, o ambiente e o movimento. Dai porque a Pedagogia da Corporeidade,
segundo Gomes-da-Silva (2014) implica uma Educacéo Infantil mais sensivel aos
processos comunicativos, compreendendo que sao nas situacdes de movimento
que as criangas aprendem a atribuir sentidos as suas acdes no mundo. Nessa
direcdo, compreendemos a necessidade de continuarmos realizando estudos
semioticos na escola como valorizagao da cultura infantil como produtora signica,

portanto de pensamentos, habitos motores, percepcdes e simbolizagdes.

Referéncias

BETTI, M.; GOMES-DA-SILVA, P.N.; GOMES-DA-SILVA, E. Uma gota de suor
e 0 universo da educacéo fisica: um olhar semiético para as praticas corporais.

Kinesis. v.31, n.1, jan/jun, 2013.

. Educacéo fisica e cultura corporal do movimento: uma perspectiva
fenomenoldgica e semidtica. Revista Educacao Fisica. Maringa, v.18, n.2, p.207-

217, 2 sem, 2007.

BORBA, A.M. Culturas da infancia nos espagos-tempos do brincar: estratégias
de participagéo e constru¢cdo da ordem social em um grupo de criangas de 4-6

anos. Momento, Rio Grande, v. 18, p. 35-50, 2006/2007.

BRASIL, Ministério da Educacéo. Secretaria de Educacao Basica. Diretrizes

curriculares nacionais para Educacgao Infantil. Brasilia: MEC, SEB, 2010.
BROUGERE, G. Brinquedos e companhia. S&o Paulo: Cortez, 2003.

BROUGERE, G. Brinquedo e cultura. Sdo Paulo: Cortez, 2004.

Cruz, Gomes-da-silva e Gomes-da-silva, Jogos Livres na Educacgao Infantil: Uma
Abordagem Semidtica



CALLOIS, R. Os jogos e os homens: a mascara e a vertigem. Lisboa: Cotovia,

1990.

GOMES-DA-SILVA, E. et. al. Expresséao corporal e linguagem na educagao
fisica: uma perspectiva semidtica. Revista Mackenzie de Educacgao Fisica e

Esporte. v.4, n.4, p. 29-38, 2005.

GOMES-DA-SILVA, E. Movimento e educacao infantil: uma pesquisa-acao
na perspectiva semiotica. 2012. 214fls. (Tese de Doutoramento) — Programa de

Pd6s Graduacido em Educacao — Universidade de Sao Paulo, 2012.

GOMES-DA-SILVA, P.N; CAVALCANTI, K.; HILDEBRANDT-STRAUMANN, R. A
poética dos gestos dos jogadores. Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte,

Campinas, v.27, n.2, p. 105-119, jan. 2006.

GOMES-DA-SILVA, P.N. O jogo da cultura e a cultura do jogo: por uma

semidtica da corporeidade. Jodo Pessoa: Editora Universitaria UFPB, 2011.

GOMES-DA-SILVA, P.N A corporeidade do movimento: por uma analise
existencial das praticas corporais. In: Hermida, Jorge Fernando; Zoboli, Fabio.
(Orgs). Corporeidade e Educagao. Jodo Pessoa: Editora Universitaria UFPB,

2012, p.139-174.

GOMES-DA-SILVA, P.N. Pedagogia da corporeidade: o decifrar e o subjetivar

na educagao. Tempos e espagos em educagao. v.7, n.13, maio/ago, 2014.

GOMES-DA-SILVA, P.N. Semiética das situagoes de movimento: analise dos

jogos infantis. Jodo Pessoa: Editora Universitaria UFPB, 2015.

GOSSO, Y.; SALUM E MORAIS, M.L.; OTTA, E. Pivés utilizados nas brincadeiras
de faz-de-conta de criangas brasileiras de cinco grupos culturais. Estudos de

psicologia, v.11, n.1, p.17-24, 2006.

Cruz, Gomes-da-silva e Gomes-da-silva, Jogos Livres na Educacgao Infantil: Uma
Abordagem Semidtica



96

GURSKI, R. O lugar simbdlico da crianga no Brasil: uma infancia roubada?

Educacao em Revista, Belo Horizonte, v. 28, n.1, p. 61-78, mar, 2012.

KISHIMOTO, T. Jogos Infantis: o jogo, a crianga e a educagao. Petropolis:

Vozes, 2009.

KUHN, R; CUNHA,A.C; COSTA,A.R. Sem tempo para brincar: as criangas, 0s

adultos e a tirania dos relogios. Kinesis. v.33, n.1, jan-jun, 2015,

MOREIRA, E.C et. al. Consideracgdes, reflexdes e proposi¢des para a educagao
fisica na educacéo infantil e séries iniciais do ensino fundamental. In: MOREIRA,
E.C; NISTA-PICCOLO, V.L. (Orgs). O qué e como ensinar Educacao Fisica na

escola. SP: Fontoura, 2009.

OLIVEIRA, V. J. M et. al. O cotidiano da educacéao infantil e a presenca da
educacao fisica na poética de ser crianca. Pensar a Pratica, Goiania, v. 16, n.1,

p.1-319, jan/jun, 2013.

PIERCE, C. Semiética. 2.ed. SP: Perspectiva, 1995.

PIAGET, J. A formagao do simbolo na crianga. 3. ed. RJ: Zahar, 1990.

RAYMUNDO, L.S. et. al. O espaco aberto da educacgéo infantil: lugar para
brincar e desenvolver-se. Psicologia em Revista, Belo Horizonte, v.16, n.2,

p.251-270,Ago, 2010.

REVERDITO, R.S et. al. O cotidiano da crianga na instituigdo de ensino: espaco
e tempo disponivel para atividades ludico-motoras. Pensar a Pratica, Goiania,

v.16, n.2, p. 320-618, abr/jun, 2013.

ROMERA, L. et. al. O ludico no processo pedagdgico da educagéo infantil:
importante, porém ausente. Movimento, Porto Alegre, v.13, n.2, p. 131-152,

maio/ago, 2007.

Cruz, Gomes-da-silva e Gomes-da-silva, Jogos Livres na Educacgao Infantil: Uma
Abordagem Semidtica



SANTOS, A.K.; DIAS, A.M. Comportamentos ludicos entre criangas do Nordeste
do Brasil: categorizag&o de brincadeiras. Psicologia: teoria e pesquisa, out.-dez.,

v.26, n.4, p.585-594, 2010.

SILVA, A.M; DAOLIO, J. Analise etnografica das relagcbes de género em
brincadeiras realizadas por um grupo de criangas de pré-escola: contribuicbes
para uma pesquisa em busca de significados. Movimento, Porto Alegre, v.13,

n.1, p. 13-27, jan/abril, 2007.

STAVISKI, G.; SURDI, A.; KUNZ, E. et. al. Sem tempo de ser crianga: a pressa
no contexto da educacao fisica de criangas e implicagdes nas aulas de educacao
fisica. Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte, Florianopdlis, v.35, n.1, p.

113-128, jan/mar, 2013.

SOARES, A. J. G. et. al. Tempo e espaco para educagao corporal no cotidiano de

uma escola publica. Movimento, Porto Alegre, v.16, n.1, p. 71-96, jan/mar, 2010.

SOUSA CRUZ, R. W. et. al. Interacéo e criagdo no jogo barra-bandeira:
aprendizagem na perspectiva parlebasiana e winnicottiana. EFDeportes, Revista

Digital. Buenos Aires, Afio 19, N° 201, Febrero de 2015.

Cruz, Gomes-da-silva e Gomes-da-silva, Jogos Livres na Educacgao Infantil: Uma
Abordagem Semidtica



Spontaneous Games in Early Childhood Education: An Approach
Semiotics

Abstract: From the Pedagogy of Embodiment the game is understood as
a privileged motion situation for the perception of the own self and the world,
understood as a communicative space, producer of signs. This research aimed
to analyze the sign production on spontaneous games, performed by 15 children
during playtime, at one preschool in Jodo Pessoa - Paraiba. The observations
occurred three times a week, resulting in 240 minutes with about 30 games
scenes recorded from a protocol. For the Peirce’s semiotics analysis, it was said
the importance to cognitive wealth, motor and social movement of the situations
created by the children, with each other in relation to the environment.

Keywords: Game. Semiotics. Childhood. School.

Juegos Livres en Educacién Infantil: Un Enfoque Semiético

Resumen: La Pedagogia de la Corporeidad compreende el juego como una
situacion privilegiada de movimiento en la percepcion de si mismo y del mundo, és
entendido como espacio comunicativo, productor de signos. Esta investigacion tuvo
como objetivo analizar la produccion de signos en los juegos livres, a cargo de 15
nifios que van desde preescolar en Jodo Pessoa - Paraiba. Las observaciones se
produjeron tres veces a la semana, fueron 240 minutos con 30 juegos grabadas en
un protocolo. Para el analisis de la semidtica del Peirce dijo a la riqueza cognitiva,
motriz y el movimiento social de las situaciones creadas por los nifios, entre ellos
en relacion con el medio ambiente.

Palabras clave: Juego. La semidtica. La infancia. La escuela.
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