Geoinformagéo e Sensoriamento Remoto em Geografia

Programa de introdugéo a linguagem cartogréfica tatil: como fazer a leitura de

um mapa tatil?

Introduction program to the tactile cartographic language: how to read a tac-

tile map?

Fabiana Giehl *

Juliane Aparecida de Paula Perez Campos**

Resumo:

A presente pesquisa objetiva avaliar a eficacia de um Programa de Introducgao a Linguagem
Cartografica Tatil para um aluno com cegueira em idade pré-escolar, por meio da adaptacdo
e aplicagdo deste. Trata-se de uma pesquisa descritiva com um enfoque qualitativo, delineada
por Estudo de Caso. Para a coleta de dados, utilizaram-se os seguintes instrumentos: avaliagdo
pedagogica, didrio de campo e o Programa de Introdugdo a Linguagem Cartografica Tiatil.
Os dados foram submetidos a analise categorial tematica. A aplicacio do programa indicou
que o participante da pesquisa demanda recursos e estratégias diferenciadas para a realizacdo
das atividades propostas; que para a introducao da linguagem cartografica foram necessarios
processos pedagdgicos ludicos e, que com materiais pedagogicos tateis de baixo custo de facil
manuseio ¢ possivel aprimorar os materiais que fazem parte do programa adaptando-o para

alunos com distintas idades.

Abstract:

This study aimed to evaluate the effectiveness of an Introduction Program for Cartographic
Language Tactile for a student with blindness in preschool through the adaptation and imple-
mentation of the program. It is a descriptive research with a qualitative approach, outlined
by Case Study. To collect data, we used the following instruments: educational evaluation,
field diary and the Introduction Program for tactile cartographic language. The data were
submitted to thematic categorical analysis. Implementation of the program indicated that the
research participant demand different strategies and resources to carry out the proposed acti-
vities; that for the introduction of cartographic language took playful pedagogical processes
and which tactile teaching materials with low cost easy to use you can improve the materials

that are part of the program tailoring it for different ages.
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INTRODUCAO

Na Geografia, como disciplina obrigatéria em
grande parte da Educacio Basica, também
¢ necessario adaptar recursos pedagdgicos para que os
alunos com cegueira possam acessar e compreender os
conhecimentos por ela abordados. Considerando a im-
portancia que os mapas tateis' possuem para o ensino da
Geografia e a necessidade crescente de subsidiar condi¢oes
ideais de acesso a informacao a todos os alunos, conforme
a Politica da Educacido Especial na Perspectiva Inclusiva
(BRASIL, 2008), o uso de recursos didaticos adaptados,
como, por exemplo, o mapa tatil, torna-se cada vez mais
urgente ¢ NECessario.

No entanto, além dos professores contarem com
pouquissimos recursos para o ensino d cartografia tatil
para os alunos com cegueira, muitas vezes 0s MmMesmMos
ndo estao preparados para ensinar a leitura e interpretacio
de mapas para os alunos em questdo. Ora, geralmente as
politicas educacionais depositam sobre os professores a
responsabilidade do ensino e da inclusio de pessoas com
necessidades educacionais especiais, sem oferecer-lhes o
preparo individual e a adequagdo ambiental necessaria para
a oferta de atividades didaticas de qualidade para todos os
alunos (FREITAS, 2011).

Neste contexto, de acordo com Custédio (2013), no
ensino de Geografia para alunos com cegueira, a percep-
¢do e a representacao espacial sdo talvez as questoes que
merecam mais atencdo dos professores. Porém, por nao
ser uma pratica comum na rotina de trabalho dos profes-
sores, o processo de representagio e explicagio do espaco,
mediante outras varidveis que nio a visual, pode tornar-se
um processo complexo e pouco eficaz.

Neste sentido, materiais como mapas e maquetes
tateis, podem se tornar aliados do professor de Geografia
em salas de aula que contam com a presenca de alunos
com cegueira. Para estes alunos, o mapa tatil se apresenta
como um recurso pedagdgico e como um meio de comu-
nica¢do, pois além de possibilitar ensino e aprendizagem
de conteudos escolares, também auxilia no deslocamento
desses alunos pelos mais distintos espagos, transforman-
do-se em uma importante ferramenta de desenvolvimento
da autonomia das pessoas com cegueira.

Para Passini (2012), a habilidade de ler um mapa e
um grafico, decodificar os simbolos e a competéncia para
extrair as informacoes neles contidas sio imprescindiveis
para a conquista da autonomia de pessoas com essas es-

pecificidades.

No entanto, a simples existéncia de mapas tateis
nao promove a aprendizagem do conteudo dos mapas pe-
los alunos com cegueira. De acordo com Oliveira (1978),
um dos pontos mais importantes € o preparo do educando
para compreender mapas. De acordo com Carmo (2009,
p- 82), “é necessario desenvolver habilidades que facilitem
a compreensio da linguagem cartografica, ou seja, do siste-
ma semiético complexo utilizado nos mapas”.

Neste contexto, tio importante quanto a existéncia
desses mapas ¢ a preparagio desses alunos para realizarem
a leitura dos mesmos. Para que a aprendizagem acontega
¢ necessario que os alunos passem por um processo de
educagio cartografica tatil, pelo qual os alunos aprendem
os principais conceitos, simbolos e cédigos fundamentais
para a leitura e interpretacao de mapas tateis. Esse proces-
so sera chamado neste trabalho de Introducido a Lingua-
gem Cartografica Tatil.

Sobre a preparacdo do aluno com deficiéncia visual,
Vasconcellos (1993), desenvolveu um Programa de Intro-
ducio a Linguagem Grafica Tatil e preparacio para aleitura
de mapas, considerado precursor e referéncia fundamental
para os estudos da Cartografia T4til no Brasil. O programa,
que foi desenvolvido com mais de 200 alunos com faixa
etaria acima dos 10 anos de idade, é pautado em jogos e
atividades lidicas e tem os seguintes objetivos: preparar o
aluno para o uso e interpretacdo de mapas, diagramas e
magquetes, introduzindo as vatidveis graficas; melhorar a
percepgio e construcio do espago pela crianga, bem como
facilitar o entendimento de conceitos geograficos basicos.

Assim, 0 mesmo é composto pelas seguintes etapas:
1° - linguagem grafica tatil (jogo da memoria, dividido em
6 fases); 2° - escala (exercicio de tapete); 3° - pontos de vis-
ta (representaco tatil de jogos vistos de frente e de cima,
excluindo a no¢ao de perspectiva, que depende fundamen-
talmente da visdo); 4° - localizacio e orientacdo (rosa dos
ventos em televo e jogo da batalha geografica); 5° - bussola
em braile; e 6° - decodificagio e leitura de mapas.

Entendendo a importancia de haver um preparo
do aluno antes da introducio do mapa e observando as
fases do programa proposto por Vasconcellos, algumas
questoes foram levantadas: O Programa de Introdugio
a Linguagem Grafica Tatil pode ser desenvolvido com
alunos pré-escolares? Este programa pode ser desenvol-
vido em parceria com profissionais da educagio especial?
Considerando o aluno com idade pré-escolar e os recursos
que as escolas disponibilizam aos professores e alunos, que
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adaptagoes precisariam ser executadas para que o progra-
ma desenvolvido por Vasconcellos em 1993 pudesse ser
reproduzido no espago do atendimento educacional espe-
cializado como recurso/contribuicio eficaz para a prepa-
racio dos alunos com cegueira para a introdugio a leitura
de mapas?

No anseio de responder a estas questdes, o presente
estudo teve por objetivo adaptar e aplicar o Programa de
Introducao a Linguagem Gréfica Tatil e introdugdo ao uso
de mapas, com um aluno em idade pré-escolar. O progra-
ma adaptado serd denominado de Programa de Introdu-
¢do a Linguagem Cartografica Tatil.

Na sequéncia, apresenta-se a metodologia, os re-
sultados e conclusoes relativas a adaptacao e aplicacio do
Programa de Introducio a Linguagem Cartografica Tatil,
bem como orienta¢des que possam auxiliar outros pesqui-
sadores e profissionais ao desenvolvimento de propostas
de introdugao a leitura de mapas tateis para alunos com
cegueira.

O programa desenvolvido por Vasconcellos em
1993, adaptado ao contexto da presente pesquisa, consti-
tuiu-se em um recurso/contribuicio eficaz para o ensino
de mapas tateis para alunos com cegueira.

1. METODOLOGIA

A presente pesquisa foi desenvolvida sob um en-
foque qualitativo. Para Sampieri, Collado e Lucio (2013),
o enfoque qualitativo d4 profundidade aos dados e ofe-
rece um ponto de vista recente, natural e holistico sobre
fendmenos estudados. Para estes mesmos autores, com
frequéncia o enfoque qualitativo ¢ baseado em método
de coleta de dados sem medicao numérica, com vistas a
prover uma analise do contexto e dos processos envolvi-
dos com o fenémeno em estudo.

Trata-se de uma pesquisa descritiva pautada em
Estudo de caso sobre a adapta¢do e aplicagdo de um
Programa Educacional de Introdugio a Linguagem Car-
tografica Tatil para um aluno com cegueira em idade
pré-escolar. Por sua vez, a pesquisa descritiva permite
a caracterizacdo abrangente de fenémenos e processos,
bem como subsidia novas interpretagdes sobre os cami-
nhos para o entendimento e/ou o aptimoramento destes
mesmos fendmenos e processos (SAMPIERI; COLLA-
DO; LUCIO, 2013); e, o Estudo de caso — definido por
Yin (2005) como método de pesquisa que, utilizando
multiplas fontes de evidéncia, investiga um fendémeno/

processo associado com distintas unidades com elemen-
tos em comum — possibilita a compreensio de fatores
que estdo associados com um determinado fendmeno
ou processo e a compara¢io destes fatores em relacdo a
distintos casos.

Assim, a pesquisa descritiva desenvolvida em um
enfoque qualitativo e pautada em um Estudo de caso,
amplia as possibilidades de compreensio das contribui-
¢Oes do programa educacional adaptado nesta pesquisa.

Na sequéncia, expdem-se informagdes sobre o co-
mité de ética, os critérios de selecio dos participantes, a
caracterizacao do local em que a pesquisa fol realizada,
os materiais, instrumentos e procedimentos de coleta e
analise dos dados.

O desenvolvimento desta pesquisa teve inicio apos
sua aprovacio no Comité de Etica em Pesquisa com Se-
res Humanos da Plataforma Brasil, tendo como nimero
de aprovacio N° 355.976.

Para participar da presente pesquisa, foram sele-
cionados professores que atendessem aos seguintes cti-
térios: atuar com alunos com cegueira; disponibilizar-se
a participar da pesquisa e comprometer-se com o de-
senvolvimento colaborativo da adaptacio e aplicagiao do
programa.

Quanto aos alunos, foi selecionado um com ce-
gucira que atendesse aos seguintes critérios: estar regu-
larmente matriculado na escola regular e frequentando a
sala de Atendimento Educacional Especializado (AEE),
e ser autotizado pelos pais.

Assim, sdo participantes desta pesquisa dois pro-
fessores de uma sala de AEE (Professora Eliandra e
professora Adriane), e um aluno com cegueira congénita
com cinco anos de idade que sera chamado de Gustavo.

A coleta dos dados foi realizada em uma escola
municipal de um municipio localizado na mesorregiao
norte Mato-Grossense. O critério de escolha da escola
para a realizacdo da pesquisa deu-se em decorréncia de
apenas esta escola oferecer AEE a alunos com deficién-
cia visual.

Para o desenvolvimento dos materiais utilizados
nas atividades que compdem o programa, utilizaram-se:
o papel cartdo, papel micro ondulado, sulfite, objetos em
miniaturas, computador, impressora, filmadora, EVA
com diversas texturas, isopor, quadro verde infantil, bo-
toes, micangas, varios tipos de cordoes, papel camurca,
tesoura, cola, pistola de cola quente, bastio de cola quen-
te, perfurador de papel, papel Kraft, fita adesiva, tecidos,
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bonecos e carros de brinquedo.

Como instrumentos de coleta de dados utiliza-
ram-se os descritos a seguit:

a)Avaliacdo Pedagbgica - A avaliagio pedagdgica
versou sobre temas que permitem verificar se o aluno
participante ja teve contato com mapas tateis e qual o seu
conhecimento sobre mapas.

b)

Cartografica Tatil — O programa consiste em um conjun-

Programa de introducido a Linguagem

to articulado de atividades desenvolvidas e organizadas
para que, a0 término de seu desenvolvimento, o aluno
conhega e saiba identificar os principais elementos de um
mapa podendo, assim, fazer a leitura do mesmo.

9) Diario de campo - O diario de campo
consiste em uma forma de registro de observacdes, co-
mentarios e reflexdes para uso individual do profissional
e do pesquisador (LUDKE e ANDRE, 1986). Assim,
todo o processo desenvolvido, tanto no que concerne a
adaptagao do programa quanto no que ser refere a aplica-
¢do e avaliagdo do mesmo, registra-se em diario de cam-
po.

Para a realizagdo da presente pesquisa efetuaram-
-se 0s seguintes procedimentos: inicialmente identifica-
ram-se e contataram-se os professores e o aluno parti-
cipantes da pesquisa. Com o aceite dos participantes da
pesquisa iniciou-se um processo de reconhecimento do

contexto escolar.

Quadro 01: Etapas e fases do Programa de Introdugao a Variaveis Cartograficas

Juntamente com as professoras do AEE, elabo-
rou-se e aplicou-se uma avaliagdo pedagdgica com o
aluno participante da pesquisa. A avaliagdo foi realizada
oralmente na propria sala do AEE, sendo acompanhada
pela professora Eliandra.

ApOs a realizagao da avaliacdo pedagdgica, profes-
soras e pesquisadora adaptaram e confeccionaram os ma-
teriais utilizados nas atividades desenvolvidas no decorrer
da aplicacdo do Programa de Introducio a Linguagem
Cartografica Tatil.

Ap6s a construcao e adaptacao dos materiais, deu-
-se inicio a aplicacao do programa, que foi aplicado pela
pesquisadora e por uma das professoras, duas vezes por
semana, na prépria sala do AEE, com duragao de aproxi-
madamente 40 minutos diarios. O tempo de duracio da
aplicacdo do programa depende da participagiao do alu-
no, mas tem uma previsao de 3 meses.

As fases do programa estdo descritas no quadro 1.

2. RESULTADOS

a)Conhecimento do aluno participante sobre ma-
pas

O conhecimento do aluno participante sobre ma-
pas foi identificado a partir dos resultados obtidos na
avaliacao pedagdgica. Durante a avaliacio quando se pet-
guntou ao aluno Gustavo se ele ja ouviu falar em mapas
ou se alguém ja havia lhe falado sobre mapas, o aluno res-
pondeu com outra pergunta, a saber: “o que é um mapa
professora?” (diario da pesquisadora).

A resposta apresentada pelo alu-
no em questdo evidencia que o aluno nao
apresenta nenhum conhecimento sobre

mapas. O questionamento feito pelo Gusta-

Tateis.
ETAP  FASE Atividades Objetivos
AS S
1° Jogo da  Memédria: | Mostrar ao aluno as variacoes pontuais que podem ser utilizadas nas
Fase  Conjunto de Pontos. representagdes.
2° Jogo da  Memoria: | Mostrar ao aluno as variagoes lineares que podem ser utilizadas nas
1° Fase  Conjunto de Linhas. representacdes graficas tateis
ETAPA 5g Jogo da ~Meméria: | Mostrar ao aluno as variagbes de textura em areas que podem ser
Fase  Conjunto de Areas. utilizadas nas representagoes graficas tateis.
4° Jogo da  Memoaria: | Possibilitar o treino para a percepcdo de formas geométricas, formas
Fase  Conjunto de Formas e | iregulares (partindo das mais simples para as mais complexas) e
Tamanhos. formas de tamanhos diferentes (importantes para o entendimento da
nog&o de escala) para a introdug&o ao uso dos mapas.
5° Jogo da  Memdria: | Treinar a percepgao das texturas com os alunos das séries iniciais do
Fase  Conjunto de Texturas. 1°grau.
6° Jogo da  Memdria: | Trabalhar os conceitos de linhas, pontos e areas e suas variagoes em
Fase  Conjunto Sintese. conjunto, ou seja, misturar as variaveis e ressaltar algumas diferengas
entre cada objeto.
1° Proporcao e escala. Realizar um primeiro contato entre o aluno e os conceitos de
Fase proporgac e escala, através de um exercicio pratico que parte da
2° realidade (um carro e uma pessoa) até chegar a abstracdo.
ETAPA 2° Ponto de Vista. Possibilitar o contato com as visdes horizontal e vertical, necessarias
Fase para o entendimento das ilustragdes e dos mapas. Manusear os
objetos representados quando possivel.
3° Localizagao e | Introdugao as nogoes de localizagao a partir de um jogo de
Fase Orientagao: Batalha | coordenadas (linhas verticais e horizontais com letras e numeros),
Geografica. utilizando as regras do jogo da batalha naval.
4° Localizagao e | Essa atividade tem por objetivo trabalhar com o aluno os conceitos de
Fase  Orientagdo: Rosa dos | orientagdo e localizagao, com a utilizagéo da Rosa dos ventos.
ventos e Caca ao
tesouro.
5° Maquete. Defrontar o aluno com a variedade de tipos, ao tamanho, a
Fase proporcionalidade dos objetos, de uns em relagao aos outros, bem
como a localizag&o dos objetos em relacdo a pontos de referéncia.
6° Sintese dos conceitos: | Facilitar o aprendizado dos conceitos de orientagdo, utilizando varios
Fase  Exercicio da cidade. pontos de referéncia juntamente com a Rosa dos ventos; introduzir o
uso da legenda do mapa.
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vo é compreensivel uma vez que o mesmo
apresentava apenas cinco anos de idade no
momento em que fora realizada a avaliagao.
Ressalta-se que, as respostas dadas pelo alu-
no Gustavo ja eram esperadas, deste modo
a avaliacdo foi realizada para estabelecer o
ponto de partida para a aplicagao do pro-
grama. O aluno também demonstrou nao
conhecer nenhuma posigao geografica, tem
dificuldade para compreender orientagdes

simples como “em frente”, “atras”,
lado”, “em cima” e “abaixo”.

Assim, diante dos resultados da ava-
liacdo realizada com o Gustavo observa-se
que este aluno nunca teve contato com um

mapa tatil.



b) Adaptacao do Programa

Devido a dificuldade de acesso e aquisicao de al-
guns dos materiais que fizeram parte das atividades do
programa de Vasconcellos (1993), muitas vezes materiais
importados e/ou por seu alto custo, em discussdo com
as professoras participantes da pesquisa, decidiu-se por
substitui-los por materiais disponiveis na sala de Atendi-
mento Educacional Especializado ou nas escolas regu-
lares.

Sdo exemplos de materiais ndo encontrados ou
de dificil acesso por seu alto custo: o aluminio, a bussola
braile, um kit de desenho chamado de Tactile Graphics
Kit, que é composto por varios simbolos para a cons-
trucao de linhas, pontos e superficies, a maquina Ther-
moform. Acrescenta-se ainda que a lixa (fina, média e
grossa) também ndo foi utilizada, pois de acordo com
pesquisas ela agride a sensibilidade dos dedos das pessoas
com cegueira, podendo causar danos.

Os materiais substituidos até o presente momen-
to fizeram parte de todas as fases da primeira etapa do
programa e, observando o andamento da pesquisa, os
materiais das etapas postetiores também precisarao de
adaptagOes. Esta afirmacao fica mais evidente quando se
observa que o aluno participante da pesquisa, por ter ida-
de inferior as idades dos participantes da pesquisa de Vas-
concellos (1993), necessita de estratégias e consequente-
mente materiais diferenciados.

Neste contexto, para a substituicdo desses mate-
riais € equipamentos foram selecionados materiais ja co-
nhecidos pelo aluno, e que geralmente estdo disponiveis
em escolas publicas e, se ndo estido disponfveis, sio de
baixo custo. Sdo exemplos desses materiais: o E.V.A (Etl
Vinil Acetato), que pode ser encontrado facilmente e,
além disso, traz varias texturas; o papel micro ondulado,
papeldo, papel Kraft, papel camurga, entre outros. Aqui
vale lembrar “que mapas artesanais, feitos com materiais
simples, também conseguem atingir resultados excelen-
tes” (ALMEIDA, 2011, p. 24).

Esta proposta de trabalho, utilizando materiais
acessfveis e de baixo custo, torna o Programa Educacio-
nal de Introducao a Linguagem Cartografica Tatil uma
alternativa para escolas com poucos recursos. Alids, nao
podemos esquecer que existem muitas dispatidades so-
cioeconémicas entre as escolas brasileiras. O trabalho
com materiais comumente encontrados em escolas torna
essa alternativa de ensino acessivel também em ambien-
tes mais carentes.

Isso nio significa dizer que quem dispSe dos re-
cursos descritos no programa de Vasconcellos (1993)
nao possa fazer uso dos mesmos, muito pelo contrario,
apenas desenvolveu-se uma alternativa de aplicacao do
Programa Introducio a linguagem Cartografica Tatil uti-
lizando recursos (mais) acessiveis.

0

troducao a Linguagem Cartografica Tatil

Desenvolvimento do Programa de In-

Na primeira fase da primeira etapa do programa
desenvolvido com o Gustavo, realizou-se o jogo da me-
moria com a tematica Pontos. Em um primeiro momen-
to foi explicado o funcionamento do Jogo da Memoria.
Entende-se que esta fase de apresentagio oral da ativida-
de ao aluno foi muito importante, pois, de acordo com
Sena, (2008, p. 32), quando o estudante entende o que
esta sendo dito, tem a possibilidade de fazer as abstragoes
de maneira mais efetiva, principalmente o aluno com
cegueira que recorre a relagdo ouvido-mio para fazer as
associacoes.

Diante da proposta, Gustavo demonstrou dificul-
dade em relaciio as regras do jogo, pois o aluno selecio-
nava uma das pegas no flanelégrafo e tateava as demais
até encontrar a peca correspondente, ignorando a regra
que possibilitava que o mesmo selecionasse apenas duas
pecas a cada vez que jogava. Apds novas explanacoes
sobre as regras do jogo, por alguns momentos o aluno
obedeceu as regras, mas, aos poucos, desistiu da partici-
pagdo na proposta afirmando ser demasiadamente dificil
a formacio de pares.

A partir da desisténcia do aluno, realizou-se a flexi-
bilizagao da proposta, ou seja, o aluno foi informado que
ele poderia pegar uma pega e tatear as demais até encon-
trar a peca correspondente. Assim, o discente concordou
em participar do jogo.

o TS
Figura 1: Aluno A jogando o Jogo da Memoria — Pontos.
Fonte: Acervo da pesquisadora
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Em alguns momentos o aluno pegava duas pecas  entender regras e, assim, o jogo propriamente dito nao
aleatérias dizendo que eram iguais, mas quando questio-  poderia ser realizado por ele se mantivéssemos as regras
nado pela professora Eliandra, que estava mediando aati-  originais do Jogo. Neste momento, tanto a professora
vidade, percebia que as pe¢as no eram iguais e continua-  Eliandra quanto a professora Adriane, relataram que o
va procurando as pecas no flanelégrafo. De acordo com  Gustavo adora ouvir histérias e brincar de “faz de conta”
Vygotsky (1997), as demonstraces, explicacdes e ques-  (Diario da pesquisadora), o que é compreensivel para a
tionamentos do professor sao fundamentais no processo  idade dele.
educativo, assim, a participacdo da professora Eliandra
foi fundamental durante a proposta.

Conforme Negrini (1994), quando as criancas com
idade entre quatro anos e meio e seis anos encontram
algum obstaculo em relagdo a algum jogo ou brincadei-
ra, as mesmas tendem a criar um componente simbélico
para esta atividade ou passam a nio querer mais brincar
interagindo com outros materiais, fato que aconteceu
com o Gustavo. Acredita-se que da maneira original, o
jogo demandava deste discente memoria e percepgio es-
pacial demasiadamente complexas para a faixa etaria dele

e que com a “nova forma” de disposicao das pegas, as ha-

bilidades exigidas estavam unicamente relacionadas com L8412 2 Foro do ALUNO A jogando o Jogo da meméria — Linhas
: ) ] Fonte: Acervo da pesquisadora

a capacidade de reconhecimento tatil das texturas, que

afinal € o principal foco deste jogo. Pensando nisso, a partir das informagdes das pro-

De qualquer forma, mesmo alterando as regras do- g6 realizou-se a adaptagdo da atividade. Para tanto,

jogo o aluno nao se mostrou entusiasmado para realizar oo oo objetivo da 3° fase do programa, e desen-

2 atividade. No entanto, os objetivos relacionados com e e outra forma de trabalhar a atividade proposta,

este jogo foram alcancados, pois se pretendia trabalhara . . que contemplasse o objetivo da atividade.

percepcio tatil e mostrar os mais diferentes pontos que Para a terceira fase do jogo, pesquisadora e profes-

m ser encontr m representacoes graficas. :
podem ser encontrados em representacoes graficas soras do AEE, confeccionaram pegas que representavam

Na segunda fase da primeira etapa do programa, personagens de uma histéria infantil. Em um primeiro

realizou-se a proposta do Jogo da Memétia com o con- momento ¢ importante que o aluno reconhega as pegas,

jun linhas. Para facilitar o reconhecimen . . .
junto de linhas. Para facilitar o reconhecimento das pegas, i 1y give o que cada uma representa na historia. Assim,

no momento em que o aluno reconhecia cada uma de- enquanto a histéria é contada Gustavo ja sabe qual par

las ele fazia associacbes com elementos que ji conhecia. .o formar em cada momento

De acordo com Vygotsky (1997) o conhecimento nao se Como resultado da terceira fase, percebeu-se que

bascia apenas em enunciados verbais e hipéteses, sendo 4 0 e 0 tempo prestando atengio na histo-

necessario associar conhecimento e conteudo as expe- ria, € nem mesmo conversas paralelas pela sala fizeram

riénci ida. Associar ridveis grafi m al e P .
encias de vida. Associar as varidvels grificas com algo 41,46 se distrair. Durante a historia, o aluno ouvia a

que o aluno conhecia, possibilitou a Gustavo o reconhe- pesquisadora falar o nome de um dos personagens e ji

cimento das varidveis no momento do jogo. procurava a peca correspondente em meio as demais que

Além di r lun mo ja expr . . S
ém disso, para o aluno, que, como ja expresso, estavam sobre o tapete. Apos terminar a historia, o alu-

na ocasio da aplicagio do programa tinha apenas cinco quis que a pesquisadora contasse outra historia. Disse

anos, o ladico contribuiu para que a atividade fosse re- que achou muito legal ¢ gostou das pecas com os perso-

liz m éxito. rvou- ] m n- . .
alizada com éxito. Observou-se que ele se mostrou e nagens (didrio da pesquisadora).

tusiasmado diante desta segunda etapa das atividades, ¢ Ao término do Jogo o aluno pegou todas as pecas

em nenhum momento ele pediu para parar o jogo e nem e dividiu-as, metade para ele metade para a pesquisadora,

mesmo disse que estava diffcil. e o detalhe ¢ que ele deu uma peca de cada tipo para

A partit dos dois primeitos dias de atividades, per- ) para a pesquisadora. Assim, observa-se que o aluno

cebeu-se que o aluno ndo apresentou maturidade para
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se mostrou muito entusiasmado, ndo apresentando difi-
culdade durante a proposta, cumptindo assim o objetivo
desta fase. Esta adaptacio fol realizada também para as
demais fases do Jogo da Memoria.

Ja na quarta fase da primeira etapa do programa,
realizou-se a atividade do Jogo da Memoria com um con-
junto de pegas com formas e tamanhos. Durante e ao
término da histéria, o aluno quis brincar com as pecas da
historia, assim, a pesquisadora e professora que acompa-
nhou a atividade concordaram em brincar com o aluno,
pois, de acordo com Harres (2003, p.102),

(..) privar a ctianca de viver intensamente em favor de um trei-
namento mecanico, com vistas a uma posterior alfabetizagio,
no caso da educagio Infantil, significa represar sua energia, nao
aproveitar suas capacidades.

Constatou-se que a atividade do jogo da memoria
com a utilizacio das pecas incorporadas a uma histéria
infantil teve mais significado para o aluno, fazendo com
que o mesmo a desenvolvesse com entusiasmo. Além
disso, o momento do brincar no término da atividade
foi tdo proveitoso quanto o momento da histéria, pois
o aluno realizou novamente a formacido dos pares iguais
brincando.

Na quinta fase da primeira etapa do programa, re-
alizou-se a proposta do Jogo da Meméria com o conjunto
de Texturas. O aluno ficou muito atento a historia até o
fim, e mesmo ja conhecendo a histéria em nenhum mo-
mento deixou de prestar aten¢ao. Ao final, queria ouvi-la
novamente, entdo, a pesquisadora e a professora Adriane,
que acompanhou a atividade neste dia, brincaram com o
Gustavo por aproximadamente 10 minutos, refez-se pat-
tes da histéria, acrescentaram-se informacoes de acordo
com a imaginac¢ao do aluno, que realizou a atividade sem
nenhuma dificuldade.

Na sexta ¢ tltima fase do programa, o aluno rea-
lizou a atividade do Jogo da meméria com um conjunto
de pegas Sintese, ou seja, com pegas dos varios conjuntos
ja trabalhados.

Nesta fase, o aluno teve muita facilidade para com-
preender a histéria e em alguns momentos quis ajudar a
conta-la. A histéria foi sendo recontada, reinventada, mas
isso nao representou um problema, o importante foi que
o aluno conseguiu distinguir os personagens e objetos, a
partir dos simbolos, linhas, pontos e até personagens de
distintos tamanhos.

Ao término do desenvolvimento da primeira etapa do
Jogo da Memoria com Gustavo, observa-se que a atividade

do Jogo da Meméria precisou de adaptacoes que permitiram
a0 aluno em questao transformar a proposta de jogo em uma
longa brincadeira de faz de conta. Percebeu-se que a atividade
deveria ser uma ponte entre o real e o imaginario do aluno.

Figura 3: Aluno A ouvindo a histéria e procurando as pegas corres-
pondentes.
Fonte: Acervo da pesquisadora

Porém, ressalta-se que uma adaptacio ocorrida na
proposta nao pode ser resolvida simplesmente “dando” a ele
o direito de brincar. Para ser significativo, integrado ao brin-
car deve acontecer a aprendizagem e, consequentemente, a
construcao do conhecimento. De acordo com Hatrres (2003)
o ato de brincar é de suma importancia para o desenvolvi-
mento da crianga nas suas trés dimensGes basicas: cognitiva,
socio afetiva e psicomotora.

Neste contexto, entende-se que a privacao da situagio
do brincar de faz de conta, de usar a imaginacao, na idade em
que o aluno se encontrava, com a introducio de situagdes
regradas como, por exemplo, as regras do jogo da memotia
significava impedi-lo de ser o que é: ctianga, e limitar seu vir a
sef, pois, de acordo com Harres (2003, p. 102):

[...] através do ato de brincar a crianca vai compondo uma in-
finita abertura de possibilidades que lhe permitirdo desenvol-
ver-se integralmente como sujeito engajado no processo de
construciao de si mesmo.

A mudanca na realizacio da atividade com o aluno
implicou também na mudanga de postura da pesquisadora
em relacdo a ele. A atividade regrada precisou ser deixada de
lado, sendo necessario aproveitar o momento do brincar para
introduzir conceitos e revisar o aprendizado.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados mostram que a primeira etapa do Pro-
grama de Introdugio a Linguagem Cartografica Tatil pode
ser trabalhada com o aluno em idade pré-escolar, porém, pre-
cisou de adaptacoes. Essas adaptacoes inclufram a introdugdo
de histotias infantis e a transformacao das pecas do jogo da
memoria com as distintas tematicas (ponto, linha, formas e
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tamanhos, dreas, texturas) em personagens da historia infan-
til, além de deixar de utilizar o tabuleiro e, consequentemente,
0 jogo regrado.

Assim, a aplicagdo do programa tem indicado que o
participante da pesquisa demanda recursos e estratégias dife-
renciadas para a realizagdo das atividades propostas; que para
a introdugdo da linguagem cartografica foram necessarios
processos pedagogicos ladicos e, que com materiais pedagd-
gicos tateis de baixo custo e de facil manuseio, é possivel apri-
morar os materiais que fazem parte do programa proposto
por Vasconcellos (1993).

Deste modo, os objetivos da primeira etapa do pro-
grama que sdo: Treinar a percep¢io das variagbes pontuais,
lineares, textura, 4rea, formas e tamanhos, texturas com o
aluno Gustavo, foram alcangados, porém com as alteragdes
necessarias para a idade do aluno.

Este programa pode setvir de exemplo a profissio-
nais também da educacao bésica, ndo s6 para profissionais
do ensino fundamental I e II. Cabe ao educador adaptar as
etapas do programa a idade de seus alunos. Espera-se que
esse programa possa ser reproduzido e aperfeicoado pelos
demais pesquisadores da area.
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Notas de Fim:

1- Mapas tateis — Mapas tateis sio mapas que adaptados ao tato per-
mitem que pessoas com deficiéncia visual (com cegueira ou com bai-
xa visdo), consigam ler e interpretar o conteudo por ele apresentado.

Geografia, Ensino & Pesquisa, Vol. 20 (2016), n.3, p. 140-148

ISSN: 2236-4994 DOI: 10.5902/2236499420958



Correspondéncia dos autores:

Fabiana Gieh!
e-mail: fabicris2009@yahoo.com.br
Juliane Aparecida de Panla Perez Campos
e-mail: juliane(@ufscar.br

Artigo recebido em: 07/01/2016
Revisado pelos autores em: 24/08/2016
Aceito para publicacao em: 14/09/2016

Geografia, Ensino & Pesquisa, Vol. 20 (20106), n.3, p. 140-148
ISSN: 2236-4994 DOI: 10.5902/2236499420958




