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RESUMO

A poluig&o hidrica se apresenta como um problema relevante no cenario mundial, uma vez
que a utilizagdo da agua é essencial para a manutencdo da vida. Assim, sd0 necessarias
praticas que envolvam a educacdo ambiental para a conservacao dos recursos hidricos.
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Uma das formas de promové-la é através do professor na unidade escolar utilizando jogos
didaticos. Esses jogos sdo ferramentas Uteis no processo educacional, pois facilitam o
ensino-aprendizagem de todos os alunos, incluindo aqueles com deficiéncia intelectual (DI).
Nesse sentido, este trabalho tem como objetivo analisar praticas de sensibilizacdo
ambiental sobre os recursos hidricos promovidas com alunos com deficiéncia intelectual do
6° ao 8° ano da Escola Estadual Professor Irineu da Gama Paes. Para tanto, foi aplicada a
seguinte metodologia: 1) observacdes dos alunos com DI a fim de conhecer suas
especificidades; 2) realizacdo de entrevistas para verificar os conhecimentos prévios dos
alunos, assim como os adquiridos ao longo da intervencao; e 3) aplicacao de jogos didaticos
com a tematica dos recursos hidricos. Como resultado desta pesquisa, constatou-se que
os alunos com DI apresentaram potencialidades e limitacdes que, a partir das quais foram
desenvolvidos os jogos didaticos. Em relagdo as entrevistas, os alunos ja possuiam um
conhecimento prévio sobre a tematica agua e demonstraram um melhor desempenho na
entrevista final, apos a aplicacdo das atividades. Nesse sentido, conclui-se que essa
metodologia ludica, por meio do uso de jogos didaticos, € eficaz no processo de ensino-
aprendizagem para alunos com DI.

Palavras-chave: Agua; Ensino ltdico; Educag&o Inclusiva.

ABSTRACT

Water pollution is a significant issue on the global stage, as the use of water is essential for
sustaining life. Therefore, practices involving environmental education for the conservation
of water resources are necessary. One way to promote this is through teachers at schools
using educational games. These games are useful tools in the educational process because
they facilitate the teaching-learning process for all students, including those with intellectual
disabilities (ID). In this context, this study aims to analyze environmental awareness
practices on water resources promoted with students with intellectual disabilities from the
6th to the 8th grade at E. E. Prof. Irineu da Gama Paes. For this purpose, the following
methodology was applied: 1) observation of students with ID to understand their specific
needs; 2) conducting interviews to verify the students' prior knowledge and the knowledge
acquired during the intervention; and 3) application of educational games on the theme of
water resources. As a result of this research, it was found that students with ID demonstrated
both potentialities and limitations, based on which the educational games were developed.
Regarding the interviews, the students already had prior knowledge about the water theme
and showed better performance in the final interview, after the activities were applied. In this
sense, it is concluded that this playful methodology, through the use of educational games,
is effective in the teaching-learning process with students with ID.

Keywords: Water; Playful teaching; Inclusive Education.

RESUMEN
La contaminacién hidrica se presenta como un problema relevante en el escenario mundial,
ya que la utilizacién del agua es esencial para el mantenimiento de la vida. Por lo tanto, son
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necesarias practicas que involucren la educacion ambiental para la conservacion de los
recursos hidricos. Una de las formas de promoverla es a través del profesor en la unidad
escolar utilizando juegos didacticos. Estos juegos son herramientas Utiles en el proceso
educativo, ya que facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje de todos los alumnos,
incluidos aquellos con discapacidad intelectual (DI). En este sentido, este trabajo tiene
como objetivo analizar practicas de sensibilizacion ambiental sobre los recursos hidricos
promovidas con alumnos con discapacidad intelectual del 6° al 8° afio de la E. E. Prof. Irineu
da Gama Paes. Para ello, se aplicé la siguiente metodologia: 1) observacion de los alumnos
con DI para conocer sus especificidades; 2) realizacion de entrevistas para verificar los
conocimientos previos de los alumnos, asi como los adquiridos a lo largo de la intervencion;
y 3) aplicacién de juegos didacticos con la tematica de los recursos hidricos. Como
resultado de esta investigacion, se constatd que los alumnos con DI presentaron
potencialidades y limitaciones, a partir de las cuales se desarrollaron los juegos didacticos.
En relacion con las entrevistas, los alumnos ya poseian un conocimiento previo sobre la
tematica del agua y demostraron un mejor desempeiio en la entrevista final, después de la
aplicacion de las actividades. En este sentido, se concluye que esta metodologia ludica,
mediante el uso de juegos didacticos, es eficaz en el proceso de ensefanza-aprendizaje
con alumnos con DI.

Palabras clave: Agua; Ensefianza ludica; Educacion inclusiva.

Introducéao

Os recursos hidricos e a educacao ambiental

Os recursos hidricos sdo compreendidos como aguas superficiais (rios, lagos,
pantanos e mares) ou subterraneas (aquiferos e lencéis freaticos) acessiveis a humanidade
(JUNIOR, 2004), sendo um componente indispensavel e necessario em todos 0s aspectos
da vida (AGENDA 21, 1992). E um elemento essencial para o funcionamento dos
ecossistemas e metabolismo de todas as formas de vida; € habitat de inGmeras espécies;
e tem uma infinidade de usos diretos ou indiretos para o ser humano (ALMEIDA et al.,
2018).

A &gua possui como utilidades principais o abastecimento humano e industrial,
geracdo de energia elétrica, irrigacéo e recreacéo. E tida como um dos recursos naturais
mais usufruidos e, por isso, deve estar presente no meio ambiente em quantidade e
gualidade apropriadas (BRAGA et al., 2005). Entretanto, devido a esse amplo uso do
recurso natural dgua e a ma utilizacao, surge como consequéncia a degradacéo, sendo a
educacdo ambiental (EA) importante para fomentar estratégias de conservacdo dos
recursos hidricos (ROCHA et al., 2019).

A EA consiste em “processos por meio dos quais o individuo e a coletividade
constroem valores sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas
para a conservagao do meio ambiente” (BRASIL, 1999). Assim, pode-se afirmar que uma
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de suas finalidades é desencadear novas condutas em relagdo ao meio ambiente,
permitindo o aprimoramento da relacdo homem-natureza de forma sustentavel. A EA
também deve envolver as questdes que cercam cada grupo social, pois, de acordo com
Melazo (2005), é sua funcé@o formar cidaddos conscientes para atuarem na realidade
socioambiental.

Segundo Wenczenovicz e Zagonel (2021), uma das formas de promover a EA é por
meio do professor na unidade escolar, utilizando metodologias e atividades que
desencadeiem um pensamento critico e o entendimento dos problemas ambientais que
cercam os alunos. A sensibilizacdo e a conscientizacao dos educandos diante das questbes
ambientais devem ocorrer de maneira prazerosa, com o0 uso de jogos didaticos,
considerando aspectos da faixa etéria dos estudantes (NETO et al.,2021).

Jogos no contexto escolar

Os jogos se tornam educativos quando apresentam uma finalidade educacional
definida, podendo provocar uma aprendizagem significativa e estimular a construcéo de
novos conhecimentos e habilidades. E por meio da brincadeira que se apropria de
determinados conhecimentos, 0s quais permitirdo a crianca agir mediante o0 meio em que
se encontra (PIAGET, 1975; MAFRA, 2008). O jogo educativo € compreendido, entao,
como um recurso que desenvolve, ensina e educa de forma prazerosa.

O professor, dentro do ensino ludico, pode explorar uma diversidade de jogos,
brinquedos e brincadeiras de cunho pedagodgico, desde que conheca os diferentes tipos
gue podem ser utilizados no espaco escolar, bem como a finalidade de cada atividade
(MAFRA, 2008). De acordo com Kishimoto (2008), eles se materializam no quebra-cabeca,
gue trabalha as formas ou cores; nos brinquedos de tabuleiro, os quais exigem a
compreensao do numero e das operacfes matematicas; e nos brinquedos de encaixe,
destinados ao aprimoramento das no¢des de tamanho e forma.

O jogo e o brinquedo sao instrumentos que devem ser explorados na escola como um
recurso pedagogico de elevada importancia (VYGOTSKY, 1998). O trabalho de forma
IGdica é amparado pelos Parametros Curriculares Nacionais de Ciéncias Naturais no Ensino
Fundamental (BRASIL, 1998), segundo os quais, representa um subsidio significativo no
ensino. E, na medida em que o educador usufrui desses recursos no espaco escolar, ele
estara potencializando as situacfes de aprendizagem e maximizando a construcédo do
conhecimento (KISHIMOTO, 2008).

Os jogos didaticos na educacdo ambiental podem corroborar como mediadores na
aprendizagem devido a capacidade de proporcionar atividades educacionais mais criativas
e motivadoras, além de possibilitar a proximidade com potenciais solu¢cdes para 0s
problemas socioambientais. A insercdo dos jogos didaticos durante o processo de ensino-
aprendizagem fornece relevantes beneficios tanto para os educandos quanto para 0s
docentes, promovendo a pratica intelectual do aluno, pois utiliza a linguagem, a imaginacao,
a atencéo, a andlise e a observacédo (DIAS et al., 2021; ALTHAUS; RAMOS, 2022).

Além disso, a utilizacdo dos jogos € uma importante ferramenta de apoio ao professor,
pois torna as aulas mais dinamicas e produtivas, além de nao priorizar somente o aspecto
cognitivo dos alunos, uma vez que também contempla a formagéo integral do sujeito. Os
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jogos didéaticos também possuem relevancia em possibilitar a aprendizagem significativa
em alunos com deficiéncia.

Inclusdo da pessoa com deficiéncia intelectual

Pessoa com deficiéncia é aquela que tem impedimento de longo prazo de natureza
fisica, mental, intelectual ou sensorial, 0 qual, em interagdo com uma ou mais barreiras,
pode impedir sua participacdo plena e efetiva na sociedade em igualdade de condi¢des
com as demais pessoas. Em se tratando da deficiéncia intelectual (DI), ela é compreendida
como limitacdes significativas no funcionamento intelectual de um individuo e no seu
comportamento adaptativo — habilidades praticas, sociais e conceituais (BRASIL, 2015).

De acordo com Silva (2012), as criangas com DI apresentam alteracdes nos processos
mentais, 0S quais sao responsaveis por interferir na aquisicdo de conhecimentos. Entéo,
individuos com DI podem necessitar de certo tempo para aprender a caminhar, a falar e
assimilar as competéncias necessarias para o0 cuidado pessoal, por exemplo. Tais
dificuldades interferem na aprendizagem e desenvolvimento, apresentando lentiddo. Em
termos comportamentais, Ferreira (2011) elenca como as principais dificuldades a
aprendizagem escolar (leitura, escrita e calculo); cuidado pessoal (higiene e vestir);
desenvolvimento social; atencéo (focagem e fixacdo de dados); linguagem (desvio ou
atraso na linguagem, expressiva e integrativa); memaoria e motivacao.

Mesmo com especificidades, os alunos com deficiéncia intelectual devem ser
incluidos no espaco escolar, tendo acesso a educacao de forma equiparada aos demais,
em conformidade com a Resolucdo CNE/CEB n° 02/2001, artigo 2° que institui a
prerrogativa de que os sistemas de ensino devem matricular todos os estudantes, cabendo
as escolas se organizarem para o atendimento aos educandos com deficiéncia,
assegurando as condicdes necesséarias para uma educacdo de qualidade para todos
(BRASIL, 2001).

Segundo a pedagogia montessoriana de Maria Montessori, que inicialmente foi
desenvolvida com criancas com dificuldades cognitivas, € extremamente importante se
pensar no respeito ao individuo, no seu ritmo de aprendizagem, nas suas possibilidades e
nas suas necessidades individuais (SILVESTRIN, 2012). Vygotsky defende que todas as
criancas tém a capacidade de aprendizagem e podem se desenvolver por meio do ensino
apropriado, pois o aprendizado organizado de forma adequada proporciona e resulta em
desenvolvimento intelectual.

Dessa forma, quando o processo de inclusdo escolar envolve a mudanca de praticas
pedagdgicas e os professores consideram a particularidade dos alunos no planejamento do
ensino, a escola possibilita a interacdo entre os educandos e o desenvolvimento de
capacidades cognitivas. Portanto, ao considerar o nivel de aprendizagem desses alunos
com deficiéncia, faz-se necessaria uma pratica didatica que facilite o processo de ensino-
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aprendizagem e promova a EA por meio do ensino ludico, principalmente para alunos com

deficiéncia intelectual (DlI).
Nesta perspectiva, a presente pesquisa utilizou metodologia adaptada as
necessidades dos educandos, contribuindo para o embasamento teérico, o qual
permitiu o planejamento de aulas mais eficientes e inclusivas, bem como a promocéao
da educacgao para o meio ambiente. Desse modo, este trabalho tem como objetivo
analisar préaticas de sensibilizacdo ambiental sobre os recursos hidricos promovidas
com alunos com deficiéncia intelectual do 6° ao 8° ano da Escola Estadual Professor
Irineu da Gama Paes.

Metodologia

A presente pesquisa possui abordagem qualitativa de carater participativo. Na
pesquisa qualitativa ha obtenc&o de dados descritivos mediante contato direto e interativo
do pesquisador com o objeto estudado. Nesta abordagem, é frequente que o pesquisador
busque entender os fenbmenos, seguindo a perspectiva dos participantes da situacéo
estudada e, a partir dai, construa sua interpretacéo (NEVES, 1996).

Quanto aos aspectos éticos, este trabalho foi aprovado pelo Comité de Etica em
Pesquisa da Universidade Federal do Amapa, sob numero de aprovacao
123570819.7.0000.0003. Assim, todos os aspectos éticos desta pesquisa foram
respeitados: através da Resolucédo do Conselho Nacional de Saude (CNS) n°® 510/2016, o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido foi entregue e preenchido por todos os alunos
participantes deste trabalho (maiores de idade). O Termo de Assentimento foi entregue e
preenchido pelos menores de idade, os quais foram assinados pelos préprios alunos ou
pelos pais e responsaveis (menores de idade) e arquivados. O estudo ocorreu ha Escola
Estadual Professor Irineu da Gama Paes (IRINEU), localizada no bairro Congds, no
municipio de Macapa, estado do Amapa, tendo como publico alvo seis alunos que
frequentavam o Atendimento Educacional Especializado (AEE). Os estudantes que
participaram da pesquisa apresentavam deficiéncia intelectual, tinham de 13 a 19 anos de
idade e estudavam no 6°, 7° e 8° ano do Ensino Fundamental. Com o intuito de preservar
a identidade dos participantes, foram atribuidas letras do alfabeto para a sua representacéo,
conforme explicitado na Tabela 1:

Tabela 1 — Descri¢&o do publico alvo da pesquisa: alunos com DI matriculados do 6° ao 8° ano do
Ensino Fundamental da Escola Estadual Professor Irineu da Gama Paes.

Aluno* Deficiéncia Idade Série
A Deficiéncia intelectual e fisica (paralisia cerebral) 16 8% ano
B Deficiéncia intelectual 16 8° ano
C Deficiéncia intelectual 19 8° ano
D Deficiéncia intelectual 19 8° ano
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E Deficiéncia intelectual 18 7° ano

F Deficiéncia intelectual 13 6° ano

*Os referidos alunos foram identificados pelas letras de A a F.
Fonte: Autores

Visando conhecer as caracteristicas principais de cada educando, e, a partir disso,
elaborar atividades que os contemplassem mediante as suas limitacdes, dificuldades e
potencialidades, a primeira etapa da pesquisa consistiu na observacao dos estudantes com
DI durante a realizacdo de atividades com dois professores colaboradores no AEE. Os
aspectos analisados foram: interesse/participacdo na aula, atencdo, memoria, leitura e
escrita, lateralidade, temporalidade, motricidade, afetividade, linguagem e socializagao dos
estudantes com DI.

Foram aplicadas entrevistas iniciais e finais, ambas idénticas, com o objetivo de
verificar o conhecimento prévio dos alunos acerca da tematica recursos hidricos. Essas
entrevistas foram compostas por perguntas simples e objetivas, contendo varias
ilustracdes, considerando o publico da pesquisa. As respostas foram obtidas de forma oral
e gravadas com uso de aparelho Smartphone para analise posterior, garantindo maior
confiabilidade dos dados.

Posteriormente foram realizadas aulas utilizando os seguintes jogos didaticos: jogo
silabico, de trilha e de memodria. Essas atividades possuem enfoque nas abordagens sobre
0s recursos hidricos, os quais envolvem o0s aspectos cognitivos e motor dos alunos
observados neste trabalho. Todos 0s jogos desta pesquisa foram desenvolvidos
exclusivamente para o referido trabalho e, visando melhor compreenséo do conteudo pelos
educandos, fez-se uso de diversas ilustracdes disponiveis no banco de imagens abertas
Freepik (https://br.freepik.com/). Os jogos foram elaborados através das ferramentas do
Word 2013, levando em consideracao a facilidade de acesso e uso, possibilitando a sua
reproducao. Abaixo segue a descri¢cdo dos jogos:

Jogo Silabico

O jogo silabico consiste em uma atividade que trabalha as silabas e os fonemas. O
jogo contém 16 cartas com dimensdes de 5 cm por 4 cm, que formam sete palavras (agua,
rios, lagos, doce, salgada, geleiras e mares). As cartas foram impressas em papel A4 e
fixadas em papel cartdo para dar maior firmeza. Tendo em vista que alguns alunos ainda
apresentam dificuldades para reconhecer algumas letras do alfabeto, foram inseridas, além
das silabas, imagens, cores e nameros distintos para cada palavra, a fim de facilitar a
identificacdo e montagem. Além disso, 0 jogo conta com um pequeno texto contendo
lacunas, cujo objetivo € abordar assuntos referentes a agua, como os locais em que ela
esta presente, bem como a sua distribuicdo no planeta. O texto foi impresso em folha A4
(Figura 1).

A atividade foi desenvolvida individualmente e foi dividida em duas etapas: 1) consistiu
em combinar as silabas para a formacdo das sete palavras-chave do assunto a ser
abordado; e 2) constituiu-se de um texto com lacunas, nas quais os educandos as
preencheram utilizando as palavras ja construidas no momento anterior. Nesta etapa, por
meio da leitura do mediador, foi explanado o contetido tedrico acerca dos conceitos iniciais
sobre a 4gua.

Revista Educacdo Especial Santa Maria | v. 37|2024
Disponivel em: https://periodicos.ufsm.br/educacaoespecial



https://periodicos.ufsm.br/educacaoespecial

ISSN: 1984-686X | http://dx.doi.org/10.5902/1984686X83727

Figura 1: Jogo silabico utilizado para a abordagem do tema recursos hidricos para alunos com

Dl.
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. Mas entre esses, somente no mar existe agua

aquela em que ha muito sal. Existe também a agua a que nio
possui tanto sal e que esta nos lagos. rios e geleiras.
No mundo, existe mais agua do que -97.5% ¢
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. economizando e nio poluindo.

Fonte: Autores

Jogo da memoéria

O jogo da memoria é um jogo que contém duas figuras idénticas, cujo objetivo &
encontra-las e, assim, formar pares. O jogo da memoaria “A agua em agao” foi utilizado nesta
pesquisa pensando na sua contribuicdo para o desenvolvimento de habilidades de
concentracgdo, atencdo, memoria, coordenacao motora e da no¢ao espacial dos educandos.
O jogo é composto por 24 cartas, as quais formam 12 pares e ilustram as diversas utilidades
da agua (bebida, recreacéo, preparo de alimentos, agricultura, criacdo de animais, esporte,
limpeza de ambientes, banho, navegacéo, geracdo de energia, abrigo para seres vivos e
limpeza dos dentes). Objetivando facilitar o seu manuseio, ja que alguns alunos detém
limitacdes quanto a motricidade ampla, elas foram construidas contendo as dimensdes de
8 cm de altura e 7 cm de largura. As cartas foram impressas em papel A4 e fixadas em
duas camadas de papel cartdo (Figura 2).

Figura 2: Jogo da memodria “A agua em agao” utilizado em alunos com DI.
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Fonte: Autores
O jogo tem as seguintes orientagdes:

e Todas as cartas devem ficar viradas para baixo;

e Cada jogador deve, na sua vez, desvirar duas cartas a fim de encontrar os pares;

e Ao escolherem as cartas, os jogadores devem colocé-las para cima, para que todos
0s participantes possam vé-la;

e Caso o0 jogador da vez virar duas cartas que nao correspondem, ambas as cartas
devem ser viradas para baixo novamente;

e Se 0 participante retirar duas figuras iguais, ele ganha o par e recebe outra chance
de jogar;

e Vence 0 jogo quem obtiver o maior nimero de pares.

Jogo de trilha

O jogo da trilha “Trilha do Guto” € composto por um tabuleiro, contendo 28 casas, seis
cartas com perguntas, um dado e quatro pinos em formato de gota. Dentre as casas da
trilha, as amarelas (cinco) indicam perguntas e as brancas (sete) correspondem a “casa de
acbes”, que estdo relacionadas a atitudes positivas e negativas em relagdo a agua. A trilha
foi construida por meio de diversas cores com o intuito de prender a atencdo dos
educandos. Foram utilizadas algumas figuras para ilustrar as atitudes nas “casas de agbes”,
bem como gotas com expressdes para facilitar o entendimento das acdes positivas e
negativas sobre a agua.

O tabuleiro foi impresso em tamanho A3 (42cm x 29,7cm), em papel foto (fosco) e as
cartas perguntas em papel cartdo, contendo 9 cm de altura e 6,5 cm de largura, ja que
possuem imagens que contribuem para o entendimento das questdes (Figura 3).

Figura 3: Pecas do jogo de trilha “Trilha do Guto” aplicado em alunos com DI.

, Trilha do Guin

Vocé molhou as plantas usando
m regador.

|

Ao inves de usar a manzueira
Avance anszs ‘ ‘para lavar a calgada, vocé
}

mmn\mwme\m:
-\nn(eZu as.
LR

R

O que pode deixar a
agua poluida/suja?

Avance 2 casas.
"o )

Vocé jogou
lixo norio!
Volte 2 casas.

Vocé acaba Smmm—
=y
nmita dzua
o tomando banho!
Veolte | casa.

Avance | casa.

Fonte: Autores

O jogo tem as seguintes regras:
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e Cada aluno devera jogar o dado uma vez e o que obtiver a maior pontuagéo € o
primeiro a iniciar a partida,

e O participante que alcancgar 0 maior nimero lanca o dado novamente e move 0 seu
pino até a casa correspondente ao nimero obtido. Cada aluno tera a sua vez;

e Caso o jogador chegue até a “casa a¢ao” (casas brancas), ele devera avangar ou
regredir casas dependendo da atitude descrita;

e Se 0 participante parar na “casa pergunta” (casas amarelas), ele devera escolher
uma das cartas e responder a pergunta. Caso haja acerto, ele avanca algumas
casas, que estdo especificadas em cada carta. Se o jogador errar, ele permanece
na mesma casa;

e Ganha o jogador que atingir a chegada primeiro.

Resultados e Discussao

Compreendendo o processo de aprendizagem em alunos com DI

Foram observados seis alunos com deficiéncia intelectual (DI), os quais participavam
do Atendimento Educacional Especializado (AEE), assim como o0s professores
responsaveis pelos seus respectivos atendimentos (Figura 4).

Figura 4: A), B), C) e D) - Observacao dos alunos com deficiéncia intelectual e dos professores
responsaveis pelos seus respectivos atendimentos.

Fonte: Autores
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Considerando o aluno A, este demonstrou interesse nas aulas e possui excelente
capacidade socioafetiva, exibindo elevada autoestima e sendo bastante extrovertido com
colegas e professores. No entanto, ele apresentou comprometimento significativo na
motricidade fina e ampla, ndo sendo capaz de recortar figuras, por exemplo. Além disso,
houve dificuldades leves na linguagem oral e na articulacdo de palavras.

Em relacdo ao estudante B, houve maior dificuldade nos aspectos cognitivos, néo
sendo capaz de atingir o entendimento completo de assuntos mais complexos, como em
atividades de matemética. Possui dificuldades na lateralidade e na temporalidade. O aluno
€ capaz de relatar com clareza os acontecimentos do cotidiano e ndo apresenta problemas
de memodria de curto prazo. Ademais, o educando demonstrou um 6timo comprometimento
nas aulas, realizando todas as tarefas e sendo assiduo nos atendimentos.

O educando C foi bastante assiduo e participativo nos atendimentos. Ele apresentou
notdria dificuldade na leitura e na escrita, e ndo conhecia todas as letras que compdem o
alfabeto. Além disso, ha limitacdes na memoaria de curto e longo prazo e problemas de
lateralidade e temporalidade. Quanto aos aspectos sOcioafetivos, o aluno demonstrou
comportamento retraido, timidez e inseguranca.

Em se tratando do aluno D, este demonstrou dificuldades significativas na leitura, mas
€ capaz de reconhecer todas as letras do alfabeto. Além disso, possui escrita espelhada e
tem dificuldades em silabas complexas. O estudante ainda ndo reconhecia todos os
numeros e se confundia ao realizar as operagcfes basicas de matematica. Apresentou
problemas em memorizar aspectos simples, distraia-se facilmente e havia dificuldades na
lateralidade e temporalidade. Porém, exibiu interesse nas aulas e se esforcou para
compreender as tarefas e realiza-las.

O estudante E exibiu limitagbes quanto a escrita, tendo problemas em escrever o
proprio nome. Omitia fonemas e palavras ao longo do processo de comunicacéo.
Apresentou problemas de memadria e ndo conseguia compreender textos em niveis basicos.
Além disso, o educando demonstrou alheamento, ndo sendo capaz de focar na aula por
um longo periodo. Em relacdo aos aspectos socioafetivos, o estudante detém
comportamento timido, mas procura interagir com os demais colegas.

No que se refere ao aluno F, ele possui problemas significativos na organizacao de
modo geral. Exibia leve dificuldade na interpretacdo de textos, na leitura e na escrita,
principalmente em silabas complexas. Apresentou hiperatividade, dificultando a
manutencdao de foco durante a aula, necessitando de constante incentivo para a realizacao
das atividades. Exibiu limitac6es na linguagem oral, havendo omissao de silabas complexas
e letras. No entanto, o referido aluno socializava com o0s outros colegas. Abaixo séo
classificados o0s aspectos cognitivos (atencdo, concentracdo, memoria, leitura e escrita);
lateralidade e temporalidade; motricidade; linguagem e comunicacédo; e sécioafetivos de
cada aluno, considerando os seus respectivos niveis (Tabela 2).
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Tabela 2 — Aspectos observados em alunos com DI.

ALUNOS
ASPECTOS

A B C D E F
Atencéo 000 00 - - 00 00
Concentragéo 00 - 00 00 000 00
Memoria - 00 00 000 000 00

Leitura e escrita 000 00 000 000 00 0
Lateralidade e temporalidade 000 00 00 000 00 00
Motricidade 000 - - - 0 -
Linguagem e comunicacao 00 - - - 0 0
Socio afetivo - 0 0 - 0 -

Legenda: - Nao ha comprometimento; ¢ Comprometimento leve; 00 Comprometimento moderado;
000 Comprometimento grave.

Fonte: Autores

A partir da etapa de observacao dos alunos, pode-se inferir que os estudantes com DI
apresentaram em evidéncia dificuldades na atencéo, na concentragao, na leitura, na escrita,
na temporalidade e na lateralidade. Segundo Mendonca (2011) e Honora e Frizanco (2008),
ha uma variedade de necessidades e capacidades dos individuos com DI, podendo
apresentar limitacdes na area motora (coordenacdo e manipulagcéo); cognitiva (conceitos
abstratos, atencao e resolucdo de problemas) e na area de comunicacao.

Para a American Psychiatric Association (2014), as criancas em idade escolar ou
adultos com DI podem ainda apresentar dificuldades em aprender habilidades académicas
gue envolvam leitura, escrita, matematica, tempo ou dinheiro, sendo que o nivel de
intensidade varia de acordo com o nivel de gravidade (leve, moderada, grave e profunda).
No entanto, apesar das dificuldades apresentadas pelos individuos com DI, eles séo
capazes de aprender qualquer conhecimento, desde que sejam utilizadas metodologias
adequadas.

No que se refere a estratégia de ensino observada nos professores colaboradores,
estes buscaram adaptar a linguagem e as explicacdes de acordo com as necessidades dos
educandos, utilizando diversas estratégias, como o livro didatico, jogos digitais, atividades
diferenciadas (palavras cruzadas, jogo silabico, etc.) e abordagens que envolviam o
contetdo ministrado com os temas recorrentes no dia a dia de cada estudante. A linguagem
empregada pelos docentes € de facil compreensao, oferecendo a atencdo devida aos
alunos e sendo prestativos.

Entrevistas Pré-intervencéo e POs-intervencgao
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Foi indagado aos alunos sobre o local onde residem e todos os alunos (100%; n=6)
informaram que moram no bairro Congés, em Macapa-AP, em areas de varzeas
urbanizadas ou em suas proximidades. A area de varzea urbanizada, popularmente
conhecida como &rea de ressaca, caracteriza-se como um ecossistema tipico da zona
costeira do Amapéa que atua como um reservatorio natural de agua, tendo efeito da acao
das marés e do ciclo sazonal das chuvas (NERI, 2004). Essas areas, jA em 2002, foram
consideradas o pior caso em termos de qualidade hidrica em ressacas (Takiyama et al.,
2003), por isso é importante o desenvolvimento de ac6es de sensibilizacdo ambiental com
esses alunos.

Ao questionar os educandos se eles conseguiriam viver sem a agua, todos os alunos
(100%; n=6) responderam que né&o, justificando a afirmagao por meio das utilidades desse
recurso, as quais estao presentes no cotidiano de cada estudante. Apés o0 uso dos jogos,
os alunos ainda relacionaram a importancia da agua com suas finalidades, no entanto,
acrescentaram em suas respostas um maior numero de utilidades, demonstrando o
reconhecimento de outras fungbes do recurso natural agua, as quais nao estédo
necessariamente presentes na rotina desses educandos (Quadro 1).

Quadro 1 — Concepcéo dos alunos sobre a dependéncia e a importancia da agua.

Aluno Entrevista Inicial Entrevista Final

“N&o. Ah, porque a agua é, é, é... Sem a
A agua a gente nao vive porque a gente
bebe, toma banho, varias coisas...”

“N&o. Porque a gente usa ela pra tomar banho,
lavar louca, d& banho no cachorro... e outras
coisas.”

“Ndo. Porque o ser humano ndo pode

“N&o. Porque o ser humano sé vive com a

B ficar sem... Beber agua. Se ficar sem
beber agua ele morre.”

“N&o. Porque nao ia se sentir bem sem
C agua. Nao ia ter agua pra tomar banho,
pra lavar louga...”

agua... Pra fazer alimento também...”

“N&o. Porque né&o ia ter pra tomar banho? pra
lavar roupa, lavar casa, lavar area, o patio...”

“Néo. Porque ela é de consumo. Serve para

P . . otas coisas, tipo, beber, tomar banho, escovar
Né&o. Porque a agua... ela é consumo

D ” dente, lavar louca... E importante pos peixes,
que a gente usa. S ] . P
pos animais, pos bicho que vive na agua... Pra
noés também.”
aNA ~ . “Ndo. Porque sem a agua a gente... nao
Né&o. Porque sem ela eu ndo consigo...
E ,, consegue tomar banho, sem lavar a louca, sem
Tomar banho e lavar louga... »
escovar o dente e...
TNE i a ” . “Néo. Porque a agua é tudo, da pra tomar
Néo. Agua é tudo. Sem agua é nada. q g a p
. . e banho, escovar o dente, da pra usar ela pra
F Sem agua a... Nos morre. E se nao tiver

lazer, da banho nos bicho, cuidar dos bicho e

tratada. tudo o resto...”

Os dados obtidos mostram que todos os alunos ja reconheciam a relevancia da agua
para a vida antes da aplicacdo dos jogos. ApOs a intervencao, € possivel inferir que houve
uma maior consciéncia sobre a importancia da dgua e sua ampla utilizacdo. Ao serem
guestionados sobre os lugares cuja agua € encontrada, antes da aplicacdo dos jogos, 50%
(n=3) dos educandos relacionaram a pergunta no seu modo literal, indicando locais que
podem ser visualizados no dia a dia (torneira, caixa d’agua, cano d’agua, etc.). Verificou-se
também que 83,3% (n=5) dos estudantes incluiram em suas respostas a palavra “rio”, a
gual remete ao local em que residem. Ja na segunda entrevista, todos os alunos (100%;
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n=6) incluiram em suas falas as palavras “rio”, “mar” e “geleira”, demonstrando terem
compreendido sobre os principais locais em que a agua esta presente (Quadro 2).

Quadro 2 — Opinido dos alunos referente aos locais em que a agua é encontrada.

Aluno Entrevista Inicial Entrevista Final
“Na, no rio, no mar também... Na

A torneira... Basicamente tudo.” “Nos rios, geleira, no mar... Na piscina...”
B “No rio. Lago. Garapé (Igarapé)” “No mar... geleira e rios.”
C “No rio?” “No rio? Nas geleira... No mar. No rio?”
D “Nos rios, nos cano d’agua, né? Caixa “Nos mares... Geleiras... Nos rios... Nos
d’dgua... E... Caixa d’dgua...” lagos...”
“Varias coisas... No rio? Na caixa d’agua, | . . . ”
E Nos rios... nas geleiras, nos mares...

na piscina... Acho que é so!”

“No mar. Na terra, no solo e nas arvores,

F porque ela faz agua pra ela beber ai se “No mar, rios, lagos, geleiras...”

cortar vai... ter na pranta (planta) dela.”
Fonte: Autores

Pode-se inferir que o fato de terem incluido frequentemente a palavra rio esta
relacionado com as influéncias do local onde habitam, com suas percepcbes e com as
experiéncias vivenciadas. Além disso, criancas com DI costumam entender os fatos de
modo literal, ou seja, da forma como as coisas realmente sdo, porém, com apoio e
acompanhamento especializado pode ocorrer melhora no seu desenvolvimento e suas
concepcdes sobe o mundo (GARCIA; PEREIRA, 2021). Isso explica as respostas
apresentadas na entrevista inicial, as quais envolvem os locais em que literalmente
enxergam a agua. Na entrevista final, ap0s o uso de jogos, os educandos apresentaram
informacdes novas. Vygotsky (1998) ja evidenciava a importancia do brincar, enfatizando
que “através do brinquedo, a crianga atinge uma definicdo funcional de conceitos ou de
objetos, e as palavras passam a se tornar parte de algo concreto”.

Ao verificar o conhecimento dos alunos acerca da disponibilidade de agua no planeta,
66,6% (n=4) dos alunos responderam que existe mais agua doce que salgada, enquanto
33,4% (n=2) alegaram o contrario, acertando o questionamento. Apos a aplicacdo dos
jogos, obtiveram-se respostas distintas, nas quais 83,3% (n=5) dos estudantes
responderam que existe mais agua salgada do que doce no planeta e somente 16,7% (n=1)
afirmaram existir mais agua doce (Figura 5).

Figura 5: Percepcao dos estudantes sobre a disponibilidade de 4gua doce e salgada no Planeta
Terra.
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Fonte: Autores

Nesta perspectiva, mesmo com dificuldades e limitagdes no aprendizado, os alunos
conseguiram, através dos jogos, melhorar sua assimilacdo de conhecimentos acerca da
disponibilidade de agua doce e salgada no planeta terra. Ao investigar com os educandos
as utilidades da agua, todos os alunos (100%; n=6) incluiram em suas respostas o0 uso para
o consumo humano (higiene pessoal, bebida, preparo de alimentos, limpeza, irrigacao de
plantas, etc.). Isso se deve ao fato dessas atividades serem mais recorrentes em seu
cotidiano. Além disso, Braga et al. (2005) declara que o abastecimento humano (domeéstico
e publico), dentre as diversas utilidades da agua, é considerado o mais nobre e prioritario,
visto que, o homem é dependente de uma oferta adequada de agua para sua sobrevivéncia.
Na segunda entrevista, verificou-se que o0s estudantes envolveram em suas respostas
multiplos usos da agua, além do consumo humano, como geracao de energia, transporte,
lazer e agricultura, indicando um maior nivel de compressao (Quadro 3).

Quadro 3 — Percepc¢éo dos alunos sobre as diversas utilidades da agua.

Aluno Entrevista Inicial Entrevista Final
“Pra da banho no cachorro, tomar banho, escovar o
“Pra tomar banho, pra beber, fazer | dente... Pra fazer transporte de embarcacéo e...
A café... Fazer suco, lavar as coisas. | fazer esporte também, pra tomar banho de piscina,
Varias coisas...” lavar... limpar a casa, lavar louca, e... fazer comida
tambéem.”
o . “Tomar banho é... fazer alimento, regar prantas
Pra tomar banho, fazer comida... :
B . » (plantas), pra transporte pra navios grandes, pra
Ai... Lavar a casa... o . )
criagdo de peixes...
“Pra beber, tomar banho, pra lavar | .
> P Pra beber... Tomar banho... Pra molhar as
C roupa, lavar casa, banheiro, quarto,  on
. ,, plantas... Lavar o banheiro?
quintal...
“Pra lavar louga, pra tomar banho,
lavar roupa, é... Passar pano, | . .
beber Dgixa e Ui :fr 6 Pra tudo... Os barco andar na agua, pra tomar
D O ; P | banho, pa gerar energia, tomar a 4gua, lavar louca,
Limpar os alimentos, frutas, essas . »
. ~ P da banho, escovar o dente, lavar cachorro...
coisas... Lavar a mdo também?
Acho que s0.”
“Pra que a 4gua € usada...? Eu j& | “Pra lavar louga, pra tomar banho, pra... lavar a
E falei, né? Pra lavar a louca e tomar | m&o, d4 banho no cachorro, e... Pro negécio da
banho, lavar roupa e... Pra lavar | energia, pra transportacdo, comida... fazer café da
ténis também!” manha...”
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“Pra beber, pra jogar nas plantas | “Pra tomar, pra... limpeza, pra comida é... escovar
F ... Pra tomar banho, fazer comida | dente, arrumar a casa, pra energia, pra navegacao
e limpar a casa.” e oresto...”

Fonte: Autores

Quando solicitado aos alunos que classificassem as atitudes presentes nas imagens
referentes a agua como “certa” ou “errada”, 100% (n=6) dos estudantes responderam de
forma correta tanto na primeira entrevista como na segunda, apresentando justificativas
semelhantes entre si. Assim, os entrevistados demonstraram um conhecimento satisfatorio
sobre as atitudes ambientalmente corretas para a conservagdo dos recursos hidricos,
principalmente no quesito economia/desperdicio e isso permaneceu na segunda entrevista.

O fato de os estudantes possuirem conhecimento prévio desmistifica 0 pensamento
de que os alunos com DI sdo desprovidos de conhecimento ou de que ndo possuem a
capacidade de aprender. Vygotsky defende que todas as criancas tém a capacidade de
aprendizagem e podem se desenvolver, sendo que mesmo as pessoas com as mais sérias
deficiéncias podem, por meio do ensino apropriado, ser compensadas, pois 0 aprendizado
organizado de forma adequada proporciona e resulta em desenvolvimento mental
(VASCONCELOS, 2018).

As respostas referentes as atitudes de economia da agua, realizadas pelos alunos em
casa, também foram satisfatorias ja na primeira entrevista, na qual eles demonstraram ter
conhecimento prévio sobre o assunto, além de coloca-los em pratica. Na entrevista final,
0s estudantes acrescentaram outras acdes além das que ja haviam citado antes, nas quais
0 uso de regadores/baldes como forma de economizar agua, foi o mais presente (Quadro
4).

Quadro 4 — Visdo dos educandos acerca das a¢des de economia de agua que eles realizam.

Aluno Entrevista Inicial Entrevista Final

“Quando eu té tomando banho eu vou
passar sabonete, escovar os dentes, eu
desligo, né? Lavar a louca... Lavar as
coisas, né? Quando vai lavar... Ta

“Quando eu vou lavar louga, escovar o dente...

A passando sabdo... Desliga, tem que eu de”sligo a torneira pra ndo gastar muita
desligar... Senédo estraga a agua porque agua.
um dia ela vai acabar... Pode ndo ser
agora, mas vai acabar...”
NI A, “Eu utilizo ela... Economizo ela em balde pra
B Né&o sei néo... ; ”
tomar banho, fazer comida...
“Fechar a torneira... Fechar o chuveiro...
C “Fechar torneira... Fechar o chuveiro..”. | Fechar... mangueira e usar o balde e o

escovio...”

“Fechando a torneira. Usar pouca agua.
Quando eu... Lavar um prato, ensaboa o
D prato, deixa a torneira fechada e ai lava
o prato, ai pode ligar a 4gua pra lavar o
prato, o copo, a colher...”

“Hum... Desligo a torneira... Quando vou
E lavar a louca... E quando eu vou lavar a
méo também.”

“Tomar banho, escovar dente... Porque
F tem a pia, uma torneira que ela tem uma
coisa, tipo... Que ela... aperta e ela vai e

“Desligando as torneira e usando pouco da
agua. Tipo lavar uma louga, tu saboa (ensaboa)
ai so faz ligar pra lavar, deixa tudo saboado
(ensaboado), ai s¢ faz agua... lavar ela.”

“Eu tomo banho, mas eu derligo a torneira e
uso balde.”

“Tomar banho fecha a torneira, e lava o patio
fecha torneira...”
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sobe de novo, sem gastar muita agua.
Lavar louga, ndo jogo muita agua.”

Fonte: Autores

Melo et al. (2014) afirma que a sociedade, de forma geral, apresenta consciéncia de
praticar acfes referentes ao uso racional da agua, mas em sua grande parte desconhece
as formas praticas de alcanca-las. Nos resultados da pesquisa, porém, verificou-se a
preocupacao dos alunos com os recursos hidricos, citando solucdes préticas e simples,
como o uso de regadores/baldes, de se alcancar o uso racional destes recursos. .

Quando os estudantes foram questionados sobre as consequéncias de ingerir agua
possivelmente poluida, 100% (n=6) dos entrevistados alegaram ficar doentes caso a
ingerissem, o que demonstrou um conhecimento prévio sobre o assunto. Além disso, 0s
alunos englobaram em suas respostas alguns sintomas, sendo 0s mais recorrentes a dor
abdominal e febre. Ja na segunda entrevista, os alunos citaram novas implicacdes, como:
verme, infeccéo intestinal, diarreia e até leptospirose (Quadro 5).

Quadro 5 — Percepcéao dos estudantes sobre as consequéncias de ingerir agua poluida.

Aluno Entrevista Inicial Entrevista Final
A “Ou a gente ia morrer ou ia ficar | “la pegar uma infecg¢éo intestinal... la pegar uma
doente.” diarreia... ia parar no hospital!”
B “la dé doenca. E poluicdo também.” Ficaria doen_te com a agua po/uida, diarreia, dor
de cabega... infecgdo intestinal...
113 7 5
C fZ)rfe) eg”a r uma doenga? Ficar com “la passar mal, diarreia, lombriga, verme, febre...”
“la da diarreia, febre, passar mal... estiporose
D “la da dor de barriga. Dor de barriga, | (leptospirose), tipo de bicho, de rato. Eu ja peguei
verme, passar mal... e outas coisas.” | uma doenca tipo isso, quase eu morro. Tipo da
agua assim, so lixo. Verme, tuxina...”
Eu ia adoecer, p egar febre... Ficar “la adoecer... Eu ia ficar com dor na barriga, com
E com dor de barriga e... Dor de ; L
T febre e... dor de cabeca... Verme... Diarreia?
barriga!
E “Passar mal, ir pro hospital, é... Dor de | “Vermes... Doencas... Micose... Todo o resto das
barriga, passal muito de doenga ruim.” | doenga.”

Fonte: Autores

No caso do aluno D na entrevista final, o qual alegou que a leptospirose é uma doenca
relacionada a agua, pode-se perceber que ele utilizou uma experiéncia pessoal para
responder o questionamento. Isso também ocorreu no trabalho de Braun e Nunes (2015),
gue se propuseram a pesquisar sobre a formacdo de conceitos em alunos com DI. O
estudante, diante da informacdo que as ruas alagadas provocam doencas, afirmou que
‘quando uma pessoa pisa na agua suja ela fica doente”. Dessa forma, € importante
considerar a relacdo entre a experiéncia pessoal do educando e a construcédo de um novo
conhecimento. Para Ausubel, o conhecimento prévio ou as experiéncias do cotidiano séao
fatores condicionantes para o conhecimento (MOREIRA, 2006).

Aula tedrico-pratica e uso de jogos

Ao considerar as dificuldades de cada aluno observadas na presente pesquisa,
foram desenvolvidos trés jogos: silabico, da memdria e de tabuleiro, sendo executados
nesta mesma ordem. Segundo Santos (2016), ha diferentes tipos de atividades ludicas e a

Revista Educacdo Especial Santa Maria | v. 37|2024
Disponivel em: https://periodicos.ufsm.br/educacaoespecial



https://periodicos.ufsm.br/educacaoespecial

ISSN: 1984-686X | http://dx.doi.org/10.5902/1984686X83727

escolha daquela que vem ao encontro as necessidades de cada estudante é importante,
uma vez que para cada limitacdo evidenciada ha a demanda de uma estratégia especifica.

Em relacéo ao primeiro jogo, o silbico, foram repassadas as orientacdes por etapas,
havendo o comando inicial para os alunos montarem as palavras por meio das silabas,
usando como auxilio as numeragdes e imagens dispostas em cada carta (Figura 6 A e B).
Na segunda fase, ainda do jogo silabico, o texto com lacunas foi lido e explicado e os alunos
selecionaram as palavras que melhor se encaixavam em cada espaco.

Figura 6: A) e B) - Alunos jogando o jogo silabico.

Fonte: Autores

Todos os estudantes compreenderam as regras, no entanto, o jogo silabico foi a
atividade em que eles sentiram maior dificuldade. O estudante A, por exemplo, apresentou
problemas em montar as palavras, confundindo-se na ordem das silabas, visto que, nao
conseguia reconhecer as mais complexas. Para desenvolver a atividade solicitada, o aluno
recorreu aos outros recursos disponiveis, como as imagens e 0S numeros presentes em
cada carta. Além disso, o estudante teve dificuldade em inserir as palavras ja formadas no
texto com lacunas, escrevendo apenas a humeracao de cada palavra.

Em contrapartida, os alunos B, E e F ndo apresentaram dificuldades significativas,
montando todas as palavras sem auxilio recorrente. Ao chegarem a segunda etapa do jogo
sildbico (texto com lacunas), os educandos escolhiam as palavras com autonomia, nao
havendo quantidade consideravel de erros. A razao dos alunos com DI terem apresentado
um desempenho diferente nesta atividade esta relacionado com a especificidade de cada
estudante e por estarem em niveis de alfabetizacdo distintos. No entanto, todos 0s
educandos, seja em qualquer nivel, devem vivenciar préaticas de carater ladico, a fim de se
apropriarem do sistema de leitura e escrita.

Em se tratando do jogo da memoria “A agua em agao”, grande parte dos alunos ja
conheciam as regras e, antes de inicia-lo, foi exposta cada carta do jogo explicitando as
utilidades da agua ilustrada, assim como a sua importancia. Ao término da atividade, foi
realizada novamente a exposicao das cartas para fins de fixacdo do conteudo (Figura 7 A
e B).
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Figura 7: A) e B) - Alunos jogando o jogo da memoaria “A agua em agao”.

Fonte: Autores

Neste jogo, todos os estudantes mostraram empolgacao, principalmente os alunos B
e F, os quais apresentaram um comportamento competitivo, solicitando a repeticéo do jogo
por diversas vezes. No contexto das deficiéncias, especificamente da DI, o jogo da memdria
€ uma atividade importante e com alto potencial para o desenvolvimento e aprimoramento
de diversas habilidades, dentre elas a memoria, uma vez que os alunos com problemas de
memorizagdo apresentam dificuldades na aprendizagem.

Para a neurociéncia, o0 processo de aprendizagem necessariamente envolve
compreensao, assimilacdo (memoria), atribuicdo de significado e estabelecimento de
relagcbes entre o conteudo a ser apreendido e os conteudos a ele relacionados e ja
armazenados. Nessa viséo, funcdes extremamente elaboradas, como a aprendizagem, sao
processamentos cognitivos resultantes de processos cognitivos primarios como a atencao
e memoarias (operacional e de longo prazo) (PANTANO E ZORZI, 2009). Isso significa dizer
gue o aluno que exibe problemas quanto a memorizacdo pode apresentar dificuldades de
aprendizagem, por isso a importancia de desenvolver metodologias de ensino para o
estimulo da memoria.

Ja no jogo de tabuleiro “Trilha do Guto”, foram expostas as regras inicialmente e
depois foi exibida cada “casa agao” do tabuleiro, havendo a discussao sobre as atitudes
positivas e negativas em relacéo aos recursos hidricos (Figura 8 A e B). Somente o0s alunos
A e D demonstraram dificuldade, a qual esta relacionada com a movimentacdo de pecas
pela falta de nocdo espacial (frente, atras, direita e esquerda). Por outro lado, foi o jogo
mais empolgante e, em se tratando dos questionamentos ao longo da atividade, os
estudantes ja conseguiram desenvolver boas respostas com facilidade e coeréncia.

Figura 8: A) e B) - Alunos praticando o jogo de trilha “A trilha do Guto”.
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Fonte: Autores

O aluno A, por exemplo, ao responder a pergunta “Os animais que vivem na agua
podem se dar mal se ela estiver suja?” O mesmo alegou que sim, justificando a sua resposta
por meio de noticias de animais que ingerem residuos, especificamente plasticos, os quais
estdo dispostos no meio ambiente. Em outra situacao, ao ser indagado sobre o fato da agua
tratada ou fervida ajudar ou ndo a ficar doente, o sujeito A afirmou que se a agua for
submetida ao processo de fervura, pode eliminar bactérias que causam doencas. Nesse
sentido, é visivel que os estudantes ja possuiam um conhecimento significativo em relacéo
a teméatica agua, havendo noc¢éo de boas praticas e preocupag¢do com 0s animais.

Melo (2015) aplicou o jogo de trilha com alunos com deficiéncia intelectual e,
condizente com essa pesquisa, 0s estudantes apresentaram entusiasmo com a proposta
da atividade, demonstrando conhecimento pelo conteddo explanado e interpretando de
forma clara as questfes abordadas. Além disso, notou-se que por meio do jogo de tabuleiro,
os alunos conseguiram fixar melhor os conceitos propostos.

Os jogos de tabuleiro sédo responsaveis por exigir um longo periodo de concentracao,
por esse motivo implicam diretamente no bom funcionamento cognitivo do participante
(FLORIOS, 2014). Além disso, propiciam diversos outros beneficios importantes, como o
aprimoramento da coordenagédo motora, do raciocinio, da agilidade e lateralidade. Nesse
sentido, na perspectiva escolar, esses jogos auxiliam no processo de ensino aprendizagem
dos alunos, principalmente os com deficiéncia, cuja limitacdo no processo de concentracao
€ recorrente.

Conclusao

Diante das atividades desenvolvidas, pode-se inferir que a etapa de observacéo se
mostrou crucial para o bom desenvolvimento deste trabalho, uma vez que possibilitou a
utilizacdo de metodologias adequadas, visando as especificidades dos alunos com DI. Com
base nisso, tem-se que o conhecimento acerca das limitacdes e potencialidades dos
educandos com deficiéncia € essencial no ambito escolar, visto que viabiliza o uso de
métodos mais eficazes de ensino e possibilita a aprendizagem.

Sobre as entrevistas (inicial e final) ficou evidente a influéncia das experiéncias,
sensacoes e percepcdes na construcdo do conhecimento dos alunos, sendo extremamente
importantes no processo de aprendizagem. Outro ponto a ser considerado é que 0s
estudantes com DI, mediante as varias respostas satisfatérias nas entrevistas e jogos,
demonstraram ter conhecimento prévio sobre a tematica recursos hidricos, o que
desmistifica a ideia de que os alunos com DI sao desprovidos de conhecimento e de que
nao possuem a capacidade de aprender.

Considerando os jogos desenvolvidos nesta pesquisa, pode-se inferir que todos os
alunos obtiveram uma resposta positiva frente as atividades executadas, mesmo
apresentando algumas limitac6es. Ademais, todos demonstraram empolgacéo e satisfacao
pelos jogos, houve diversas solicitacdes de repeticdes, até mesmo em outras aulas. O aluno
F, por exemplo, relatou que as aulas seriam mais interessantes com o uso desse tipo de
atividade.

O presente trabalho também possibilitou a sensibilizagdo ambiental com os alunos
acerca dos recursos hidricos, relembrou conceitos e acdes relacionadas a agua, bem como
motivou os estudantes a continuarem tendo atitudes positivas frente ao meio ambiente.
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