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POSSO SER EU MESMO NA ESCOLA?

Wilton Orlando Trapp
Delires Albring

Este texto faz uma reflexdo acerca da importancia de se pensar a escola como um lugar da
convivéncia humana e do respeito a cultura do brincar/jogar, trazendo contribuicGes a superagdo da
influéncia mercadoldgica presente nas praticas de movimento e na forma de planejar o uso do espago

escolar. .

1. INTRODUGAO

Ninguém desconhece o fato de que a grande maioria de nossas escolas publicas - que certamente
ndo pensaram ainda seus projetos - estad preocupada em ensinar para os seus alunos os conteldos
universais. Até ai nada de tdo terrivel, mesmo porque é também obrigacdo sua esta tarefa.

O que é repetitivo e massacrante esta no fato de que, ao entrar na escola, o aluno é obrigado a
deixar fora do portdo uma parte sua, e ndao sei como € possivel seccionar um ser humano em
intelectualidade e emocdo, aquela com acento na classe, esta negada e perseguida, nunca
compreendida.

Na verdade a questdo é bem mais ampla. Ha todo um aparato cultural patrocinado pela midia com
a intengdo explicita de considerar a infancia como uma idade improdutiva e que deve ser logo superada
em nome de uma cultura de consumo. Através dela, e no lugar dos jogos e brinquedos auténticos, tenta
impor os jogos e brinquedos eletrénicos; e no lugar da convivéncia desinteressada e envolvente, um jogo
de malicias impossivel de compreender. A apologia da competicdo é o derradeiro esforco para acabar
com a infancia. Olhando para a escola, percebe-se que ela estd um pouco distante destas
preocupagoes.

Ela tem repetido a exaustdao que um dos seus objetivos fundamentais é o desenvolvimento integral
da crianga. Até hoje ninguém conseguiu explicar o que significa. E no entanto virou lugar comum: tanto
se repete que ja ficou marcado no inconsciente do coletivo escolar.

O que queremos propor aqui € que se passe a olhar os sujeitos como eles realmente sdo, sem
rotular a priori.

Isso nos leva a refletir sobre a importancia do brinquedo, do jogo e da brincadeira, bem como da
organizagao do espago de brincar na escola.

2. REVISITANDO A ESCOLA

Nossa reflexdao ndo tem a intencdao de aprofundar um estudo mais amplo acerca da instituicao
escola. Algumas referéncias sdo necessarias, visto que é sobre ela que o nosso tema diz respeito.

Julgamos ser suficiente defender a idéia de que as dimensdes da vida das pessoas com as quais as
exigéncias educativas se deparam sdo o trabalho, a participagdo social e politica, a vida familiar e
comunitaria, as oportunidades de lazer e desenvolvimento cultural.

SANTIN (1992, p. 42) reforca esta tese, quando afirma que uma escola democratica tem como
objetivo fundamental, preparar a populagdo para o exercicio pleno da cidadania, o que significa mostrar
as possibilidades e oferecer as condicdes de participagdo em todas as instancias da vida da propria
nagao.

Ndo é muito dificil deduzir-se que a escola, para cumprir com esta tarefa, ndo pode simplesmente
organizar-se curricularmente como um rol de disciplinas e operacionalizé-las no sentido de dar conta dos
seus conteldos. E preciso pensa-la como repositaria da problematizacdo dos temas do cotidiano da

populacdo. Ou como diz GADOTTI (1993, p. 57): "ela é um laboratério do mundo que a penetra". O
préprio autor sugere que, para isto, a escola deve ser popular, isto €, deve ter "um carater social
comunitario, espaco do publico para elaboragdo da sua cultura".

Burle Marx dizia que a curiosidade é a mola mestra que move o mundo. A escola cidada e
autonoma de GADOTTI (1993, p. 56) tem esta marca: a da curiosidade, da paixdo pelo estudo, pela
aprendizagem criativa e ndo mecanica.



O significado de tais palavras, na esséncia, vai consagrar a negacao da dicotomia produzida, em
nome de uma seriedade estéril, entre escola e crianca, quando aquela nega o mundo de vida dos alunos,
a sabedoria produzida no brincar. A fala de Mc Laren, citado por CARVALHO (1996, p. 302-303) elucida
bem esta questao. Diz o autor que existem duas situagdes vivenciadas pelos alunos:

a) a primeira, verificada dentro das escolas, seria o "estado de estudante", onde o aluno é
obrigado a assumir uma postura dissociada da liberdade e espontaneidade, a fim de se ajustar aos
padroes, normas, atitudes e gestos exigidos pela escola;

b) a segunda é o "estado de esquina de rua", que ndo pode entrar na escola, e onde o aluno da
vazdo aos seus sentimentos e onde prevalece o espirito lidico ou da natureza do jogo e da brincadeira.

E na educacgdo, através da escola, que vem se cometendo um dos principais atentados a cultura
popular, em nome da transmissdao de conteudos historicamente tidos como universais (cultura erudita
perpassada por valores de uma cultura de massa) e da organizagdo sistematica destes. Despreza-se o
mundo de vida das criangas, deixando de lado o brincar que é, para a crianga, a expressdo de sua
necessidade de agir sobre o mundo, segundo a maneira como ela o percebe.

O estado de esquina de rua de Mc Laren, quando tratamos das questdes relativas ao jogo,
brinquedo e brincadeira, deve ter um lugar privilegiado na escola publica, na medida em que esta
produgdo ludica merece da crianga todo o seu esforco de intelectualizacdo, de por a prova sua
inteligéncia.

3. REFLEXOES SOBRE A EDUCAGCAO FISICA NA ESCOLA

A lei existe para consagrar a importancia, ndo para crid-la. A Educagdo Fisica entrou na educacdo
escolar pela porta dos fundos, num periodo marcante da vida brasileira, a ditadura militar.

A ginastica e os esportes tinham como fungdo produzir uma populagdo saudavel e obediente a
ordem e disciplina, adquirindo uma moral baseada no aforisma "Mens Sana in Corpore Sano". Habituamo-
nos a conviver com a logica da vitéria e da derrota.

Algumas conseqléncias deste modelo sdo bem marcantes. MORO (1990) afirma que

"numa sociedade de classes tdo distintas como a nossa, tratar igualmente os desiguais faz com
que 'enquanto uns jogam, outros aplaudem', pois ndo ha lugar para todos".

Constata-se que para esta logica deve haver um modelo ideal de jogo para o qual se adapta um
modelo ideal de sujeito. Significa admitir que o Professor SANTIN (1990) tem razdo quando diz "nds
divulgamos o esporte onde o individuo é o centro, como preconiza a sociedade liberal".

A repeticdo de rituais estda muito presente na Educacgdo Fisica. Os alunos ndo precisam criar nada
de novo, estimulando a assimilacdo de movimentos estereotipados, que se acumulam no cérebro pela
automatizagao.

FOUCAULT (1989, p.126) ilustra bem esta questdo quando afirma que estes métodos permitem "o
controle minucioso das operagdes do corpo, de suas forcas, impondo uma relacdao de docilidade-
utilidade. A fragmentagao do trabalho corporal, através de uma coergdo ininterrupta, objetiva 'disciplinar'
o corpo, produzindo os cddigos de controle, sobre o corpo e o ambiente".

TRAPP (1993, p.79) reconhece algumas conseqliéncias advindas deste modelo. Uma delas é a de
que ao trabalhar com a idéia da diminuicdo da diversidade e aumento da intensidade, iguala-se ao
trabalho forgado, que é cansativo e mondtono. A outra refere-se ao fato de que as formas
desportivizadas necessitam ser subsidiadas pela especializagdo precoce, que massacra a delicada
sensibilidade da crianga, quando oferece um produto parcelado para uma demanda que se apresenta
globalizada.

Sobre esta Ultima consideracdo vamos nos deter. Hoje, constatamos a existéncia de duas
possibilidades de tratar a Educacdo Fisica nas séries iniciais: por um lado sob a ética da especializagcao
esportiva, e por outro como disciplina de carater compensatério, tendo em vista realizar uma reeducagéao
de movimentos para suprir dificuldades da alfabetizacdo. E a chamada psicomotricidade, para a qual
podemos pegar uma crianga com "problemas", fazer uns testes e determinar uma bateria de exercicios
para corrigir os desvios de conduta.

Defendemos uma sociomotricidade, que apesar de dar seus primeiros passos, baseia-se na
perspectiva de que se as criangas tém a chance de vivenciar experiéncias de movimento as mais
diversas, de produzir e manusear diferentes tipos de brinquedos, de problematizar as suas descobertas
referenciadas nos outros e de viverem uma existéncia escolar sem coergdo fisica, emocional e cultural,
dificilmente produzir-se-ao culpabilizacbes e fracassos.

4. RESOLVENDO PROBLEMAS DE LAZER NA ESCOLA



Dados recentes do Censo 2000 mostram que 85% da populagdo vive nas zonas urbanas. O inchago
populacional das cidades produz, sem dlvidas, uma série de complexidades e de problemas. A origem da
significacdo dada a esta complexidade esta no fato, que parece um tanto ébvio, de que a cidade é
constituida de duas dimensdes que se interpenetram: uma dimensao fisica e outra social. O motor desse
processo esta no social, € o que Ihe dd mobilidade. Por esta razdo o lazer estd na espinha dorsal dos
problemas da populagao.

Na auséncia de planejamento com olhar para o futuro e pela exacerbacdo da sobrepujanca do
valor de troca dos terrenos sobre o valor de uso, diminuem assustadora e irresponsavelmente as areas
livres e verdes para utilizagdao pela populacdo. Soma-se a isso a influéncia da TV e dos jogos eletronicos
e teremos criangas que ndo tém onde brincar, consumidoras potenciais das porcarias que a midia
propaga numa quantidade e jogo de imagens alucinantes.

A influéncia macica dos meios de comunicacdo e a impossibilidade de possuir materiais para
manusear/transformar/ montar, até porque a ordem doméstica ndo pode ser quebrada por sucatas,
ferramentas, barulhos e sujeiras, afastam as criangas da possibilidade de manter e produzir jogos,
brinquedos e brincadeiras que a cultura popular consagrou.

Por outro lado, a coordenacdo dindmica geral da grande maioria das criancas que moram em
apartamentos, e que nao possuem areas livres proximas, é muito prejudicada, a excecdo de alguns
meninos que jogam futebol regularmente e das meninas que também o fazem, além de juntar-se para
rebater e pular corda.

E ai chegamos na escola. Para além das consideragdes que fizemos sobre a sua existéncia
podemos constatar a inexisténcia, por desconhecimento ou omissdo, de espagcos com grande potencial
de uso. Por um lado, os engenheiros e arquitetos, ao planejarem as escolas, ocupam a maior parte das
areas com prédios, porque escola é sindnimo de sala de aula. Os patios ficam reduzidos e quando muito
encontramos neles uma quadra poliesportiva.

Ao valorizar o estado de "esquina de rua" de Mc Laren e trazer para a escola e expressividade e a
cultura, consagrando isto no planejamento do projeto de construcdo, esta podera ser entendida de
modo diferente.

5. SOBRE PRINCIPIOS DE CONSTRUCAO

Abordar assuntos relativos a construcdo parece responsabilidade de engenheiros e arquitetos.
Concordamos. Mas planejar uma escola, no sentido de superar a légica de que primeiro temos os prédios,
depois entramos com o curriculo, a organizacdo e os sujeitos, significa reverter esse processo: as

edificagdes e o entorno partem do Projeto de Escola. Enquanto a distancia que nos separa desta idéia
revoluciondaria ndo diminui, podemos mudar a fisionomia do ja existente.

Vamos comegar propondo aqui a sobrepujanca de movimento baseada no COLETIVO DE AUTORES
(1996), que se opde a hegemOnica pratica desportivizada, que esta relacionada ao movimento corporal
com uma configuragdo pré-estabelecida. Nesse caso considera-se essencial a inclusao dos jogos e
brincadeiras, da danca, da ginastica e do campismo como alternativa de favorecer os sentidos pessoais
na pratica, muito mais do que as significagdes objetivas.

Determinado o conjunto de atividades do planejamento da Educagdo Fisica, a etapa seguinte da
organizagdo do patio é a determinacdo dos equipamentos para recreacdo e ginastica e dimensionar as
areas de jogo. O basico constitui-se de aparelhos construidos com materiais naturais como troncos e

outros que cedem ao contato, como pneus e cordas, com uma visdo de movimentos ampliada e as
possibilidades de movimento corporal ndao determinadas a priori.

Levamos em conta alguns critérios para a definicdo dos aparelhos:

a) polivaléncia, que se refere a variedade de movimentos possiveis em um sé aparelho;

b) relacionamento social, com a possibilidade de cooperacdo e comunicagao;

c) criatividade/aprendizagem, apropriados nas provocacgdes corporais € nas intercomunicagdes;
d) amplitude etaria, na medida em que ndo ha restricdo de idade para brincar;

e) exigéncia funcional, unindo esforgo e prazer;

f) efetividade de uso, possibilitando que um maior nimero de pessoas brinquem ao mesmo tempo;
g) seguranga, garantida pelo tipo de material e técnica de montagem;

h) financeiro, pois a durabilidade e reposicdo sdo assequrados e compensados pela valoracao



recreativa.

Como exemplo citamos a gangorra de tronco, cujos movimentos lentos permitem gangorrar,
equilibrar, saltar, deitar, correr e realizar acrobacias. Sobre as areas de jogo, e resguardando a cultura,
utilizamos diferentes pisos como grama, terra, areia e cimento, pois o limite das praticas corporais sera
dada pelos sujeitos e sua historia de jogo e brinquedo. Como exemplo, a bolita sé pode ser jogada na
terra. A distribuicdo e organizacdo das areas de jogo seguem alguns principios que péem por terra uma
forma de planejar compartimentalizada. Sao eles:

- incentivo as relagbes sociais, quando ndo limita a participagcdo por desempenho e inclui novos
grupos de usuarios como velhos, deficientes, adultos de ambos os sexos;

- modificabilidade, porque cada area de jogo pode ser modificada por conta do interesse dos
usuarios, multifuncionalizando-a;

- multiplicidade de uso, o que equivale a dizer que uma separagdo entre duas areas feita com
pneus enterrados, serve também como arquibancada e equipamento de ginastica;

- versatilidade, que se relaciona com o emprego das cores, das formas diversas e das divisorias,
formando um conjunto provocador e restaurador;

- entrelagamento do interno com o externo, quando na delimitacdo das areas de jogo se mantém a
separacdo e ao mesmo tempo a interligagdo e acesso. Equivale a dizer que as cercas que marcam quem
esta dentro e quem esta fora ficam superadas. Isto produz "aconchego", "intimidade", "familiaridade" e
"liberdade".

Estas consideragbes todas, mesmo que simplificadas, ddao uma nogdo da dimensdo da
multifuncionalidade que se evidencia num outro modo de pensar e planejar uma escola.

6. PARA PROBLEMATIZAR

Superar uma pratica que se apresenta como mais forte, neste cendrio da globalizagdo
fragmentadora, requer um esforgo de resisténcia que, entendemos, s6 pode estar presente na dimensdo
lidica, Unica possibiidade de responder como globalidade a demandas que se apresentam
cindidas/rompidas por conta das imposi¢cdes culturais. Cabe-nos provocar os pedagogos a entrar nesse
jogo.

Concluindo para recomecgar, queremos divulgar que um projeto com estas dimensdes esta sendo

realizado na Escola Estadual de Ensino Fundamental Gen. Edson Figueiredo, tendo consolidada as etapas
de discussdo, organizagdo de um grupo de trabalho multidisciplinar e apresentacdo e aprovacao da
planta final. As proximas etapas da construgdo ocorrerao a partir do segundo semestre de 2001, quando
a escola podera ser visitada.
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