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Abstract. This paper presents the actions of the program called "PET Fron-
teira"in the university Campus of Ponta Pora of UFMS and the city of Ponta
Pora/Mato Grosso do Sul. The university sought greater interaction with the
local community, always with the goal of digital inclusion through logical rea-
soning classes and educational robotics. Also brought to the university/schools
show robotics for competitions and olympics scientific. The Program is descri-
bed in this article, from its conception, through the goals, related actions, until
its most recent results and impacts both the university and to society.
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Resumo. Este artigo apresenta as acoes do Programa PET Fronteira no am-
bito universitdrio do Campus de Ponta Pord da UFMS e no municipio de Ponta
Porda/Mato Grosso do Sul. A universidade buscou maior intera¢do com a comu-
nidade local, tendo sempre como objetivo a inclusdo digital através de oficinas
de raciocinio logico e robotica educacional. Também, trouxe para a universi-
dade/escolas uma maior concep¢do de robotica para as competicoes e olimpia-
das cientificas. O Programa PET Fronteira é retratado nesse artigo, desde sua
concepg¢do, passando pelos objetivos, acoes, até seus mais recentes impactos e
resultados tanto para a universidade, quanto para a sociedade.
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1. Introducao

O Programa de Educacdo Tutorial (PET) regulamentado pelas Portarias do Ministério da
Educagdao (MEC) é destinado a apoiar grupos nos cursos de graduagdo das Institui¢des
de Ensino Superior (IES) [MEC 2006]. Os grupos PET sao compostos por alunos de
graduacdo sob a orientacdo de um professor-tutor, sua finalidade é de propiciar aos alu-
nos atividades que complementem sua formagdo académica, fomentando e incentivando
acoes de ensino, pesquisa e extensdo. Procura-se ampliar as tarefas complementares dos
discentes, com atividades que integrem a sua grade curricular oferecendo, assim, uma

melhor vida académica aos cursos apoiados pelo PET.

A indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo nas IES foi atribuida na

Constitui¢do Federal de 1988, nos termos do artigo 207 [Ranieri 1994]. Os alunos das
IES vinculados a um grupo PET possuem o propoésito de desenvolver agdes de ensino,
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pesquisa e extensdo. Estas acdes visam "oportunizar aos estudantes participantes a pos-
sibilidade de ampliar a gama de experiéncias em sua formacdo académica e cidada"
[MEC 2006].

As agOes de ensino sdo contempladas por aprimorar os conhecimentos dos alu-
nos através de projetos, atividades internas e externas no ambito da IES [Moraes 1998,
Martins 2000]. Enquanto, as pesquisas sao formalizadas por trabalhos cientificos, no qual
¢ explorado estudos e aprimoramentos a determinado assunto/objeto [Martins 2000]. Os
programas de extensdo sdo abertos a comunidade, ela é entendida como uma atividade
de ensino e pesquisa aplicada a necessidade da populacdo [Neves 2002]. Estas acdes sao
contempladas pelo PET Fronteira, desde sua criacdo, a fim de oferecer uma formacgao
académica e profissional de exceléncia.

Em 2015, o PET era formado por 842 (oitocentos e quarenta e dois) grupos dis-
tribuidos entre 121 (cento e vinte e um) IES pelo Brasil [MEC 2015]. Entre esses grupos
encontra-se o PET Fronteira, um grupo multidisciplinar situado na Universidade Fede-
ral de Mato Grosso do Sul/Campus de Ponta Pora (UFMS/CPPP), sendo este o assunto
abordado pelo artigo.

O trabalho segue organizado da seguinte forma: o grupo PET Fronteira € apresen-
tado na Sec¢ao 2, apresentando o grupo, sua trajetéria, bem como, a forma de realizacdo do
gerenciamento do grupo e planejamento anual; a Se¢do 3 descreve algumas das atividades
realizadas pelo grupo que contemplam a triplice ensino, pesquisa e extensdo, tais como
a participacdo em evento, competi¢Oes cientificas, entre outras. Por fim, sdo expostas as
consideragdes finais.

2. PET Fronteira

O PET Fronteira ¢ um grupo PET que foi concebido no dia 10 de dezembro de 2010 na
UFMS/CPPP, de natureza multidisciplinar dos cursos de Sistemas de Informagao, Ciéncia
da Computacido e Matematica. Em 2011, o grupo contava com seis integrantes, sendo
dois ndo-bolsistas e quatro bolsistas. Atualmente, em 2016, constituido por 18 (dezoito)
académicos, tratando-se de 12 (doze) bolsistas e 6 (seis) ndo-bolsistas, todos participantes
ativos nas acoes de ensino, pesquisa e extensao da equipe.

No ano de 2011, o grupo iniciou algumas atividades que seriam refletidas até o
presente momento, acdes estas de natureza de cursos, eventos, representacao estudantil
e extensdo. As atividades de cursos sao contempladas por dois tipos, sendo as que sao
ministrados pelos integrantes do PET Fronteira, fundamentadas pelas suas respectivas
pesquisas, e por parceiros, com monitores do grupo, que ofertam oficinas € minicursos na
institui¢do e em eventos para a comunidade académica e externos.

Destaca-se o curso preparatério para a Maratona de Programacdo 2011, atividade
promovida pela Sociedade Brasileira de Computacio (SBC) e organizada pelo PET Fron-
teira. Contou-se com a participacdo e a parceria da UFMS/FACOM, Instituto Federal de
Mato Grosso do Sul (IFMS), Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UEMYS) e
Universidade Federal da Grande Dourados (UFGD). Desenvolvendo atividades de treina-
mento para a competicdo, aberto para os alunos da instituicao, com o objetivo de incen-
tivar a participacdo de alunos em provas e competi¢cdes cientificas, visando a integracao
com outras IES e a participagdo do estado de Mato Grosso do Sul (MS) na etapa nacional.
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A repercussao deste trabalho atingiu o interesse dos discentes e docentes da UFMS/CPPP,
a aceitacao, dos respectivos colegiados de curso, da proposta de inclusdo de uma disci-
plina para trabalhar técnicas e desafios de programacgdo nos cursos de Sistemas de Infor-
macdo e Ciéncia da Computacido do campus.

As participacdes em eventos variam ao longo dos anos, tendo em vista as dreas de
publicacdes dos alunos do grupo. Porém alguns sdo frisados pela participagdo majoritéria
da equipe, gracas a sua relevancia, como os encontros estaduais, regionais e nacionais dos
grupos do PET, sendo eles, respectivamente, InterPET-MS, ECOPET e ENAPET. Estes
encontros abordam questdes de relevancias e finalidades do PET, tais como a qualifica-
cao profissional dos discentes, fortalecimento e melhorias dos cursos em que o programa
esta inserido, trabalhos de indissociabilidade de ensino, bem como conhecer as ativida-
des realizadas pelos demais grupos. Além desses, também auxiliamos como parceiros
e/ou organizadores do Encontro Regional de Informética de Mato Grosso do Sul (ERI-
MS), um encontro que aborda palestras e trabalhos voltados as ciéncias da computagao,
o Encontro Sul-Mato-Grossense de Matematica (ENCOSMAT), focado na ciéncia, tec-
nologias e ensino-aprendizagem na formacao discente e docente da drea de matematica;
Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia, promove eventos durante toda uma semana
que consagram a divulgacdo de atividades cientificas em todo o Pais, coordenada pelo
Ministério da Ciéncia, Tecnologia, Inovagdes e Comunicacdes (MCTIC), por meio do
Departamento de Difusdo e Populariza¢do da Ciéncia e Tecnologia (DEPDI/SECIS); e
feiras de tecnologias, em sua maioria realizados na cidade de Ponta Pora e regides proxi-
mas.

Conforme dito, uma das atividades incentivadas no grupo € a participacao e assis-
téncia na representagdo estudantil, no qual os membros discentes do grupo PET Fronteira
participam como membros ou ouvintes, das reunides de Colegiado de Curso, Conselho
de Campus e demais comissdes internas, do mesmo modo que apoia o 6rgao do Diretd-
rio Académico Unificado (DAUni) do campus. O DAUni reuni representantes de todos
os cursos oferecidos na UFMS/CPPP, com o intuito de reivindicar, integrar e defender
os interesses dos estudantes e ajudar no trabalho de conscientiza¢do dos seus direitos e
deveres como académico. A participacdo efetiva do PET Fronteira neste ambito poli-
tico permite que os membros se desenvolvam socialmente e filosoficamente, através de
assuntos relevantes da sociedade académica, cultura, ecologia, educacio e pesquisa.

2.1. Organizaciao do Grupo

O grupo realiza reunides periddicas, com o objetivo de promover a troca de ideias e a
coesdo do membros, em especial, com relacdo as atividades do grupo.

O planejamento do grupo € realizado anualmente, através de reunides entre 0s
membros do grupo, considerando as atividades de ensino, pesquisa e extensao, realizadas
no ano anterior e as novas propostas desenvolvidas e ndo previstas.

O planejamento contempla atividades de extensdo, vinculadas a a¢cdes coordena-
das pelo tutor ou por outros docentes colaboradores e parceiros do Grupo PET/Fronteira.
As atividades de pesquisa envolvem o apoio técnico e cientifico dos petianos a projetos,
com ou sem fomente externo, coordenados por docentes colaboradores do grupo.

Os membros discentes do grupo organizam suas atividades, de acordo com os
seus interesses profissionais e pessoais, de forma a se envolver com atividades de ensino,
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pesquisa e extensdo, contemplando atividades em agdes e projetos vinculados ao planeja-
mento do grupo.

Dessa forma, os petianos trazem as demandas percebidas a partir da sua relagao
com docentes, pesquisadores e colegas do curso. Tais demandas sao convertidas em acdes
que resultam em um conjunto de atividades a serem relacionadas no planejamento anual
do grupo.

3. Atividades do Grupo

O principal objetivo do Programa é formar profissionais dotados de elevados padrdes ci-
entificos, técnicos e éticos nas diversas dreas do conhecimento. Para tanto, proporcionam-
se condi¢Oes para a realizacdo de atividades extracurriculares que favorecam a formagao
académica tanto para a vida profissional quanto para o ingresso em programas de pos-
graduacdo. Os trabalhos e projetos realizados pelo grupo PET Fronteira compreendem
as agOes de ensino, pesquisa e extensdo, desenvolvidas pelo grupo. Esta se¢do apresen-
tard algumas atividades e trabalhos, destacando-se as a¢gdes de extensdo e ensino, com 0s
trabalhos de pesquisa implicitos neles.

3.1. Eventos

A participacao em eventos € uma atividade que contribui para o desenvolvimento acadé-
mico/profissional do aluno. Os eventos cientificos disponibilizam um ambiente de contato
entre profissionais e estudantes no qual realiza-se uma troca de informacdes a um inte-
resse comum entre os participantes. Estes encontros permitem o aperfeigoamento de tra-
balhos cientificos, encontro como reflexo de estado da arte, bem como conhecer e formar
"contatos" com demais profissionais [Campello 2000].

O grupo PET Fronteira estimula os seus membros e alunos da universidade a par-
ticipagdo em eventos, tendo em vista a sua importancia. Conforme descrito o grupo par-
ticipa ativamente de eventos tratantes de afins do PET, tais como o InterPET, ECOPET
e ENAPET. Da mesma maneira, auxilia na organizacdo de outros eventos. Em 2013,
iniciou-se novas parcerias as quais permitiram a colaboracio na organizacio de olimpia-
das cientificas, tais como a Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI), Olimpiada Brasi-
leira de Robdtica (OBR) e Olimpiada de Matematica (OBMEP), com vistas a descoberta
e ao incentivo de talentos locais. A colaboracdo nesses eventos permanece até o presente
momento, com a novidade de disponibilizacdo de minicursos para os alunos envolvidos
da mesma maneira para os professores das redes publicas.

A OBI e OBMEP sao competi¢gdes organizadas nos moldes das outras olimpiadas
cientificas brasileiras, como a de Astronomia e Robdtica, voltadas para alunos do ensino
fundamental e médio, com o objetivo de despertar nos alunos o interesse pela informa-
tica, matemdtica e ciéncia da computacdo, através de uma atividade que envolve desafio
e engenhosidade no moledo de uma competi¢do. Enquanto a OBR possui tanto uma mo-
dalidade préatica quanto tedrica. A modalidade tedrica oferece um desafio similar ao da
OBI e OBMEP, porém, com um foco maior na informética e suas tecnologias propria-
mente dita. Enquanto, a modalidade prética tém uma diretiva construtiva, no qual deve-se
elaborar de um robd que realize os desafios submetidos, dentro de uma competicao entre
equipes.
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3.2. Competicoes Cientificas

As olimpiadas cientificas sdo competicdes que objetivam incentivar e encontrar talentos
em suas areas de conhecimento [Rezende and Ostermann 2012]. Existem diversas areas
que podem ser individuais ou em equipes, organizadas por provas ou desafios. Para o
professor, este ambiente disponibiliza uma excelente forma de desenvolver a capacidade
dos seus alunos. Além do conhecimento, dd-se acesso a novos incentivos € motivacoes
[Tajra 2011, Rezende and Ostermann 2012]. O grupo PET Fronteira usufrui das oportu-
nidades das olimpiadas cientificas encorajando a participacdo dos académicos neste meio.

3.2.1. Competicoes de Robdética

O grupo PET Fronteira, os académicos e docentes da instituicdo participaram efetiva-
mente do Concurso Latino-Americano de Robética (LARC) e da Competicao Brasileira
de Robdética (CBR). LARC e CBR possui diversas modalidades de competi¢cdes de robd-
tica as quais envolvem a capacidade de desenvolver e programar robds autdonomos a fim
de resolverem uma série de tarefas.

Em 2012, ocorreu a primeira participacdo do grupo no LARC/CBR na modali-
dade da IEEE Standard Educational Kits (SEK). A SEK oferece desafios que devem ser
cumpridos através de robos autdbnomos montados com Kkits educacionais aprovados pela
competi¢do. A disputa era realizada em turnos com duas equipes competindo por meio
de partidas de THBall, veja a Figura 1.a. Na partida, cada time contava com dois robds
que, de maneira autbnoma e cooperativa, deveriam localizar, recolher e identificar bolas
coloridas espalhadas aleatoriamente por seu campo e, se necessario, jogé-las para o adver-
sario. Enquanto, em 2013, competiu-se novamente na SEK ficando entre as oito melhores
equipes colocadas. J4d em 2014 e 2015 foram posicionados entre os quatro melhores.

No mesmo momento em que no ano de 2014 a UFMS/CPPP leva 45 participan-
tes formados por alunos da instituicdo, da Escola Estadual Jodo Brembatti Calvoso e do
IFMS Campus Ponta Pora para participarem das modalidades RoboCup Junior, Danca
com Robds, SEK, RoboCup Small-Size (F180), IEEE Open (Open) e IEEE Very Small
Size (VSS). O IFMS participou da categoria RoboCup Junior, uma iniciativa educacio-
nal orientada a eventos de robdética de nivel regional, nacional e internacional. O desafio
consiste em construir € programar um robd autdbnomo capaz de seguir um caminho prede-
terminado contornando obsticulos a fim de realizar um "resgate". O projeto de robética
para a Modalidade Danca teve como objetivo desenvolver robds para uma apresentacao
de danca com uma tematica tipica da regido. Os alunos da escola Calvoso construiram
dois robds LEGO humanoides dancantes € um cendrio de fonteira pontaporanense para
a musica Galopeira, da cantora Perla. O espetaculo resultou em terceiro lugar na Etapa
Nacional Modalidade Danga Com Robos.

O F180 e VSS sao competicdes as quais devem-se desenvolver robds autobnomos
com a capacidade de jogar futebol, veja as Figuras 1.b e 1.d. O F180 sdo partidas de
dois times com seis robds de 15 cm de altura e 18 cm de diametro, controlados remo-
tamente por um computador, no qual este recebe a visao do jogo através do servidor
central e processa as jogadas a serem realizadas [Moraes et al. 2015]. Enquanto, o VSS
€ composto por duas equipes de trés robds de até 7,5x7,5x7,5 cm em que disputam uma
partida de futebol, também controlados remotamente por um computador, em que ele pro-
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cessa a imagem de uma camara de video colocada acima do campo e comanda os robds
[Goncgalves et al. 2015].

A Open tenta reproduzir desafios reais da robdtica em uma escala menor, tarefas
de alto nivel para os alunos. Nesta categoria qualquer equipamento pode ser utilizado na
montagem do(s) robd(s) autdbnomo(s). Em 2014, o desafio era desenvolver rob0s capazes
de cruzar o mar, recuperar objetos e leva-los a um ponto especifico, veja a Figura 1.c. O
grupo desenvolveu um robd barco e um robd carregador, para cruzar o "mar" e coletar os
objetos.

No ano de 2015 o grupo participou das mesmas categorias do LARC/CBR com
excecdo da Danga com Robds, porém ainda dando continuidade nos trabalhos de robética
educacional para as escolas. Enquanto, neste ano de 2016 comeg¢aram estudos para parti-
cipar da categoria RoboCup Simulation 2D, cujo o desafio € de desenvolver onze agentes
inteligentes que joguem futebol em um ambiente simulado em duas dimensdes, em que
cada agente representa um jogador que recebe informacgdes limitadas sobre a situagcdo do
jogo e decide que acdo tomar ao decorrer das partidas.

Para fortalecer as equipes sistemas de avaliacdo, controle de tarefas e geréncia
de desenvolvimento sdo aplicados para todos os grupos citados acima. Todas as equipes
possuem um sistema de hierarquia de administracdo, o comandante da equipe € escolhido
com base em sua participag¢do, envolvimento com o grupo € em uma elei¢do feita pelos
membros da mesma, e da mesma forma define-se os coordenadores dos setores de cons-
trucdo, programacao, inteligéncia artificial e visdo computacional. Cada setor € respon-
savel por uma etapa de desenvolvimento do robd, com prazos e metas e serem compridas
coordenadas pelos seus respectivos coordenadores. Enquanto, o comandante coordena e
geréncia a acdes dos setores com os coordenadores. Todas as tarefas sdo definidas em
grupo e alocadas ao setor especifico.

O sistema de controle das atividades sao de responsabilidade dos coordenadores
dos setores, sua forma de execucao variam de setor a setor. O setor de construcio trabalha
com metodologias de desenvolvimento dgeis, no qual define-se a prioridade das tarefas e
interdependéncia entre elas, destina-as aos membros e define-se um prazo de término. O
setor de programacao trabalha em conjunto com o setor de construcao, dado que a progra-
macao pode variar de acordo com a montagem. Este setor possui uma ferramenta online
de Scrum para gerenciar das tarefas e um repositério Git privado para versionamento e
controle de cddigo. O setor de inteligéncia artificial e visdo computacional se restringem
apenas as categorias de futebol, F180 e VSS, a metodologia empregada neles € similar a
do setor de programacao.

A avaliacdo das equipes € realizada em duas reunides. Primeira reunido acontece
antes da competicdo, no qual verifica-se quais as tarefas foram concluidas com éxito e
quais membros se esfor¢caram mais ao decorrer da preparacao, avaliando o grupo como
um todo e cada setor por si s6. A segunda reunido € realizada apds a competi¢do, onde
avaliasse o desempenho da equipe e analisa possivel melhorias e aprimoramentos a serem
realizados. A preparacdo para a competicdo comega no inicio do primeiro semestre, faz
uma nova reunido para definir as tarefas iniciais. Ao mesmo tempo que os membros
antigos realizam palestras sobre a competicdo para os novos ingressantes da faculdade e
iniciam os minicursos de programagao e constru¢do (de LEGO e Arduino) de robds, com
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(a) IEEE SEK (b) IEEE VSS (c) IEEE Open (d) RoboCup F180

Figura 1. Competic6es de robdtica do LARC/CBR

o propésito de servir de incentivo e base para os novos membros.

3.2.2. Maratona de Programacao

Outra competicdo que o grupo participa e incentiva a participagdo dos académicos € a
Maratona de Programacdo. A Maratona surgiu a partir das competi¢cdes regionais classi-
ficatdrias para as finais mundiais do concurso de programacgao da ACM, o ACM Interna-
tional Collegiate Programming Contest, e desde 1996 faz parte da regional sul-americana
do concurso [PI and WU 2008]. Destinada a alunos de cursos de graduag@o e inicio de
pOs-graduagdo na drea de Computagdo e afins que formao times composto por trés inte-
grantes, a fim de tentar resolver o maior nimero de problemas em 5 horas. Da cria¢ao
do PET Fronteira até os dias atuais, ano de 2016, o grupo desenvolve atividades de pre-
paracdo para a Maratona, tais como minicursos e contests. Em todos os anos os alunos
da UFMS/CPPP obtiveram bons resultados na Maratona regional, e em 2015 o campus
conquista a primeira colocagdo, levando uma equipe, formada por trés membros do grupo
PET Fronteira, para a etapa nacional.

Os minicursos sdo ofertados para todos os alunos do campus, com o propdsito de
divulgar a competicao e de preparar novas equipes. As aulas baseiam-se na solugdo de
problemas, em equipe de trés e em individual, podendo sanar as dividas em aula ou via
e-mail com os monitores € o ministrante, sendo eles formados pelos membros do PET
Fronteira. Geralmente, sdo aulas com problemas faceis (baixo nivel de dificuldade), dos
tipos ad-hoc, matematica, strings € com o uso de estruturas e bibliotecas. Para as aulas
utilizasse os sites URI Online Judge e Uva Online Judge, para apresentar os problemas
e como uso de ferramenta de avaliacdo dos algoritimos. Esses sites s@o sistemas online
de correcdo de algoritimos para os problemas por eles propostos, no qual apresenta um
problema computacional e analisasse a resposta e performance do cédigo do usudrio.
Durante as aulas sdo realizados contests com o intuito de analisar o desempenho dos
alunos e as suas dificuldades, a fim de aprimorar as aulas para atender as necessidades dos
alunos. Contests sdo competicdes que ocorrem nos moldes da Maratona de Programacao,
no qual define-se uma lista de desafios e as equipes, formadas por trés alunos, que devem
resolver a maior nimero de problemas dentro de quatro horas.

Em paralelo, aulas de desafios de programagao ocorrem dentro da grade curricular
dos cursos de Ciéncia da Computagio e Sistemas de Informacgao. Estas aulas oferecem um
auxilio para estudos voltados a Maratona de Programacdo e ainda sdo contabilizadas como
68 horas de disciplinas optativas para os discentes regularmente matriculados. Nessas
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aulas contetidos mais avancados sao abordados, tais como grafos, programacao dinamica,
geometria e paradigmas, com um nivel de dificuldade mais elevado do que os minicursos.
Os contests realizados pelo grupo sdo ofertados em conjunto com esta matéria, para que
todos os alunos possam participar e experimentar a emog¢ao de uma competi¢ao.

Ap6s o término do minicurso, avaliagdes quantitativas e quantidades sdo realiza-
das pelos ministrantes e monitores, avaliando o desempenho dos alunos, interesse dos
mesmos, tempo médio de explicacdo dos problemas, entre outras caracteristicas das au-
las. Enquanto, os alunos avaliam os ministrantes € monitores, apontando os pontos fortes
e fracos dos mesmos. Todos esses procedimentos garantem como medida de avaliagdo da
atividade e, também, para aperfeicoamento da mesma.

3.3. Acoes Diversas

O PET Fronteira, formado por 18 (dezoito) membros e o tutor, possuem uma gama de pro-
jetos realizados e em andamento. Esta Secdo explora as atividades realizadas plenamente
pelo grupo, relatando-as e apresentando seus respectivos resultados. Todos os projetos a
seguir estdo consolidados, bem como produziram pesquisas e publicacdes.

Uma atividade realizada pelo grupo desde a sua criagc@o € o projeto titulado de In-
tegracdo Universitdria de Ponta. A UFMS/CPPP ainda é um campus novo, com menos de
dez anos, e possui quatro cursos em funcionamento: Licenciatura em Matematica, Licen-
ciatura em Pedagogia, Bacharelado em Sistemas de Informacao e Bacharelado em Ciéncia
da Computacdo. Neste contexto, a acolhida aos calouros t€ém a preocupagao de repensar
o "trote" como oportunidade a construcio do perfil de cidaddo autonomo, consciente do
seu papel na universidade e na sociedade como futuro profissional. O projeto destina-se
a motivar os veteranos a promover a recep¢ao aos calouros e integra-los a comunidade
académica e aos mais diversos ambientes e temas através de atividades participativas, tais
como apresentacoes, gincanas e palestras.

Um dos grandes desafios da regido é despertar na comunidade, com foco nos
alunos do ensino fundamental e médio, o interesse e a motivacao pelo estudo da in-
formdtica. Sendo assim, o grupo desenvolve oficinas e cursos de idiomas, de xa-
drez, de miusica e outros eventos e atividades que promovam o ensino visando o de-
senvolvimento pessoal e profissional, bem como, de outras habilidades e competéncias
[Fistarol et al. 2014, Fistarol et al. 2015]. Também a capacitacdo de professores das es-
colas de Ponta Pord os quais conta com o apoio no Nucleo de Tecnologia Educacional
(NTE) e Nicleo de Tecnologia Educacional Municipal (NTEM) de Ponta Pora, que atuam
como facilitadores dos projeto nas escolas.

O PET Fronteira, junto do Programa NERDS da Fronteira, realizam treinamen-
tos para a competicdo da OBI, projeto chamado de Futuros Programadores de Ponta
[Fistarol et al. 2014, Fistarol et al. 2015]. O treinamento consiste em aulas de programa-
cdo que parte da introducgdo da linguagem de programacgdo C até estruturas de repeticao.
As aulas sdo compostas por diversos problemas e explana¢do dos mesmos, junto da intro-
ducdo de conceitos e estruturas basicas de programacao. Observa-se uma interacdo muito
grande entre os discentes da universidade e alunos do ensino fundamental e médio, € visto
a vontade das criancas de estudar e buscar o conhecimento. Enquanto, os universitarios
adquirem a experiéncia de ministrar aulas, e possivelmente despertar o interesse de se
tornarem professores. Também, auxiliam na organizacdo da fase regional Ponta Pora e
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Estado Geral Iniciacdo 1 Iniciacdo 2 Percentual
Ceara 9399 | 5041 4358 26,96%
Mato Grosso do Sul | 8832 | 4458 4374 25.33%
Sao Paulo 3123 1307 1816 8,96%
Sergipe 3080 | 1566 1514 8,83%
Minas Gerais 2359 1191 1168 6,77%
Total 34865 | 17901 16964 100,00%

Tabela 1. Inscritos na OBl em 2016.

estadual MS da OBR, desde 2012. Bem como, oferece auxilio as escolas locais partici-
pantes através de cursos aos professores das escolas, e atendimento técnico para os alunos
realizados pelos discentes da universidade.

Em 2012, a OBI contou com 561 alunos inscritos e 10 escolas participantes, em
Ponta Pora. Dos 561 inscrito, 67 foram classificados para a Segunda Fase, realizada no
més de Maio. Ponta Pord foi a cidade do Estado de Mato Grosso do Sul que teve o
maior nimero de inscritos em 2012. Nos anos de 2010 e 2011 foram 90 e 200 inscricoes,
respectivamente. Gracgas a esse trabalho, apoio e parceria de institui¢des municipais e das
escolas estaduais, por meio da Coordenadoria de Tecnologia Educacional (Coted), dos
Progetecs e do NTE de Ponta Pora, Mato Grosso do Sul aumentou para 8832 inscritos em
2016, sendo 2693 somente em Ponta Pora, veja a Tabela 1.

3.3.1. Minicursos

Minicursos e oficinas de especializagdo sdo atividades difundidas pelo PET Fronteira
desde sua criagdo. Diversos sdo os cursos ja ofertados pelo grupo, porém pode-se dizer
que alguns sdo prioritarios gracas as atividades exercidas pela equipe, sdo eles: LEGO
Mindstorms NXT 2.0 e EV3, Arduino, Scratch e programagdo (e.g. C, C++ e BricxCC).

LEGO Mindstorms € uma linha de brinquedo LEGO, lancada comercialmente em
2006, voltada para a educagdo tecnoldgica, com o uso de construcdo de robds e progra-
macdo. NXT 2.0 e EV3 sdo as versdes estudadas e ministradas pelo grupo aos alunos e
institui¢des carentes. Utiliza-se o Mindstorms em competi¢des como OBR e LARC/CBR,
também para demonstragdes e aulas de robdtica.

Arduino € uma ferramenta para criar computadores que podem sentir e controlar
motores. Ele é uma plataforma fisica de computacao de c6digo aberto baseado numa sim-
ples placa microcontroladora, e um ambiente de desenvolvimento para escrever o c6digo
da placa. Seu uso, em comparag¢do com o Mindstorms, pode ser mais amplo por permi-
tir a utilizagcdo de diversos dispositivos eletronicos simultaneamente € um maior controle
destes. Usa-se no LARC/CBR e para aulas de robdtica mais complexas, pois exige um
conhecimento maior do ouvinte.

O Scratch consiste em um ambiente de desenvolvimento baseada em sua lingua-
gem de programacao em blocos. Com ele pode-se programar suas proprias histdrias in-
terativas, jogos e animacoes, além compartilhar suas criacdes com outros membros da
comunidade online. O Scratch ajuda os jovens a aprender a pensar de maneira criativa,
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refletir de maneira sistemdtica e trabalhar de forma colaborativa. Scratch estd bem difun-
dido no municipio, gragas ao seu ambiente atrativo, permite o seu vasto uso para aprendi-
zado de l6gica e demais matérias. Atualmente, em 2016, o grupo aplicou o minicurso de
Scratch nos ensinos fundamental e médio, e para a capacitagdo de professores das escolas
os quais conta com o apoio no NTE e NTEM de Ponta Pora [Batista et al. 2015].

4. Consideracoes Finais

O PET Fronteira tornou-se um programa bem consolidado na UFMS/CPPP e serve de
influéncia para novos projetos de acdes de ensino, pesquisa e extensdo. O programa
abrange diversas trilhas de atividades, tais como programacao, trabalhos de extensao edu-
cacionais, trabalhos de ensino na universidade e, principalmente, a robdtica, aplicados na
participacdo em eventos, competi¢des, olimpiadas, minicursos, entre outros.

Observando as atividades de ensino, os minicursos, tem-se realizado grande opor-
tunidades para uma educagdo complementar dos alunos, disponibilizando minicursos de
robdtica, maratona de programacao e scratch. Oferecendo um leque maior de op¢des aos
discentes e permitindo que estes conhecam novas tecnologias. Bem como, um grande
envolvimento da comunidade académica na participacdo de competi¢cdes cientificas, tais
como Maratona de Programacdo e LARC/CBR.

Visivel a importancia do programa para a populacdo local, a aplica¢ao da robética
educacional no meio escolar permitiu aos alunos, também aos professores, um novo am-
biente que pode ser demasiadamente explorado para o auxilio na formagao didatica. O
grupo organiza e auxilia nas olimpiadas OBI, OBMEP e OBR na cidade de Ponta Por3a, e
também oferece minicursos para os alunos e professores envolvidos.

Dentre os projetos, o Futuros Programadores de Ponta se destaca a seus imediatos
efeitos no municipio de Ponta Pord e estado Mato Grosso do Sul. O projeto conta com
discentes de graduacdo que oferecem aulas de raciocinio 1l6gico e conhecimentos mate-
maticos para alunos do ensino fundamenta e médio da cidade, para que estes participem
em olimpiadas cientificas. Desde 2010, inicio do projeto, o nimero de inscritos de MS na
OBI vem crescendo dado o apoio desta proposta.

Realiza-se a capacitagdo de professores das escolas de Ponta Pord, através dos
docentes do NTE e NTEM, estes, por sua vez, atuam como canalizadores entre os pro-
jetos de extensdao universidade-escolas. E o PET Fronteira tende a ampliar suas agdes
com a robdtica educacional cada vez mais, sempre contando com parceiros académicos e
servidores da institui¢ao e externos.

Todos os projetos de ensino e extensao produzem artigos cientificos para os aca-
démicos da institui¢do. Além de propiciar atividades extracurriculares que favorecam a
formacdo académica e profissional do aluno, € induzido um dominio a personalidade de
pesquisador ao discente.
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