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Resumo

A contemporaneidade tem levado o homem a indagar sobre sua realidade: acerca da fluidez
cronoldgica diante do real e do virtual e, quanto ao espaco, interrogando sobre a geografia da
conexdo e da virtualidade e suas variadas interdimensfes. Esse estudo propds analisar a
dindmica do ciberespaco como um l6cus espacotemporal, essencial para a producdo de
identidades, performances socioculturais e sociabilidades.

Palavras-chave: Ciberespaco. Dindmica espacial. Dinamica temporal.

Abstract

Contemporaneity has been taken men to question about his reality: on the chronological flow
under real and virtual and about space dynamics interrogating the virtuality and connection
geography basis and its dimensions. This study analyses cyberspace dynamics as a spatial e

temporal locus that is essential to the production of identities, cultural performances and
sociability.

Keywords: Cyberspace. Spatial dynamics. Temporal dynamics.
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Resumen

El mundo contemporaneo ha llevado al hombre a preguntar por su realidad : en el flujo
cronoldgico en lo real y lo virtual, y para la habitacion , preguntandose sobre la geografia de
la conexidn y la virtualidad y sus variadas interdimensions . Este estudio tuvo como objetivo
analizar la dindmica del ciberespacio como un lugar espacio-temporal , esencial para la
produccién de identidades , representaciones socio- culturales y sociabilidad.

Palabras clave: Ciberespacio. Dinamicas espaciales. Dinamicas temporales.
1 INTRODUCAO

A primeira mencdo do termo ciberespago foi feita no romance Neuromancer de
William Gibson, ficcdo cientifica de 1984, onde a palavra é de sua propria alcunha, relata
Lévy (2000a). A compreensdo de Gibson € a de um resultado de um conjunto de redes de
computadores que guarda um fluxo de informacdes de diversas formas (LEMOS, 2008;
MONTEIRO; FIDENCIO, 2013). Na narrativa, Gibson (2003) define o ciberespaco como
uma espécie de alucinacdo consensual e internacional de apreensdo de conceitos matematicos,
ainda uma representacdo pontual dos dados de um enredamento computadorizado humano
abstraidos e um tipo de ordem informacional e técnica. Um misto tecnoldgico e neurologico
era evocado pelo autor, numa abordagem de um tipo futurista de inteligéncia coletiva —
conceito mais tarde desenvolvido nos estudos de Lévy (2000c) —, onde um procedimento de
epifania sociotécnica era tracado (GIBSON, 2003).

Tendo a alegoria expoente de Gibson em destaque, o ciberespaco é entendido por
Lévy (2000a) como um espaco comunicacional aberto onde opera uma interconexdo mundial
de computadores e suas memorias e ainda, um conglomerado de redes digitais
hiperconectadas e sem base fronteirica, dizendo mais dos processos de criacdo da informacao,
navegacdo do conhecimento e tino social do que de suportes técnicos e computadorizados
(LEVY, 2000c). De encontro com a definicio levyniana esta a dissertada por Velloso (2008),
onde o ciberespaco é uma celebracdo territorial e temporal de informacgdes hipertextuais
dispostas em rede. Nunes (2009) caracteriza o ciberespaco como um espaco de operacoes
signicas através de informacdes que entrelacadas continuamente e dispostas a dispensar novas
informacdes dada sua marca pluritextual. Um espacgo paralelo de informacdo e producgéo
intelectual, uma espécie de dimens&o simbdlica coletiva livre, portanto, mais do que um mero
meio, define Machado (2002).

Etimologicamente, cyber designa “homem do leme”, “piloto” e ainda “controle” a

partir do grego, como informa Monteiro (2007) que continua relatando a definicdo de
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cibernética proposta pelo fisico Norbert Wiener nos anos 40 como ciéncia do controle e da
comunicagdo sobre seres vivos e maquinas. A alcunha do fisico aliada a no¢do preconizada
pelo romancista de “Neuromancer” norteiam o pensamento de que o efeito combinado de
transacdes humanas e tecnologicas atraves de maquinas resultam em cenarios compostos de
inteligéncias artificiais e paradigmas sociotécnicos outros (LEVY, 2000a; 2000c;
MONTEIRO, 2007).

A ideia de “controle” e “homem do leme” potencializam uma defini¢ao do ciberespago
como realidade espacial resultante de uma construgdo mais intensa da realidade e sua
exploracdo mais densa, homem que ndo se satisfaz com o dominio ja exercido sobre a
natureza e seu curso, mas que através de um aparato técnico e comunicacional, delineia
processbes longitudinais do presente e futuro, como incitam a compreensdo os estudos de
Monteiro (2007), Nunes (2009) e Lévy (2000c).

O ciberespagco se legitimou como um lo6cus proeminente de representagdo,
significacdo, sociabilidade e identidade, fazendo reverberar indagagdes sobre sua imanéncia
no tempo e no espacgo. Nesse interim, esse trabalho propde analisar a dinamica do ciberespaco
como um locus espacotemporal, essencial para a producdo de identidades, performances

socioculturais e sociabilidades.
2 DESENVOLVIMENTO
2.1 A processao do ciberespaco

Convergindo o percurso da processao, Elias (2007) enxerga o ciberespaco como uma
espécie de lugar-méaquina, explicando que a unido de tecnologia e racionalismo torna tal
fendmeno instigante. O autor segue contextualizando que além da tecnologia e da
racionalizacdo permitida nas esteiras do ciberespaco, um espaco de alucinacdo é
operacionalizado, isto é, de jogo simbdlico (ELIAS, 2007). Poroso e rizomatico séo as
qualidades do ciberespaco pontuadas por Monteiro e Fidencio (2013) na promocdo de
inteligéncia coletiva (LEVY, 2000b). Lemos (2008) possibilita um adendo afirmando que as
dimensdes politicas, econdmicas, sociais e culturais do seculo XXI tém evanescido, 0 que
significa para o autor contextualizar que, o ciberespaco serd o terreno onde tais variaveis de
constituicdo do mundo e sua ordem serdo redefinidas nas proeminéncias do ciberespaco.

Lévy (2000a) alega que a vocagdo do ciberespaco € promover sinergia e interfaces

para com os dispositivos de comunicacao, gravacdo de informacéo, digitalizacdo e simulacéo
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e, vai além destacando que o ciberespago se tornard o principal canal comunicacional e o
suporte de memoria da humanidade. Associadas as defini¢cdes de Lévy (2000a; 2000b) sobre o
ciberespaco como coordenado de inteligéncia coletiva e de Lemos (2008) acerca da
capacidade de sintese e lugar de redefini¢cbes paradigmaticas do mundo e dos sujeitos,
observa-se que o ciberespago por origem e definicdo tem uma processdo ampliada no que
tocam fronteiras apenas comunicacionais ou uma tendéncia encorajada na modernidade ou
pos-modernidade. H& um o0é&sis de experiéncias imbricadas no ciberespaco a requerer
territrio, ritmo e funcionalidade (ELIAS, 2007; LEVY, 2000b; TRIVINHO, 2007).

O homem social e histérico empreendeu ferramentas de navegacgdo social, construgédo
politica e processdo simbodlica como emblemas de exploragdo do mundo, da realidade
premente em torno de si, dos outros e das coisas (BURGOS, 2014). Seu nomadismo,
posteriormente revisitado pelo sedentarismo ou fixacdo territorial, cedeu lugar a um status
cosmopolita, tipico do animal social de Aristételes, muito embora uma nova acepcao seja
necessaria: uma ressignificacdo virtual do nomadismo (LEVY, 1993). Se por um lado,
algumas ideias preconizam um movimento de desterritorializacdo do real pelo reino do virtual
(VADICO; VIEIRA, 2013; BAUDRILLARD, 1991), ha uma movimentacdo acustica das
procedéncias da nogdo do espaco com conceitos revisitados, defende Lévy (1993). Para uma
teoria de modificagdes da nocdo espacial humana, novos feitios de ferramentas de pedra
polida, metais e novos materiais sdo potencializadas para uma perspectiva de controle dos
rumos, do destino e dos autos (BURGOS, 2014). Tal ferramental como valia de controle
refere-se a nocdo do tempo, tido hodiernamente como fragmentado (HARVEY, 2005),
hipermoderno (LIPOVETSKY, 2013) e em liquefagdo (BAUMAN, 2007).

Por outro lado, a globalizacdo se caracteriza pelo intercdmbio fluido e imaterial para
além fronteiras através de um vortice combinado de produtos sociais, culturais, tecnolégicos,
financeiros e outros em uma leitura transacional, esclarece Mattelart (2000). Nessa frente
globalizada do mundo, uma esfera informatizada surge em decorréncia de uma comunicacao
mundializada e multifacetada, emerge o ciberespaco ndo como principio transacional ou
germe de redefini¢cdes, mas pelo enredamento produzido e pelo expoente de um plano cada
vez mais difuso, enseja Lévy (2000c). O ciberespaco ai estd inserido, destarte as molas
propulsoras da técnica e seu impacto (LEVY, 2000b) e um rearranjamento dos elos sociais e
simbolicos (SANTAELLA, 2003), em nog¢des acerca do tempo e do espaco, como descritores

paradigmaticos desse objeto em estudo.
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2.2 Temporalidade no ciberespaco

E sabido que o usufruto amplo de computadores e sistemas de processamento e
armazenamento de dados instaurou o que pode ser denominado como processo de inteligéncia
coletiva, na fala de Lévy (2000b; 2000c; 1993). O filésofo ao evocar as tecnologias da
inteligéncia sobre o respaldo do hipertexto e hipermidia abre reflexdo sobre um aspecto
intrinseco da era informatizada, capital a no¢do do ciberespaco e paradigmatico do ponto de
vista de leitura historica da realidade: a escrita revolucionou a lida com o conhecimento
dispondo-o para proveito universal e permitiu a processdo de uma linearidade histdrica, ja a
informética agenciou o armazenamento de dados e sua localizagdo e acessibilidade remota
como novo formato de processdo do conhecimento, com uma nogéo temporal eliptica (LEVY,
1993).

Se com os modos antigos de operacdo simbdlica observava-se uma retencao territorial
ou uma inscricdo disposta a conservar os saberes, no tempo da informatizagcdo o sentido de
conservacao se torna inerte diante de um novo, a evolucdo, argumenta Lévy (1993). Em
outras palavras, 0 que a dimensdo da escrita delineava como roteiro linear do presente, com o
passado de aporte e uma mira ao futuro sob o estandarte da conservacdo, a computacao e as
tecnologias seccionadas no ciberespago operacionalizam uma condensagdo do presente em
um sentido continuo, em andamento (TRIVINHO, 2007). Ha, nas acepc¢des de Lévy (1993) e
Trivinho (2007; 2003), um estado de imploséo cronoldgica alentado por uma ideia de tempo
real e pontual perpetrado pela cultura e pensamento em redes informaticas, tendo a cultura
oral e escrita se pautado por uma linearidade narrativa dos fatos e fendmenos.

Virilio (2003) destaca que a realidade nao é dada livremente, e sim adquirida e gerada
com o desenvolvimento das sociedades, acrescentando ainda que a maneira de se apreender a
realidade é variavel de acordo a evolucdo do conhecimento. Trivinho (2007) aprofunda essa
reflexdo indiciando uma nova realidade dado o contexto tecnocultural — vide ciberespago —, a
tele-existéncia. Tal existéncia potencial tem lugar em uma série de cenarios e injuncdes
antropoldgicas descendentes da midiatizacdo e com corporeidade na emancipacdo do
ciberespaco no conjunto social e na cibercultura.

Na temporalidade do ciberespaco, sua mecénica de armazenamento de dados, de
evolucéo, de acessibilidade remota, de influxo de informagGes e conexdes ampliadas designa
uma dimensdo axial dos individuos para com o tempo: as instancias online e offline, o tempo
real, o remoto e imediato, o controle, a evolucao diante de um dilGvio informacional continuo

e uma desterritorializacio do espaco real em um polo virtual (TRIVINHO, 2007; LEVY,
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2000a; 2000c; QUEAU, 2003). Uma tensdo é instaurada, ja que a realidade passa a se
processar em uma interdimensdo virtual, desmaterializada e desmaterializante, inaugurando
formas de navegacdo social diferenciadas e dissolvendo paradigmas da narrativa do real e da
histéria humana para criar um volume novo, ndo necessariamente oposto ou nefasto, mas
simplesmente novo por concatenar elementos de uma realidade em interface a virtualidade
(VIRILIO, 2003; LEVY, 1993; QUEAU, 2003).

O tempo absoluto se desfez, ndo havendo mais asser¢es de duracdo ou cadéncia
cronoldgica, ja que o tempo ndo € mais inteirico, mas fracionado em explosbes e
instantaneidades capitaneadas por técnicas comunicacionais, pontua Virilio (2003). A leitura
cabal de Virilio (2003) faz questionar se uma arritmia temporal ou alguma espécie de tensao
fora causada e que efeitos podem ser observados nesse movimento de transformacées
abruptas e de um siléncio suave, observadas. Lévy (1993) indaga se esse cenario anunciaria o
fim da histéria e questiona se a perspectiva historica desertou-se da cultura informatico-
midiatica. Todavia, a sombra do ciberespaco que enreda a cultura, o fazer histérico e a
sociedade ndo tem a principio a orientagdo de socobrar a ordem das coisas, Ssujeitos,
identidades e coletividades (LEVY, 2000a; 2000b; 2000c; 1993). O que os tedricos discutem
é, antes de tudo, uma insercdo da realidade humana nessa atmosfera capitaneada pela
informag&o e comunicacgdo (VIRILIO, 2003; LEVY, 2003; QUEAU, 2003).

As discussdes sobre a temporalidade no ciberespaco tém o quinhdo de entender sua
processdo na realidade humana e reverberag6es sociais, culturais e de outras naturezas, assim
Virilio (2003) e Lévy (1993) observam que € a alta velocidade o esteio ontol6gico do tempo
(como também o espago) no ciberespaco, e nesse interim é possivel apontar trés leituras
principais das acepcdes do tempo: existéncia, navegabilidade e memoria.

A primeira leitura remete a existéncia modulada entre online e offline. Os sujeitos
caminham e processam 0s atos de ser e estar no ciberespaco através de instancias conectadas e
introjetadas e um perimetro ndo simplesmente histérico, mas sociotécnico e técnico cultural
(LEVY, 2000a; 2000c; 1993). Os atos sociais, a performance humana e o desempenho social
esta entrelagado a conexdes, acessos e reflexos (QUEAU, 2003). Se a hiperconectividade,
amparada pelo enredamento comunicacional, promove encontros e instantaneidades ou
imediatismos (VIRILIO, 2003) enquanto conexao ativa ou online, fora desse contexto ou em
offline, ndo ha um desligamento da fruicdo, esta é continuada (LEVY, 2000a). Cumpre
ressaltar que a existéncia no ciberespaco ¢ modular, ou seja, se fragmenta nas instancias
online e offline, o que significa intuir, que o sujeito inteiro se fragmenta ao trafegar por essas

duas esferas e processar seu ser, estar e agir, observa-se nos estudos de Trivinho (2007).
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A existéncia supbe uma performance no tempo e no espago como construcdo da
realidade de si e das coisas (TRIVINHO, 2007). Uma leitura de Lévy (1993) faz estabelecer
uma leitura de contraste entre a operacdo simbdlica e linguistica da escrita e oralidade como
constructo do real e o cenario tecnocultural de base informacional onde o ciberespaco é
emblematico. Para ele, 0 modelo digital ndo € lido e interpretado como um texto comum, mas
interpretado de modo interativo, opondo o0 modelo analdgico a plasticidade e maleabilidade do
modelo informético (LEVY, 1993). A questdo do tempo e da navegabilidade no ciberespaco
fica ai expressa, quando ndo € possivel pensar em uma narrativa linear, uma vez que a
velocidade das informacdes e a pluraridade desencadeiam um processo multivetorial de
linguagem, narrativa e exploragio do conhecimento (LEVY, 2000c). A etimologia do termo
“ciber” prevé o sentido de “homem do leme” ou “piloto” (MONTEIRO, 2007), se aplica a
esse cenario onde os sujeitos ndo mais navegam linearmente conservando dados e memodria,
mas trafegam em afluxo veloz e evolutivo.

Face a contravencdo de narrativas lineares e de uma existéncia online e offline, a
terceira leitura da temporalidade se pauta em razdo da memdria, catalisada nas defini¢bes do
ciberespaco (LEVY, 2000a; ELIAS, 2007; MONTEIRO; FIDENCIO, 2013; LEMOS, 2008).
Levy (1993) questiona se o termo memoria ainda € pertinente no trato do ciberespaco
considerando sua imanéncia estar associada fortemente a dispositivos e func¢Ges fora do corpo
dos individuos. Em outro estudo, Lévy (2000b) explica que a constituicdo dessa cibermemaria
¢ assistida por dois fenbmenos do ciberespaco: a multiplicacdo acentuada de mensagens em
grande potencial e o surgimento de um fluxo intenso para tais mensagens. E € nesse esteio que
Lévy (2000a; 2000b; 2000c) pontua que o ciberespaco, com sua operacdo de inteligéncia e
memoria coletiva, ganha espago e repercussdo como um lugar essencial de comunicagdo e
pensamento.

Uma questdo reminiscente € pensar a historicidade se a conservacdo do conhecimento
e a processdo dos atos humanos antes registrados em um principio de acumulacdo e
conservacdo através da escrita e oralidade (LEVY, 1993) ddo lugar a um ato de ebulicio,
atualizagdo continua, velocidade e evolucdo do conhecimento posto em acesso (ELIAS,
2007). Com uma fragmentacdo dos sujeitos na promocéao de uma tele-existéncia e uma tele-
realidade (TRIVINHO, 2007), uma navegabilidade calcada de elementos de hipermidia e ndo
linearidade (NUNES, 2009) e a constituicdo de um estado de memoria potencial (LEVY,
2000c; 1993), o ciberespaco evoca uma nova realidade de temporalidade. Todavia, o

ciberespaco doravante sua particularidade temporal, efetiva-se como um lugar essencial
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aberto a energias diversas e envolto de sinergias sincronas, entre cabos, conexdes, equacdes,
funcdes, sociabilidade, pessoas e dados (LEVY, 2003; 2000a; TRIVINHO, 2007).

2.3 A geografia do ciberespaco

O ciberespaco, diferentemente da midia classica, permite uma exploragdo
comunicacional inédita, capaz de fazer subsistir uma territorialidade cadente e vivaz, seja
pelas conexdes, pela substancia virtual da realidade, pelo hipertexto como cambio linguistico
e signico e toda sorte de acepcles plasticas e mutantes, dada o pulso veloz a que sdo
produzidas, socializadas e transformadas as informacdes nesse meio, sustentam Lévy (2000b)
e Trivinho (2007).

Rodrigues (2006) argumenta que a midiatizacdo sob a qual a sociedade estd imersa
hoje, desde as constru¢des operadas pela midia classica e as instauradas pelo ciberespaco e
sua processdo, modificou substancialmente as relagfes sociais e a visdo de mundo dos
sujeitos. E a epifania da comunicacdo observada na contemporaneidade, como sinal de
modernidade, permeou diversas instancias da vida humana em efeito globalizado ascendente:
caem fronteiras, formam-se lacos, abrem-se fluxos (MATTELART, 2000). Diante desse
quadro de midiatizacdo franca e globalizacdo da comunicacdo, a quotidianidade humana é
influenciada e deita raizes em novos solos, pende um novo ordenamento social e espacial
(LEVY, 2003; AZEVEDO; MONTEIRO, 2010).

Lévy (2003) destaca que desde eras primitivas a comunicacdo operou transformacdes
modificando o devir humano. Do homo erectus ao homo sapiens, todos os ancestrais humanos
dividiam uma territorialidade comum, situada na Africa oriental, todavia apds o
desenvolvimento linguistico e consequente eixo simbolico e de conhecimento da realidade,
uma diaspora € estabelecido, promovendo um novo circuito territorial de processdo humana,
desenvolvem Burgos (2014) e Lévy (2003). O desenvolvimento de habilidades cognitivas
complexas e operagfes simbolicas no usufruto da linguagem e o desencadeamento da
organizacao social foi capaz de fazer o homem inteligir e explorar o espago a sua volta de
modo cadente (BURGOS, 2014; AZEVEDO; MONTEIRO, 2010).

A processdo do ciberespaco faz discutir definicdes sobre a realidade e sua apropriacao
face ao ideario da realidade virtual e da ubiquidade informacional (FONSECA, 2006;
LEMOS, 2008). E fazendo uma tessitura da revolucdo tecnica, informacional e
comunicacional presente nas discussdes do ciberespago, observa-se a fundamentagéo de um

espaco novo, figurado na técnica e forjado em uma tecnocultura (LEV'Y, 2000c). Inicialmente
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porque o advento das tecnologias da informacdo e comunicagdo supde uma modalidade
ubiqua de territério pela conexdo, armazenamento de dados e frequéncia online e offline
(LEVY, 1993; 2000d); a seguir porque essa no¢do espacial ndo é restritiva ou produto tnico
da tecnologia de hardware ou software, mas multiplica-se em modalidades de navegacéo
social e fruicdo humana virtual (LEVY, 2000a).

Santos (2004) afirma que as técnicas, aqui no contexto do ciberespaco, constituem
meios instrumentais e sociais com 0s quais 0 homem organiza e promove suas Vivéncias,
criando e produzindo espaco. Depurando essa assercdo a partir dos estudos de Azevedo e
Monteiro (2010), que as técnicas que se apresentam como redutos da dindmica do ciberespago
e como entendimento primario de sua leitura, sdéo mediadoras dos atos humanos e das relacdes
sociais em funcdo de exploracdo, organizacdo e navegabilidade. O surgimento vertiginoso de
técnicas que se acoplam a quotidianidade com finalidade construtiva e organizadora da
atividade humana pode ser visto como respostas ou padrdes de necessidades materiais
humanas (SANTOS, 2004), como outrora o ferramental humano primitivo permitia
(BURGOS, 2014; LEVY, 2003), de conhecimento do mundo (AZEVEDO; MONTEIRO,
2010).

Para o preparo de um roteiro de entendimento da dimens&o espacial do ciberespaco, é
importante mergulhar em dois momentos da pré-histéria: o primeiro diz da explosdo
populacional do homem na didspora primitiva com um nomadismo que leva a opera¢des de
povoamento, exploracdo e apropriacdo territorial; o segundo momento diz da revolucéo
neolitica, marcada pelo sedentarismo e a efetivacdo organizada e sistematizada da acéo
humana no territorio (LEVY, 2003; BURGOS, 2014). Esse espectro da atividade humana
primitiva, como se teoriza, faz desprender uma reflexdo pontual do homem na elaboragéo de
uma complexdo do pensamento espacial no ciberespaco (AZEVEDO; MONTEIRO, 2010;
LEMOS, 2008). O ciberespaco evoca essas duas mocbGes humanas de nomadismo e
sedentarismo (LEVY, 1993), observaveis pela conectividade ampla, acessibilidade remota,
contingente armazenado, ubiquidade, imaterialidade, convergéncia e globalizacdo tida nos
fluxos de diversas naturezas (LEVY, 2000a; 2003).

A geografia do ciberespaco é resultante, de acordo aos estudos de Lévy (2003), Lemos
(2008) e Azevedo e Monteiro (2010), de um fendmeno que soma funcionalidade técnica,
organizacdo e sistematizacdo diante de contextos modernos e a continuidade da exploracao
humana teorizada na aventura do hominideo até o0 homem contemporaneo. Nessa premissa de
resposta a modernidade (e/ou pds-modernidade), Harvey (2005) disserta que o invélucro

tecnoldgico da humanidade hoje aponta para tendéncias ja enraizadas e inclinadas de
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ressignificacdo do espaco, alteracdo da concepgdo material e intensidade tempo-espacial. A
tele-existéncia (TRIVINHO, 2007; BAUDRILLARD, 2011), a confabulacdo sobre o real e 0
virtual (LEVY, 1996; MONTEIRO, 2004) e do visivel/invisivel (MERLEAU-PONTY, 2012)
evocam uma modalidade diferenciada de posse espacial, territorialidade e dindmica
geopolitica.

A imanéncia do ciberespaco evoca a questdo de que se ha uma realidade geofisica ou
de uma zona paralela ao ciberespaco, ou se sua processao indicaria um parametro geodésico
elaborado e misto (AZEVEDO; MONTEIRO, 2010). Destarte os conceitos terminoldgicos de
imaterialidade, ubiquidade, virtualidade, artificialidade e paralelismo, o ciberespago poderia
se caracterizar como um meio de comunicacdo combinado, sem uma processdo espacial
(LEMOS, 2008), implicando até uma nomenclatura diferente (AZEVEDO; MONTEIRO,
2010). Contudo, Machado (2002) observa que a condicéo do ciberespago é de um espaco em
detrimento de um meio, ja que a expressdo simbolica esta incrustada em suas operacdes, nao
ha limites para a interagdo de elementos linguisticos e outras atividades que nao desligam sua
processdo ou a restringem a outro espaco, 0 ciberespaco é autdbnomo nesse sentido,
configurando uma leitura para além da midioldgica basica.

Lévy (2000a), em seu discurso sobre a procedéncia do ciberespaco, diz que sua
insurgéncia tem base na interconexdo mundial de computadores, supondo ndo apenas a
materialidade técnica e ferramental, mas a imaterialidade das informacfes e dados que
flutuam em seu vortice e toda a sorte de esquemas humanos incidentes em sua processdo. O
debate de proposto por Lévy desencadeia uma reflexdo ampla da geografia do ciberespaco:
sua nocdo espacial deriva de uma ligacio entre os mundos material e imaterial (LEVY,
2000a). Entendendo o ciberespaco como uma economia de fluxos (materiais e imateriais),
Santos (2004) pontua uma interdependéncia entre a geografia dos fluxos para com a geografia
dos fixos. Isso significa dizer que o ciberespaco necessita de uma infra-estrutura disponivel e
exitosa para se processar, ndao que condicionada, mas participante, condicionante
(MACHADO, 2002).

Em torno do argumento da infra-estrutura para operacionalizacdo do ciberespaco,
outro fator chama atengdo: a condi¢cdo democratica desse espaco, considerando que um
aparato técnico precisa estar ao dispor dos individuos para seu pleno gozo (AZEVEDO;
MONTEIRO, 2010). Todavia, Lévy (2000a) afirma o ciberespago € um ambiente comunitario
e interativo e promotor da inteligéncia coletiva, da qual Machado (2002) posiciona ser o fator
mais revolucionario, ja que permite a producdo de conhecimento e a filiagdo a diversas redes.

O acesso a internet e a disposicdo de equipamentos basicos seriam fatores condicionantes ao
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pleno exercicio do ciberespago, causando certa exclusdo para o publico que ndo dispbe do
ferramental necessario, pontuam Azevedo e Monteiro (2010). Todavia, Lévy (2000a) ndo
aponta o ciberespaco como democratico, mas observa que as tecnologias e sua repercussao
crescem em ritmo acelerado e, Machado (2002) pondera que a identidade interativa e livre do
ciberespaco ndo o desqualificam como espacgo pleno, diante do debate da inclusdo/excluséo
digital, ndo restringindo a legitimacao espacial dessa nova realidade midiatica e social.

Sobre a legitimacdo espacial do ciberespaco e para uma abordagem geogréafica e de
alteracdo da concepc¢do de espaco, Lévy (2003) destaca que a revolucdo em matéria de
comunicacdo assistida nas ultimas seis décadas d& conta de um processo de aproximacdo da
humanidade, vide os autos da globalizagdo (MATTELART, 2000), em uma comunidade
integrada promovida pelas multiplas conexdes e a configuracdo de um espaco que permite
trocas e influxos, ou uma aldeia global, sob a acep¢do de McLuhan (2002). Outra importante
consideracdo diz da criagdo de uma elasticidade espacial, onde os dispositivos, tecnologias e
habitos desenvolvidos norteiam a sensibilidade de vastiddo e promovem o encurtamento do
mundo, permitindo de fato o status de comunidade uma — tal qual a evidéncia da existéncia
humana primitiva —; a diaspora ainda € observavel, contudo o cambio cultural é intenso
(LEVY, 2003). Espaco eléstico, ubiquo e material, integrador, encurtador, sdcio-técnico,
tecnocultural, caracteristicas que fazem o ciberespaco compor o terreno sobre o qual a

humanidade repousa seu funcionamento (LEVY, 2000a).
2.4 Locus: identidades, sujeitos e coletividades

Bezerra e Araujo (2011) afirmam que o ciberespaco como l6cus expde 0s sujeitos ao
mesmo tempo numa relagdo com um “novo” e com o “outro”: um “novo” capitalizado por
essa nova territorialidade luminescente e caracterizada por uma velocidade frenética seja de
conteudo, recursos ou funcionalidades dispostas a facilitar o cotidiano e tornar vigorosa a
rede; o “outro” remete a alteridade e a coletividade presente e participante dessa nova
territorialidade, um outro a se contatar e interagir, um outro com culturas e repertdrios
distintos, numa teia social fascinante. O sentido da rede que se acopla ao pensamento, a
comunicacgdo préatica e as relagcdes, € uma espécie de nova agora — digital e eletrbnica — que
permite algumas vantagens, como a comunicagédo livre e irrestrita com o mundo atraves de
uma unica interface e em um dnico lugar (VELLOSO, 2008).

A proeminéncia do ciberespaco como lo6cus é discutida por Guattari (2011) na

problematizacdo da subjetividade na era da assisténcia computadorizada, ou em contexto, nas
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vivéncias da era digital. O autor especula se a relacdo de “maquino-dependéncia” prépria do
ciberespaco nédo afetaria a esséncia dos sujeitos e a producdo de subjetividade (GUATTARI,
2011). Em consonancia a Guattari (2011), pode-se observar que a fecundidade socioldgica do
ciberespaco ndo emula elementos proprios da convivialidade na quotidianidade, as nogdes de
alteridade, relacionamentos interpessoais e vinculos (COLETA; COLETA; GUIMARAES,
2008). E nessa perspectiva, Delazari e Brandalize (2012) completam inferindo que as
representacdes espaciais do ciberespaco convergem para um tracado sociocultural amplo em
rede, dispensando praticas e promovendo autenticidade em contatos, conexdes e trocas.

Sobre a legitimacdo do ciberespagco como lbécus, Lévy (2000a) disserta um
congragamento social foi instaurado — e o que comumente é entendido por causa/efeito
técnico é reconstruido como tessitura social — despertando para a emergéncia da cibercultura
com palavras de ordem como interconexdo, comunidades virtuais e inteligéncia coletiva. Ha
uma complexidade socioldgica que precisa ser visitada no contexto do ciberespaco como
agora e sua condicdo espaco-tempo, onde Trivinho (2007) discute ser multimidiatica a
condi¢cdo humana hoje — legitimada na tele-existéncia — e Guattari (2011) pontua caminhos de
redefinicdo existencial. Sobre essa Gltima acepcdo, Guattari (2011) continua afirmando que a
sociabilidade eminente no ciberespaco e na cibercultura constituem a razdo de viver de
individuos e coletividades contemporaneos frente a um estado de entropia fruto da liquefacédo
de cenérios (BAUMAN, 2001; 2007; LIPOVETSKY, 2013).

3 CONSIDERACOES FINAIS

O ciberespaco se revela como um esteio de sociabilidade, de incursdes temporais e
espaciais com impactos sobre a existéncia e a producdo de subjetividade, além de uma
densidade de efeitos e constituicbes nem frias, nem automaticas, nem dissimuladas, mas fruto
de uma movimentagdo nas estruturas da condi¢do humana em um advento sociotécnico. E
vivida a denotacdo do ciberespaco como l6cus no tempo — em sua fragmentacao e subversdo
imediatista e em tempo real — e no espago — na desterritorializacao e virtualizagdo —, polo de

energias humanas, técnicas e comunicacionais.
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